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Il successo 
dipende anche da chi 


c'è nel mezzo. 
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Vi presentiamo 
gli IBM Software Servers. 
Adesso il disegno 
del Client/Server è completo. 
——_— 


È bello scoprire come il Client/Server possa 
lavorare bene. Specialmente se fra i client 
e i server mettete il software giusto. 
Ecco perché abbiamo creato i sette nuovi 
IBM Software Servers. Supportano i client 
più diffusi e lavorano sulla piattaforma 
che preferite: 05/2, AIX e Windows NT. 
Ma soprattutto gli IBM Software Servers 
sono progettati per lavorare in sintonia, 
uno per tutti e tutti per uno. 

Per ricevere il Kit Informativo gratuito 
visitateci al nostro indirizzo Internet 
http://www.software.ibm.com/info/ad203; 
compilate e spedite il coupon a 
IBM Software Servers - Casella Postale 41 
20090 Trezzano sul Naviglio (MI). 
oppure telefonate al 


Numero Verde 1678-75045. 
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Lotus Notes 
Il leader nel messaging e nel groupware. 


Database Server 
Il potente gestore dei dati aziendali 
in ambiente distribuito. 


Ogilvy & Mather 





Internet Connection Server 
Il ponte per incrementare gli affari con Internet. 


Communications Server 
Una versatile connessione tra reti e sistemi diversi. 


Transaction Server 
Una solida infrastruttura per la gestione 
delle transazioni aziendali. 


Directory e Security Server 
Aggrega con criteri di sicurezza utenti 
e risorse distribuiti. 


Systems Management Server 
Governa e controlla i sistemi multi-vendor distribuiti. 
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Per ricevere il Kit Informativo, compilate e spedite questo 
coupon a: IBM Software Servers - Casella Postale 41 
20090 Trezzano sul Naviglio (MI) 
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Soluzioni per un piccolo pianeta 
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TIM cambia la filosofia 
del lavoro: mai più chiusi tra 
quattro pareti perché ormai 
il posto è solo un dettaglio. 
È la libertà che nasce 
dal servizio GSM 
Trasmissione Dati e Fax di TIM. 
Da ogni luogo potrete 
accedere alla posta elettronica, 
collegarvi alla rete informativa 
aziendale, navigare in Internet. 
Anche all’estero, 
dove la rete è abilitata 
e sono in vigore gli accordi 
di roaming internazionali 
sottoscritti da TIM. 
Anche per questo, 
TIM conviene sempre. 


SERA 


] 






CONTRIBUTO DI ATTIVAZIONE 
(da pagare una sola volta) £.50.000 


CANONE ABBONAMENTO 
MENSILE £.5.000 


TRAFFICO calcolato in base 
alle tariffe GSM 
EuroProfessional, 

EuroFamily EuroTime. 











al netto di IVA (19%) 


La rete GSM di TIM copre il 62% del territorio 
e il 92% della popolazione. 





Trasmissione dati a commutazione di circuito 
asincrono con velocità dal.200 a 9.600 bit/sec. 
Trasmissione di fax Gruppo 3 
con velocità fino a 9.600 bit/sec. 


Sistema digitale GSM 
che garantisce la riservatezza dei dati. 





Per ulteriori informazioni e per conoscere 
le nostre condizioni di vendita 
o per avere materiale informativo, 
rivolgetevi ai negozi “il Telefonino” e ai Centri TIM. 
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E QuerySys - Information Management System 


Caratteristiche: Sessioni di ricerca multiple standard MDI * aggiornamento on-line * ricerche booleane (AND, OR, NOT) e 

ricerche per troncamento * ricerca full-text € operatori di adiacenza e operatori di intervallo * dizionari e thesauri ® ricer-' 

ca per sinonimi ® campi multipli ® ricerca simultanea su più campi * memorizzazione dei profili di ricerca e gestione imma- 

ini in tutti i formati * compressione testi e immagini, supporto OLE 2 e ODBC ® gestione diretta delle periferiche TWAIN e 

ibreria di API (tool di sviluppo) * workgroup dataflow * legami ipertestuali documento-documento e parola-oggetto (imma- 
gine, testo, documento, foglio elettronico, ecc.) © 

QuerySys® 2.0 è il programma più completo di le tue banche dati con campi strutturati, testi, 

gestione elettronica di documenti per Widows: inun immagini, oggetti Windows, e personalizzarle a 

unico prodotto sono presenti tutte le funzionalità dei tuo piacimento. 

database relazionali, dei sistemi di ricerca full-texte —QuerySys° 2.0 è Microsoft Windows Compatible. 

dei sistemi ipertestuali con la gestione integrata QuerySys° 2.0 è prodotto nel Laboratorio 

delle immagini. Progetti Speciali INSIEL di Gorizia, il cui Sistema 


Con QuerySys° 2.0 puoi costruire rapidamente —Qualità è certificato ISO9001.. 
QuerySys QuerySys Tools QsysBase @QsysNet MakeUpd a partire da L.150.000 ! 





Insiel 


GRUPPO STET FINSIEL 
INSIEL spa Sede Legale 34133 Trieste via San Francesco d'Assisi 43 040 3737111 fax 040 3737333 : 
Laboratorio Progetti Speciali 34170 Gorizia piazza Sant'Antonio 2 0481 534698 531352 fax 534171 





di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher 


L'interfaccia di Internet fa ormai parte del modo 
stesso di concepire un computer. Anche il Cd alle- 
gato a Bit fa ora uso di queste tecnologie: così, da 
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1 sistema ipertestuale proposto da Netscape e dagli altri 
browser è adattissimo anche come interfaccia per la consul- 
tazione dei dati presenti in un Cd. In questo numero di Bit 
Cd abbiamo inserito una gran quantità di materiale riguar- 
dante l'Mpeg, il Dvd, e Delphi. Per consultare questo materiale, si può u- 
tilizzare il proprio Web browser. 
Nel caso non se ne possieda u- 
no, nella directory \Demo\m- 
sintern\ie_w95 (per Windows 





Bit_ PC Magazine e Italia Online + Internet BETA 32 bît 


Host, mcotscorazone | WEB GIA it 


Atina Giro STep10 A.idvertiving 3 Commercial Bott 


CyberCite! Surf only the BEST the Net has to offer! 
The vebUaTs Netvork 


Bit Cd 

Le sette “linguette” 
poste in alto sulla fine- 
stra raggruppano i temi 
principali, mentre i pul- 
santi Internet e Sharewa- 
re consentono di passare 
alle altre due utility del 
Cd. Dell'utility Internet 


semplice “Cd” l’abbiamo trasformato in “Web Cd”. 


(of-K}: M-id=W 11] MI. 


Ms Visual J+ Beta Version 
Ms Voice Win95 

Db Web 1.1 Win Nt 

Java Extension per Ms Explorer b3 

Shareware Delphi 

Virtual Internet 

Top 1000:Internet Site 

Documentazione su Mpeg, Dvd, Hiboconteratzi 
I Demo: 

Origin 4.0 

Mks Source Integrity 

Genias 

Autodesk Animator Studio 

Zyimage 






Cy-Development ---- Sell your products/express 
Alex's Sharevare Carage 


your ideas 


Roland Rabien's Hone Zage 
Vanker Hanny 
Alpine World's Veb Cuide Created by Ken Nanage 

DREAM WORLD 

Hanthorn cn the Internet: VIZ, baseball, cooking, kids, nor 
Sezin 

Axiu for Windows 

Tan's Page of Vonder, Ircitenert, and Funny Stuff! 

Cool Page of the Day 

Find it Beret} 

Calt Shareware Zone 

Internet Services Add Page 


L'elenco riporta la ciasifica dei si pù richiesti dagi utenti di internet, classifica dela quale si è 


Se iii ale PERSI Rai col d SD Pes cea rosa 
adun putblico più sensibile. Fare cic su Avvertenze per 


EROE e inni 





95) o \Demo\msintern\ie w31 
(per Windows 3.1x) è disponibi- 
le l'Internet Explorer 2.0 di Mi- 
crosoft. 


Installazione 

Se si usa Windows 95 bisogna 
inserire il Cd, attendere che ap- 
paia la finestra dell'autorun, poi 
fare clic sul pulsante Bit Cd. Gli 


® La finestra dell’In- 
ternet Virtuale beta a 
32 bit riguardante i 
mille siti Internet più 
richiesti. 


utenti di Windows 3.1x debbono invece lanciare direttamente il file In- 
stalla.Exe posto nella- directory principale del Cd. Ricordiamo che con 
questa procedura nessun file di sistema viene aggiunto o alterato. 

Acrobat Reader e Video per Windows sono necessari per il funziona- 
mento del Cd. In caso di problemi vanno reinstallati da autorun o da 
menu Avvio. 
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Virtuale è disponibile anche una versione a 32 bit, più comoda da usare 
(vedi il riquadro “Beta 32 bit”). 

Se nel Pc è presente una scheda audio correttamente installata, la mu- 
sica farà da sfondo alla consultazione del Cd. Sono disponibili sei diverse 
musiche, un controllo del volume e un meter abilitabile facendo clic 
sull’apposita casella. 

Basta fare clic sui vari elementi presenti nella finestra principale (“Bit 
Cd”) per ottenere informazioni sul materiale presentato. 

In particolare, lo speciale “Mpeg e Dvd” è composto di pagine Web 
che vanno visualizzate tramite il proprio browser Internet. E' possibile ri- 
chiamare tale browser direttamente dall'utility principale di Bit Cd: basta 
specificare, in fase di installazione, il percorso completo dove è possibile 
reperire il file .Exe relativo al browser. Se non lo si è già fatto in fase di in- 
stallazione, è sempre possibile immettere il percorso del proprio browser 
tramite l'utility Internet Virtuale. In caso di problemi, le pagine Html 
principali sono: \Mpeg_dvd\mpeg_dvd.htm e \Video\video.htm. 





Ultim?ora! Microsoft Visual J++ 





Redazionale 
Questo mese nella sezione Redazionale si trovano documenti su Java, 
Clipper e Delphi, oltre a vari altri documenti ereditati dai mesi precedenti 


Autodesk - Autodesk Animator Studio per Windows è un 
programma dalle molteplici possibilità. La “Live demo version” 
contenuta nel Cd non consente di eseguire le funzioni di Taglia, Copia, 
Salva o Salva con nome nei moduli Animator e SoundLab. Esclusi altri 
limiti riguardanti la documentazione in linea, tutte le altre funzioni 
operano esattamente come nel prodotto completo. Per altre informazioni 
i numeri di Autodesk sono: tel. 02/57510050 e fax 57510105. 
Siav - Zyimage è uno strumento per la ricerca full text all’interno di 
documenti, pensato per rendere quanto più immediato possibile il 
reperimento di informazioni in un insieme non strutturato. 

La versione dimostrativa è contenuta nella di- 





ma sempre utili. rectory \Zyimage; il prodotto completo è distribui- - MESI RI OE LR ISIRE 
Anche da qui è possibile richiamare le pagine Web relative all'Mpeg e to da Siav (tel. 049/720577 fax 049/720899). E le copie di Bit vendute in edicola, e 
al Dvd, sempre a patto che si sia prima configurato il browser Internet. Microsoft - Di nuovo in questa sezione c'è quelle degli abbonati paganti, contengo- 


Se facendo doppio clic sull’elemento relativo al numero 184 di Bit (il 
primo in elenco), il relativo file Acrobat non dovesse apparire, ricordare 
che tale file è visualizzabile facendo clic sull'immagine della copertina del 
numero 184 di Bit posta nella “linguetta” principale di Bit Cd. 


Microsoft Voice per Windows 95, un sistema 
per comandare il Pc tramite voce, e l'interessante 
Db Web 1.1 (solo per Windows Nt). Chi usa la 
versione beta di Explorer 3 può ora arricchirla 


sprovviste. 


no il Cd-Rom. Le copie omaggio e quelle in- 
viate in mailing gratuita ne sono invece 


Se dunque avete ricevuto Bit in omaggio, ma 
volete il Cd-Rom, non vi resta che correre în 


È anast edicola ad acquistare una copia della rivista 
L Demo È completa di Cd. 
Silicon Valley On Line - Nella sezione relativa a questo distributore si Shareware Per evitare di perdere i prossimi numeri, 


trova la versione dimostrativa di Origin 4.0 (disponibile nel Cd nella 
directory \Demo\silicon\origin) oltre alla presentazione di Mks “Source 
Integrity”, un tool per il controllo di versione. Per altre informazioni: 


To ; ; ; Iain Vano 
Silicon Valley On Line tel. 049/8719820 oppure 8721092, fax Delphi Super Page, un sito dal Isle cl) BIO) &i le) ae] sele) 


049/8713055 

Videobroadcasting - Genias è un'enciclopedia universale che 
racchiude video, suoni, testi e animazioni relativi a una gran quantità di 
diversi argomenti. La versione dimostrativa, presente nel Cd nella 
directory \Genias, consente di provare il prodotto prima di acquistarlo (il 
numero di telefono di Videobroadcasting è 051/753.900, il fax è 
051/753.932). 


La sezione dello Shareware è completamente 
dedicata a Delphi. Nel Cd è con- 
tenuta la copia (il “mirror”) della 


E Untitled + Surflogie Agent LOLA) aplorei 


contenuto assolutamente prezio- 
so. Invece di passare ore al telefo- 
no per consultare il contenuto 
del sito, l'abbiamo fatto noi per 
voi: circa 120 Mbyte di materiale 
sono disponibili nella directory 
\Delphi.dir, e la pagina iniziale è 


Indizza MPEG, DVD Vepeg dvd 


190)| Itp: 


| http:/faxow.lib.umich.edu/chhome.htm] 
Size: 


(2 ISO/IEC JTCI/SC29/WG11 


Nel caso la demo non dovesse partire (riportando magari l'errore Index.htm. Facendo clic sul pul- ‘99| CMPs Publications 
PI at + P A tini Size: N/A. Retrieval OK. Last Modified: N/A 
31037), copiare nella propria directory System i file contenuti nella direc- sante Shareware di Bit Cd appare nie 


tory \Genias\Patch (si tratta di Regsvr.exe e di Genias.bat), poi eseguire il 
file Genias.bat dalla propria directory System. 


un'utility che consente di confi- Size: N/A. Retreval OR. Last Modified N/A 


gurare il browser Internet (se non TE Rm 


poi, vi conviene abbonarvi. 








.comliz/ 
Sire: 30755. "Retenai OK, Last Modied Tux, 04 J 1996 01:43:40 GMT 
1722. Retrievat OK. Last Modified Thu, 20 Jun 1996 12:33 40 GMT 


80| Adverti. 
rg n OK. Last Modified: Sat, 22 Jun 1996 23:31:53 GMT 


Size: 3259. Retrieval OK. Last Modified: Wednesday, 03-Jul-96 11:36:26 GMT 


al 





lo si è già fat- 
to) e di visualizzare automaticamente la pagina: per fa- 
re tutto ciò basta far clic su Mostra la pagina. 


Qualche nota 


ota 1: La colonna sonora e il meter possono rallentare le operazioni; per rimediare, basta di- 
sabilitarli tramite le apposite caselle. 
Nota 2: Nel Cd sono presenti vari file in formato Acrobat. Per visualizzarli occorre aver installato A- 
crobat Reader 2.1 (lo si può fare anche dalla finestra dell’autorun facendo clic sull'apposito pul- 
sante). 
Nota 3: In caso di problemi con le tre utility principali del Cd (Bit, Shareware e Internet), per prima 
cosa provare a cancellare il file CBit.ini e a reinstallare il Cd secondo la procedura descritta nel 
festo. Se questo non basta, sarà necessario reinstallare il sistema operativo e riprovare. Se nem- 
meno questo risolve il problema, mandare un messaggio di e-mail a bit@iol.it descrivendo accu- 
ratamente il problema. 
Nota 4: Nel caso venga visualizzato un messaggio del tipo “Incompatible database version” si trat- 
fa di un problema di incompatibilità tra le varie versioni del motore Jet di Microsoft Access. Gli u- 
tenti di quest'ultimo programma possono utilizzare il software, realizzato appositamente per risol- © 
vere il problema, presente nella directory del Cd \Bited\clayer. Fare riferimento ai file di testo pre- 
senti nella directory per altre informazioni. Una procedura più rapida è costituita dal copiare i file 
Msajt200.dil, Msajt112.dil, Vbdb300.dil nella propria directory System (di solito è CAwindows\sy- 
stem). Questi file sono presenti nella cartella \Bited del Cd. 
Nota 5: Se il proprio browser Internet non parte quando richiamato dall'utility Internet Virtuale, 
reimmettere il percorso completo facendo clic sul pulsante “Configura il browser Intemet”. 


® Questo è un link 
verso un documento 
da prelevare su In- 
ternet (vedi in basso 


Internet la barra di stato). 


Si tratta di un browser Internet che preleva i dati dal 
Cd invece che dalla rete. Questo consente di farsi un'i- 
dea di quanto presente su Internet prima di collegarsi, 
consentendo così un notevole risparmio di soldi e pa- 
zienza. Sono stati catalogati oltre 1.500 siti, e le relati- 
ve pagine principali sono visualizzabili tramite l'utility 
che parte facendo clic sul pulsante Internet della fine- 
stra principale del Cd di Bit. 

Il funzionamento è semplice: si fa doppio clic sul 
nome del sito per vederne un'immagine, poi si sceglie 
se aprire il proprio browser per collegarsi al particolare 
sito (basta far clic su “Surf!”), oppure tornare indietro 
(“Esci”). 
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® Facendo clic sulla 
freccia viene visua- 
lizzato il file presen- 
te sul Cd. 


Di quest’utility abbiamo rea- 
lizzato una versione a 32 bit, de- 
dicata a Windows 95 (vedere il 
riquadro “Beta 32 bit”). In que- 
sta versione abbiamo aggiunto 
l'elenco dei 1.000 siti più richie- 
sti su Intemet (“Top 1.000"): la 
lista mostra il numero di richie- 
ste al giorno e il titolo della pagi- 
na. La classifica riguarda tutti i 
siti che utilizzano i servizi di 
WebCounter (www.digits.com). 


Web Cd, robot e 
motori di 
ricerca 

Questo mese abbiamo utilizzato la tecnologia Web per presentare alcu- 
ni dei contenuti presenti nel Cd, realizzando così un “Web Cd” speri- 
mentale che sarà raffinato col tempo grazie anche ai suggerimenti dei let- 
tori. 

Una volta raccolta una gran quantità di dati, l'eterno problema è rap- 
presentato dal come fare in mo- 
do che l'utente possa servirsene 
nella maniera più semplice e co- 
moda possibile. Attualmente, la 
tecnologia più usata e apprezzata 
dal grande pubblico è senza om- 
bra di dubbio costituita dall'iper- 
testo e, più specificatamente, da 
quel particolare ipertesto che 
compone le pagine Web. 

Veloce, piacevole e colorato, il 
mondo del Web ha stregato mi- 
lioni di persone, conoscendo un 
successo che cresce a un ritmo 
senza pari nel panorama delle tecnologie utilizzate per lo scambio di 
informazioni. 

Su questo numero di Bit Cd, la tecnologia Web (0, più precisamente, 
l'Html) viene sfruttata per consentire l’accesso rapido e piacevole ai dati 
relativi a tre degli argomenti trattati dal Cd, cioè Mpeg e Dvd, la video- 
conferenza e Delphi. 


Come si accede alle informazioni 

E' importante configurare Bit Cd per l’uso del proprio browser Inter- 
net, perché dalle utility di Bit Cd è possibile accedere a una grande quan- 
tità di documenti in formato Html, quindi leggibili solo utilizzando il 
proprio browser Internet, sia presenti direttamente nel Cd, sia da richia- 
mare tramite la connessione a Internet fornita dal proprio provider. In 
questo numero, le pagine principali, le prime da caricare tramite il pro- 
prio browser, sono: 


\Mpeg_dvd\mpeg _dvd.htm 
\Video\video.htm 
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\Delphi.dir\Index.htm. 

Non c'è bisogno di andare a cercare personalmente questi file tra le di- 
rectory del Cd, visto che i primi due sono richiamabili direttamente 
dall’utility principale di Bit (linguetta Bit Cd), mentre per visualizzare la 
terza bisogna far clic sul pulsante Shareware, presente sempre nell'utility 
principale di Bit Cd, poi fare clic su “Mostra la pagina”. 


Locale o remoto? 

Internet è un qualcosa che cambia di continuo, quindi è ovvio che i 
dati contenuti nel Cd rappresentano un'istantanea che non può essere 
sempre paragonata alla consultazione vera e propria di Internet. Lo scopo 
del materiale presente nel Cd è quindi soprattutto quello di far risparmia- 
re tempo, soldi e pazienza, visto che le pagine contenute nel compact di- 
sc rappresentano un'ottima maniera per orientarsi tra i contenuti di In- 
ternet prima di accendere il modem. 

Per questo, in alcune pagine sono presenti sia link che richiamano ma- 
teriale dal Cd, sia link che richiamano materiale da Internet (solo se si è 
già connessi alla Rete). 

Bisogna perciò tenere d'occhio la barra di stato del proprio browser: 
quando si passa con il puntatore del mouse su uno dei link presenti nella 
pagina (possono essere rappresentati sia da linee di testo sottolineato che 
da immagini), nella barra in fondo al video appare una scritta che indica 
dove il browser andrà a prelevare il materiale. Se appare qualcosa del tipo 
“http://server.com” significa che quel link punta a un computer vero e 
proprio, tra quelli collegati in rete, quindi per visualizzare il materiale in 
esso contenuto occorre essere effettivamente collegati a Internet. Se inve- 
ce appare qualcosa del tipo “file:d:\dir\file.htm”, allora quando si farà 
clic il documento sarà immediatamente prelevato dal Cd. 

In alcuni casi abbiamo creato due link separati: uno mostra la pagina 
che c'è nel Cd, l'altro invece richiama, tramite Internet, il sito dal quale è 
stata prelevata la pagina stessa. 

Nel caso non si possieda un browser Internet, nel Cd è contenuta la 
versione 2.0 del Microsoft Internet Explorer (directory \Demo\MSIn- 
term\ie_ w31 oppure ie_w95). Per accedere a Internet, cioè alle pagine 
non contenute nel Cd, è necessario l'abbonamento a un provider Inter- 
net. 

In certi casi, nonostante i tentativi effettuati, non c'è stato modo di ac- 
cedere ad alcune pagine. Questo viene riportato nella pagina principale 
tramite una scritta del tipo “...with nn errors”. 


Mpeg e Dvd 

Il primo argomento del quale ci occupiamo questo mese è costituito 
dal duo Mpeg e Digital Video Disc (Dvd). 

Facendo clic sulle icone poste nel riquadro “Speciale Mpeg e Dvd” pre- 
sente nella finestra principale di Bit Cd, appare una finestra con tre pul- 
santi. Facendo clic su uno dei due pulsanti più in alto, appare il proprio 
browser Internet (se correttamente configurato, come detto più volte) 
che mostra, dopo pochi istanti, una pagina contenente, sulla sinistra, del- 
le frecce, a fianco delle quali appaiono delle linee di testo sottolineato, 
cioè alcuni link. Facendo clic sulle frecce appare la pagina contenuta nel 
Cd, mentre facendo clic sui link, se la propria connessione a Internet è at- 
tiva, ci si collegherà col particolare sito. 

Se si fa clic sulla freccia, appare una pagina che ha, in alto a sinistra, 
tre icone: la prima riporta alla pagina principale, le altre due, cioè le frec- 





ce, mostrano la pagina precedente o successiva. 


Girando tra le pagine si trova ogni sorta di materiale; alcuni siti posso- 
no essere un po' fuori argomento, ma data la mole del materiale presen- 
tato (circa trecento pagine, per un totale di oltre 1.600 file), non dovreb- 
be essere difficile riuscire trovare siti che soddisfino qualunque utente in- 


teressato agli argomenti trattati. 


I circa cinquecento file contenuti nella directory \Video del Cd con- 
tengono informazioni riguardanti la videoconferenza. Per caricare la pa- 
gina principale si segue la stessa procedura seguita per l'argomento “M- 
peg e Dvd”. Si tratta però di una ricerca svolta in maniera diversa. Tra le 
pagine presentate ce ne sono svariate, infatti, relative ai più noti motori 
di ricerca: Alta Vista, Excite, InfoSeek, WebCrawler, Yahoo, Lycos. Abbia- 
mo infatti eseguito la ricerca in base alla chiave relativa all'argomento 
trattato, poi abbiamo salvato anche i risultati della ricerca presentati da 
questi motori, risultati che costituiscono un comodo punto di partenza 
per la propria esplorazione e, contemporaneamente, avviano all'utilizzo 
di tali motori, cioè dei servizi più utili in assoluto per ogni utente di Inter- 
net. 


Il discorso relativo allo shareware di Delphi è un po' differente rispetto 
ai precedenti, visto che ciò che è contenuto nel Cd rappresenta una copia 
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completa di un sito Internet. Questo 
significa che praticamente tutte le 
informazioni reperibili sul sito Inter- 
net al momento dell'inclusione del 
Cd sono immediatamente disponibili 
senza alcun bisogno di collegarsi; in 
altre parole, mentre nei casi prece- 
denti si consulta il materiale presente 
nel Cd più che altro per meglio pre- 
pararsi a recuperare il resto del mate- 
riale su Internet, nel caso del materia- 
le presente nella’ directory 
\Delphi.dir si può contare sulla relati- 
va completezza di quanto riportato 
(ovviamente il sito Internet originale 
- Delphi super page - sarà sempre più 
aggiornato di quello presente nel 
Cd); comunque, negli oltre 1.400 file 
contenuti nel Cd, per un totale di cir- 
ca 120 Mbyte, c'è sicuramente ogni 
sorta di informazione o programma 
utile per chi sviluppa in Delphi, il 
tutto senza dover nemmeno ac- Rit 
cendere il modem. 


Dal 1986 Clover Informatica produce sistemi di prote 


zione per software; le diverse soluzioni offerte sono efficaci e 
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sistono apposite utility che consentono di creare su 

hard disk copie dei siti Internet desiderati. Ne abbia- 
mo incluse tre nella directory \Robots del Cd. Queste uti- 
lity sono in grado di prelevare da Internet le pagine indi- 
cate con tutti i relativi link e sottolivelli; leggere la docu- 
mentazione allegata a ogni programma per altre infor- 
mazioni. 
Si tratta di programmi che vanno usati con attenzione e 
parsimonia, ed evitando di lasciare il computer incusto- 
dito per lungo tempo dopo l'attivazione di uno di questi 
programmi, visto che, se istruiti male, possono preleva- 
re da Internet megabyte e megabyte di pagine portando 
la propria bolletta telefonica a livelli astronomici. 
Usati con attenzione consentono, invece, di razionalizza- 
re il proprio utilizzo di Internet, creando automaticamen- 
te copie locali del materiale presente sui vari siti. Biso- 
gna stare attenti a non infrangere eventuali norme d'uso 
del sito, quindi è bene documentarsi prima di eseguire 
qualsiasi operazione di prelievo sistematico. 
Inoltre, visto che questi programmi impongono al web 
server un grosso lavoro, non è giusto abusare di questa 
possibilità sia nei confronti di chi il web server lo gesti- 
sce, sia di chi lo usa, cioè degli altri utenti della rete. 


Es a 
— i 


Tutti i sistemi permettono 


1) La protezione diretta dei programmi di tipo EXE per Dos e Windows 
effettuando una cifratura del file e conglobando sistemi che rendono 


estremamente difficoltoso l'utilizzo di qualsiasi debugger al “pirata” che 


tentasse di violare la sicurezza. 


2) Chiamate a routine per la gestione runtime della protezione. 





3) Flags perla protezione modulare del software. 


Via Tornaghi, 59 - 20062 Cassano D'Adda (MI) - Tel. 0363/65828 - Fax 0363/360880 - Dati 0363/63785 
TERS Ve 1A) (eNVSJ(CTest]01S)(0 NIE (0) (22125 BALI OZAVATA TATO RIVLel (NUTI 


BIT SETTEMBRE 1996 | 





SUI PROSSIMI NUMERI 


FOCUS 
Oggetti Java 


TEST NSTL 


TECNOBIT 
Le motherboard crescono 


TEST 
Texas Extensa 570CD 
Lexmark Optra E 


INTERNET 
I siti del mese 


ALCLELEI'L murtimenia 


ryce 
lire 9.900 


Anno 19 numero 185 - SETTEMBRE 1996 - 





INTERNET TELEVISION 

Nuovi media per il video digitale 

Dopo gli anni del pionierismo, il video digitale sta diventando una 
tecnologia matura. E già si pensa a sostituire i media tradizionali, Cd e 
nastri, con altri più adatti alle esigenze degli utenti. Due soprattutto sono 
i supporti che potranno avere grandi sviluppi: Il Dvd, di cui parliamo nel 
primo articolo, e l’onnipresente Internet, di cui trattiamo nel secondo. 


Siete pronti per il Dvd? 50 
di Silvano Corridolo 

Presentato ufficialmente quasi un anno fa, il successore del Compact Disc è 
pronto a fare il suo ingresso nel mercato. Pensato prima di tutto per il video 
digitale “consumer”, è destinato a diventare anche un importante supporto 
di memoria di massa per elaboratori. 


Internet Tv, di tutto, di più 56 
di Edmund X. DeJesus 


Per il momento, sembra eccessivo usare una macchina che costa alcuni mi- 
lioni come una radio a onde medie; eppure pare proprio che Internet sia de- 
stinata a sostituire il broadcasting. 











Isdn: adesso è una decisione semplice 57 
Radio in diretta 58 
Computer? No, grazie! 60 
Il gioco del Mime 62 
Mi vuoi ancora Mbone? 64 
Un trekking virtuale 67 


Gli articoli di BYTE (USA) tradotti e pubblicati su questo numero sono coperti da Copyright 1994 da McGraw- 
Hill, Inc. Tutti i diritti sono riservati in inglese e in italiano. Gli articoli sono tratti da Byte con il permesso di Mc- 
Graw-Hill, Inc., 1221 Avenue of the Americans, New York, New York 10020, USA. La riproduzione degli articoli 
completa o parziale, in ogni forma, in ogni lingua, è espressamente vietata senza il preventivo permesso di Mc- 
Graw-Hill . 


Copertina: Silvana Cocchi (realizzazione grafica), Roberto Cappuccio (foto) 
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di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher 


EDITORIALE 8 
di Silvio de Pecher 


NEWS & PREVIEWS 
News 12 
a cura di Franco Castelnuovo 


TECNOBIT 
4.0 non è per tutti 22 


di David S. Linthicum 
In questa ultima release di Nt Microsoft ha ceduto stabilità 
per ottenere prestazioni? 


La sfida di Oracle 30 
di Nicoletta Buora 


Sostenuta da brillanti risultati finanziari, la numero due 
dell'informatica mira a diventare la più influente. 


TEST 
Un puzzie per comunicare 34 
di Massimo Negrisoli 


Le schede Dialogic, dedicate alla telefonia computerizzata, 
possono essere combinate facilmente fra loro per la rea- 
lizzazione di un numero veramente impressionante di ser- 
vizi. 


TEST NSTL 

12 stampanti ink-jet per un colore di qualità 38 
di Jim Kane e Dorothy Hudson 

Volete un output di qualità elevata e a prezzi accessibili? 
Potete scegliere il vostro modello tra 12 stampanti a getto 
d'inchiostro testate in questo Lab Report 


PROGRAMMING 
Microsoft Visual JH 68 
di Michele Costabile 
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di Michele Costabile 
Questa volta parliamo di ereditarietà in Java, e facciamo al- 
cuni esempi sull’applicazione alle interfacce grafiche. 


Java Users Group 76 
di Michele Costabile 


Allo Users Group del tre luglio scorso dedicato a Java so- 
no uscite tendenze rappresentative dei due principali filoni 
di mercato che per ora si possono prevedere: Internet/In- 
tranet e grandi progetti. 


L’ impegno di Borland per Java 78 
di Michele Costabile 


Il 19 di Giugno, Scott Clinton e Lar Mader di Borland han- 
no presentato alla stampa l’ambiente di sviluppo Java di 
nome Latte. 

Convertire o riscrivere? 30 
di Andrea Allione 

Aggiornare un prodotto realizzato con Visual Basic utiliz- 
zando un linguaggio come Delphi può diventare un pro- 
cesso costoso in termini di tempo di realizzazione e di co- 
sti. 

Il middleware definitivo 82 
di John Kador 

Internet e il World Wide Web possono rappresentare tutto 
il middleware di cui si necessita. 
Networking in Clipper 86 
di Mauro Cristuib Grizzi 

AI giorno d’oggi quasi tutte le applicazioni Clipper prodotte 
dagli sviluppatori devono funzionare in un ambiente di re- 
te. Ecco quali accorgimenti adottare quando si devono ag- 
giornare le applicazioni monoutente. 





Directory sotto chiave 92 
di Milena Zucca 


Un programma per proteggere i dati contenuti nel proprio 
Pc da sguardi indiscreti. 


BIT MULTIMEDIA 


ELECTRONIC PUBLISHING 

Le nuove prontiere della comunicazione elettronica _94 
di Giorgio Papetti 

Il Web ha sconvolto i canoni tradizionali della comunica- 
zione cartacea e il mercato del publishing si prepara a una 
svolta che cambierà il modo di ideare, pubblicare e distri- 


po integrato per Java. Ecco le mo at, pe 





Acrobat: creare un Pdf 
di Roberto Celano 
Dopo aver disquisito lo scorso mese sulla struttura e le 
funzionalità di Acrobat, questo mese vediamo come tra- 
sformare un documento in Pdf. 


DESKTOP AUDIO & VIDEO 
Musica per informatici 100 
di Giovanni Boscariol 


Oltre il display del sintetizzatore e il monitor del computer, 
si cela un universo infinito di relazioni armoniche e di va- 
rietà timbriche. 


AUTHORING 
Le icone nelle interfacce grafiche 104 
di Marco Cecchet 


Nell’interfaccia i segni, verbali e non, vengono utilizzati per 
trasportare un significato. In questo articolo ci concentre- 
remo sui segni non verbali, cioè icone, indici e simboli. 


CAD 
AM/FM - 1 GIS in mostra 108 
di Paolo Sommaruga 





Due giorni di conferenze ed esposizioni dedicati a tutti gli 
operatori, utenti e clienti di sistemi informativi territoriali. 


Cad/cam.Cae prossimo al bivio? 112 
di Sandro Sozzi 


L’edizione di quest'anno di CatalCad potrebbe forse rive- 
larsi l’ultima basata esclusivamente su tecnologie sistemi- 
che tradizionali. 
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di Silvio de Pecher - sdp@interbusiness.it 


el mondo dei computer tutto cambia molto in fretta e se negli anni passati pensavamo di a- 
ver raggiunto una velocità di crescita senza precedenti e difficilmente superabile, bè allora 
ci eravamo sbagliati. 
Le novità che le ‘autostrade informatiche” hanno introdotto all’interno del mondo dei com- 
puter sono uno degli aspetti che ha portato a una ulteriore spinta evolutiva. 
L’esplosione di Internet, nella sua realtà o nell'immaginario collettivo, ha realizzato, fatti i debiti a- 
dattamenti, tutte le promesse della rivoluzione multimediale. 
In un paese dove meno del 20% delle famiglie possiede un computer (e probabilmente questa stima 
tiene conto anche delle più semplici consolle per videogiochi), Internet ha dato una spinta decisiva 
verso l’informatizzazione. 
Questo comporta lo sviluppo e l’utilizzo di nuovo hardware e di nuovo software e Bit si adegua sulla 
carta e sul Cd-Rom... 
Abbiamo deciso infatti 


a | 
di spostare l’attenzio- 
ne della rivista per 
quanto riguarda il 
: software sui lin- 
guaggi di maggiore 


uso, integrando le 
consuete rubriche su Visual Basic, Delphi, C/C++, Clip- 






per e la sua evoluzione Visual Object con una dedicata a 

Java e con altri articoli sui nuovi linguaggi emergenti 

(come Visual Age) e sui sistemi di informazione Client 
presto una intera 
sezione della ri- 
vista sarà dedi- 
cata a Internet. 
La nuova sezione 
si configurerà 
come un ampio 

to flessibile dove verranno trattati argomenti riguardanti le più comuni problematiche di Internet, 

Intranet ma anche del networking più in generale. 

Questo comporterà di conseguenza un allargamento della sezione dedicata all’hardware che negli 

ultimi anni aveva perso gradualmente spazio all’interno della rivista. Tutto questo avverrà con un di- 

verso inquadramento della sezione multimediale che verrà riposizionata in parte all’interno dell’edi- 

ting per la Rete e in parte in una sezione dedicata al digital publishing, generalmente su Cd-Rom. 

Per quanto riguarda la rivista, noterete i primi cambiamenti a partire dai mesi di Ottobre e soprattut- 

sperimentale varie sezioni in formato Web-Cd, ovvero navigabili con un qualsiasi Browser Www. 

In questo numero sono stati fatti tre diversi tentativi di approccio: 

- La simulazione dei risultati di una ricerca per integrare lo speciale sulla videoconferenza; 

- Una raccolta di pagine prese da uno dei siti di maggiore interesse per i problemi dell’Mpeg e Dvd; 

- Il mirror (oltre 110 Mbyte) del più importante sito di Delphi su Internet. 

Spero che apprezzerete gli sforzi fatti per venire incontro alle vostre richieste e che continuerete a 

darci il supporto necessario per poter rimanere in sintonia con voi e con il ‘mondo esterno” in- BH 


| Server. Inoltre, 

contenitore mol- 

to Novembre, mentre il Cd-Rom ha già preso una nuova vena evolutiva presentando in forma per ora 
viandoci tutti i vostri commenti e le richieste che riterrete opportuno inoltrarci. 
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lo scibile umano 
alla vostra 


portata. 
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e il nostro Punto di Arrivo. 


(( LG Electronics presenta Goldstar: J}, 
la tecnologia di oggi e di domani. 


Quando si parla di tecnologia, c'è un modello che non bisogna perdere di vista: l'uomo. LG Electronics, azienda leader 
nel mondo, ha fatto suo questo concetto; i suoi prodotti, espressione di un grande lavoro di progettazione e ricerca, soddisfano 
le esigenze di oggi e quelle di domani. | monitors Goldstar sono disponibili nei modelli da 14" a 20°, — pane 

alcuni in versione multimediale. Design ergonomico, funzione risparmio energia per il rispetto |M 





Con il nuovo CD Rom Drive Goldstar a 8 velocità entri nell'immagine 
e nel suono in tempo reale. LG Electronics: è semplice, basta un sorriso. 





CD ROM 
GARANZIA 1 ANNO 


= Goldstar e 
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EPA POLLUTION PREVENTER 


& toshiba 


L'azienda giapponese (tel. 
02/93975552) ha notevolmen- 
te rinnovato l'offerta nel setto- 
re dei Pc portatili. Dopo i Te- 
cra, che si posizionano al top 
della gamma notebook, è ora 
la volta della nuova serie Satel- 
lite, costituita da 4 unità. 

Le prime due, siglate 110 Cs 
e Ct, includono un processore 
Pentium da 100 MHz con ali- 
mentazione a 2,9 Volt, 8 Mbyte 
di Edo Ram, espandibile fino a 
40 Mbyte, hard disk da 810 
Mbyte e schermo a colori da 
11,3 pollici di tipo Dstn a 256 
colori per il modello Cs, Tft a 
65mila colori per il Ct. Più 
spinti verso la multimedialità 
invece gli altri due modelli: Sa- 
tellite Pro 420Cds e Cdt. In 
questo caso possiamo trovare 
infatti un drive per Cd-Rom a 
sei velocità, tecnologia Zoo- 
med Video per il supporto dei 
video Mpeg e un display Tft a 
matrice attiva in grado di vi- 
sualizzare 16,7 milioni di colori 
alla risoluzione 800x600 (mo- 
dello Cdt). 

Nell'ambito dei subnotebook 
la novità è costituita dal 
Portégé, un sistema di dimen- 
sioni contenute, con processo- 
re Pentium a 133 MHz, 16 
Mbyte di Ram, cache da 256 
kbyte, hard disk da 1,2 Gbyte e 
display Tft da 11,3 pollici. 


CI Compaq 


Con l’introduzione della 
nuova gamma di notebook Ar- 
mada 1100 e 4100, Compaq 
(tel.02/57590441) rinnova le 
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sue strategie in questo settore. 

L’Armada 1100 è un’unità 
caratterizzata dal buon rappor- 
to prezzo/prestazioni e si basa 
su processore Pentium a 75 0 
100 MHz, disco fisso da 810 
Mbyte, Ram da 8 Mbyte e- 
spandibili a 24, schermo Ctft o 
Cstn da 10,4 pollici con risolu- 
zione 640x480 a 256 colori. 

A sua volta il notebook Ar- 
mada 4100 è disponibile in va- 
rie versioni, dotate a scelta di 
processore Pentium a 75, 100, 
120 0 133 MHz, disco fisso da 
630, 810 e 1 Gbyte, Ram da 8 
o 16 Mbyte, espandibili fino a 
40 o 48 Mbyte a seconda del 
modello, infine schermo a co- 
lori Stn da 10,4 0 11,3 pollici, 
oppure ancora Tft da 11,8 pol- 
lici. 

Da notare infine l’amplia- 
mento della già citata serie Lte 
5000. Si tratta in questo caso 
di tre nuovi modelli, tra cui 
spicca, al top della gamma, il 
5380, che prevede Pentium a 
133 MHz, disco fisso da 2,16 
Gbyte e soprattutto un display 
Tft da 12,1 pollici in risoluzio- 
ne 1024x768. 


G Intel 


Intel (tel. 02/57544449) ha 
ampliato verso l’alto la linea di 
processori Pentium introdu- 
cendo il nuovo modello a 200 
MHz. 

La nuova Cpu, nonostante 
l'elevato clock, è destinata 
all'implementazione di solu- 
zioni desktop per il mercato 
consumer, e implica il re- lati- 
vo spostamento dei Pentium a 
120 e 133 MHz al settore entry 








pple, nuovi Mac 


opo che nei primi mesi dell’anno la “cura Amelio” ha ridisegnato la casa 

della mela, cominciano ad arrivare sul mercato le prime macchine frutto 
della nuova filosofia: semplificazione della gamma, suddivisione “per utiliz- 
zo”, massima apertura a Internet. 
Le novità presentate în anteprima al MacWorld lo scorso Agosto riguardano 
sia la gamma dei Power Macintosh serie 7000/8000/9000, sia i Performa, ov- 
vero i Power Mac perla casa e l'home office, delle serie 5000e 6000. 
Cominciamo dalle macchine “business”. Su tutti i modelli viene montato di 
serie un Cd.8x, un Hd da almeno 1,2 Gbyte e almeno 16 Mbyte di Ram. Inol- 
tre, viene fornito di serie l’Apple Internet Connection Kit. La nuova gamma è 
formata da versioni velocizzate delle macchine già in commercio, più qualche 
novità. Così, il 7600 passa a 132. MHz, l'8200 a 120, e l'8500 monta la versio- 
ne a 180 MHz del nuovo processore Ppe 604e . 
Infine, il 9500 arriva a 200 MHz (sempre con il 6046) e viene affiancato da u- 
na versione multiprocessore, che monta due 604e a 180 MHz. I prezzi dovreb- 
bero rimanere all'incirca quelli dei modelli attuali. 
Nel comparto home office troviamo la prima vera novità: la serie 6400, Mac 
minitower basati sul nuovo processore Ppe 603ev (che, secondo Byte, ha pre- 
stazioni floating point paragonabili a un Pentium di pari clock, mentre sugli 
integer è quasi del doppio più veloce). 
Il modello base, 6400/180, monta 16 Mbyte di Ram espandibili a 196, ha un 
Hd da 1,6 Gbyte e il Cd 8x. Incorpora inoltre 2 slot Pei da 7 pollici e un sotto- 
sistema audio dotato di subwoofer e dispositivo 3d surround Srs. Di serie è 
fornito il modem Geoport da 28.8 kbps. Prezzo previsto attorno ai 3,5 milioni 
di lire (senza monitor). 
Un gradino più su troviamo il modello 6400/200, che vanta clock a 200 MHz, 
Hd da 2,4 Gbyte e cache da 256 kbyte di serie. Il prezzo dovrebbe aggirarsi 
sui 4,2 milioni. 
Se questi due Mac sono indirizzati al segmento Soho, il terzo è dedicato all'u- 
fente creativo: il 6400/220 infatti incorpora una scheda Tv/video in e una 
scheda Pci Mjpeg/Video Out. La macchina viene fornita con una dotazione 
software che lo trasforma in uno studio fotografico (Adobe PhotoDeluxe, Dab- 
bler), uno studio video (Avid Cinema), uno studio di registrazione (Cubase 
Virtual Studio) o in uno studio multimediale (PageMill, ClarisWorks). Il prez- 
zo sarà sui 5 milioni di lire, ma la disponibilità è prevista solo per novembre. 
Infine, qualche novità anche nella serie 5000, destinata specificamente al 
segmento “home”. Il 5400/160 impiega il processore 603ev a 160 MHz, ha 16 
Mbyte di Ram e un Hd da 1,2 Gbyte. Incorpora il Cd 8x, il modem Geoport da 
28,8 kbps e il sonoro Srs. Inoltre, ha uno slot Pci per schede corte. Il suo mo- 
nitor integrato da 15” arriva a 832x624 pixel. Infine, il modello 5400/180 
monta processore da 180 MHz, Hd da 1,6 Ghyte e il sintonizzatore Tv con in- 
gresso video; questo modello ha la carrozzeria nera, che lo rende più simile a 
un apparecchio Tv. 0 Hi-Fi. 

RZ. 


level. Il Pentium a 200 MHz 
nasce da un processo in tec- 
nologia da 0,35 micron ed è il 
primo processore della quinta 
generazione Intelad utiliz-zare, 
fin dalla sua introdu-zione, un 
nuovo package plastico, il Pla- 
stic Pin Grid Array (Ppga),che 
contribui-sce al raggiungimen- 
to di una frequenza di clock 
così elevata. Per quanto ri- 
guarda le prestazioni, la nuova 
Cpu Intel è dichiarata in 
5,47 SPECint95 e 3,968 
SPECfp95, con un indice i- 
COMP 2.0 pari a 142. 


Vobis 
Microcomputer 


Built-to-Customer è il nuovo 
servizio che Vobis Microcom- 
puter (tel. 02/660721) offre a 
tutti i suoi clienti europei, che 
possono così entrare in un 
qualsiasi negozio Vobis e ordi- 
nare un personal computer Hi- 
ghScreen ad hoc, specificando 
tutte le caratteristiche che ri- 
spondono alle loro esigenze. 
Con l’aiuto di un assistente, il 
cliente inserisce, in un apposi- 
to terminale denominato Btc, 


tutti i parametri della configu- 
razione desiderata; tali infor- 
mazioni vengono trasmesse al 
centro di produzione che si at- 
tiva per assemblare il sistema 
secondo le specifiche del clien- 
te, per poi spedirlo al punto 
vendita entro 48 ore dall’ordi- 
ne. Oltre all’assemblaggio, la 
procedura prevede anche l’e- 
secuzione di tutte le procedure 
di test e verifica, per assicurare 
il funzionamento e la qualità di 
un personal computer che, 
grazie a questo servizio, può 
veramente fregiarsi dell’agget- 
tivo di “personale”. 








Î BBS: (059) 41.56.27 








& Motorola 


L’ultimo nato nella famiglia 
di prodotti modem di Motorola 
Informations Systems Group 
(tel. 02/8220329) è il Modem 
Data/Fax 3400 Pro, che per- 
mette di operare nello stan- 
dard di trasmissione V.34 con 
funzionalità di alta velocità fino 
a 28,8 kbps. 

Progettato per l'utente finale 
e il mercato Soho, il modem 
viene fornito completo di cavi 
di collegamento (telefonico e 
Pc) e di software di installazio- 
ne, per una rapida e agevole 





connessione ai servizi. Il Mo- 
dem Data/Fax 3400 Pro è di- 
sponibile presso i distributori 
Tecnonet e OpcLan al prezzo 
indicativo di 550.000 lire. 


? 
der 
GS, 
4 lomega 
NALI 


Grande soddisfazione in ca- 
sa lomega per il successo ri- 
scontrato dal proprio drive ri- 
movibile Zip. Iomega (tel. 
1678-77476) ha stretto allean- 
za con aziende che coprono i 
mercati dei supporti magnetici, 
tra cui Tdk, Fuji, Sony, Maxell 
e Seiko Epson. Entrando nello 





Via Monte Sabotino, 69 - 41100 MODENA 
—_- Tel. (059) 41.56.32 - Fax (059) 41.56.30 


E-Mail: support-info%TECHNE @ fastmuc.com 
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specifico, Acer ha scelto Zip 
come unità di memorizzazione 
nella nuova linea di Pc AcerBa- 
sic, Hewlett-Packard intende 
includere il drive come dispo- 
sitivo standard nei Pc multi- 
mediali Hp Pavilion 7110Z, 
lbm vuole inserirlo in alcuni 
modelli della sua linea di Pc 
Aptiva, Micron Electronics of- 
fre a sua volta un’intera gam- 


CGIE aa 


Segnaliamo che su Bit di giugno a pagina 20, il numero di te- 
lefono di Tol (Telecom On Line) è il seguente: 167 070707, 
anziché 02/41433150 come erroneamente indicato. 


SIRIDENTE CONTRASTO 
TOPONOMASTICO ED ANCESTRALE 


Ripeti ad alta voce QUESTA frase guardando 
QUESTI due COLORI... 
Miavianniatstessatsensazione che prova un HACKER 


quando tenta die Wi@ LARE il tuo software protetto dal 
nostro hardware. 


18-29 
Pad. Otobre e 1900 


Numero Verde 


[ 167-211014] 


Richiedi il kit di valutazione 
in visione gratuita. 
Lo riceverai domani stesso. 


IL PREZZO 


da C recon 1a | FREN 
SOUTH AFRICA | 









Con l'abbonamento a BIT 
riceverete in omaggio il 
CD-Rom della collana “Appunti 
di viaggio su CD” di Finson. 
Una grande biblioteca con 
oltre 100 fotografie dGUIore, Abbonarsi a BIT significa trovare comodamente, 


presentate con un sofisticato 4 ; “* ; ani 
ogni mese a casa o in ufficio, tutte le informazioni 


programma per Windows. 


che servono per tenere continuamente aggiornata 


Soa la tua professionalità. Perché BIT sa sempre dove va l’informatica. 
E poi con l’abbonamento potrai ricevere BIT ad un prezzo 
assolutamente eccezionale, con uno sconto del 30% rispetto 
a quello di copertina. Pagherai infatti solo L. 73.000 anziché 
L. 104.000 oltre ad avere in regalo il CD-Rom “Appunti 
di viaggio su CD”. 

Con la sicurezza in più di un prezzo bloccato per un anno intero 

e di una segreteria sempre a disposizione dal lunedì al giovedì, 

dalle 9.30 alle 12.30 e dalle 14.30 alle 16.30. 
Oriecon Abbonarsi a BIT conviene. Pda sl 
SAI DUI Abbonarsi subito conviene ancora di più. 02/66034401 


CAMPAGNA ABBONAMENTI 
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SCONTATO — 
QUESTO 
REGALATO. 














BIT ti segue sempre nel tuo 
lavoro con una panoramica 
completa ed approfondita 
dei nuovi strumenti e delle 





nuove tecnologie per 
l'informatica professionale. 


1996/97 





NEWSPREVIEV 


ma di soluzioni per il personal 
data storage, Nec ha intenzio- 
ne di includere Zip in alcuni 
modelli delle linee di Pc 
“Ready” e “PowerMate Pro” e 
di fornire il software per la ge- 
stione del drive in molti mo- 
delli delle altre sue linee di Pc; 
infine Unisys ha opzionato i 
drive Zip per installarli nei Pc 
Aquanta Dm e Dx. Passando 
alla piattaforma Macintosh, 
Power Computing offre già ora 
i drive Zip nelle linee di com- 
puter MacOS compatibili 
PowerCenter e PowerTower. 


% SyQuest 


SyQuest Technology ha an- 
nunciato l'introduzione di un 
nuovo hard drive rimovibile da 
3,5 pollici dotato di elevate ca- 
ratteristiche di throughput e 
tempo di accesso, con un co- 
sto che non supera i 500 dolla- 
ri. L'unità, denominata EZ- 
Flyer230, offre una capacità di 
archiviazione pari a 230 Mbyte 
ed è disponibile in due confi- 
gurazioni differenti, di cui una 


© Scsi ad alte prestazioni. L'EZ- 


Flyer è basato sulla tecnologia 
Winchester di SyQuest e si av- 


vale di alcune interessanti in- 
novazioni, a cominciare da un 
design che ne facilità la porta- 
bilità e quindi l'utilizzo nell’am- 
bito del mobile computing. 


Alcuni importanti fornitori di 
sistemi elettronici e informatici 
(Lg Semicon, Nec, Oki Electric 
Industry, Samsung Electronics 
e Toshiba) si sono accordati 
per garantire il supporto ai 
prodotti basati sull’architettura 
Concurrent Rdram di Rambus. 
Questa nuova tecnologia, stu- 
diata per tenere il passo con il 
continuo incremento delle pre- 
stazioni dei nuovi processori 
ad alta frequenza di clock, con- 
sente di incrementare sia la 
larghezza di banda che la den- 
sità di archiviazione nei chip di 
memoria Ram. | sistemi Con- 
current Rdram 16Megabit di 
Rambus consentono di trasfe- 
rire informazione a un data 
transfer rate di picco pari a 
600 Mbyte/sec, garantendo u- 
na larghezza di banda effettiva 
di 480 Mbyte/sec per trasferi- 
menti random a 32-byte; un 
valore quindi circa 10 volte su- 


Executive 

Dopo alcuni mesi di trattative Executive (tel.0341/2211) ha ottenuto la li- 
cenza di distribuzione dei prodotti dell’area periferiche di Hewlett-Packard. 
Il nuovo accordo, che va a completare la già ampia offerta commerciale 
dell’azienda lombarda nel settore printer, rappresenta un impegno pari al 
15% del fatturato del prossimo anno. 


MAsfcste 

Astarte ha annunciato la nuova versione 3.0 del software di masterizzazione 
Cd Toast Cd-Rom Pro per piattaforma Macintosh. Tra le novità del pacchet- 
to troviamo un’interfaccia utente rivisitata, il pieno supporto alle funzioni di 
drag and drop, ottimizzazione dei volumi Hfs, gestione avanzata delle risor- 
se di memoria Ram perle funzionalità di caching. 
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periore rispetto alla banda di 
una Edo Dram x16. 


% ibm/Lotus 


Ibm/Lotus (tel. 02/895911) 
hanno annunciato nuovi pro- 
dotti da combinare con Notes. 

Si tratta di tre soluzioni 
software: Ibm MqSeries link, 
Cics link e Lsx. 

MaSeries link è multipiat- 
taforma e fornisce agli svilup- 
patori un accesso diretto ai si- 
stemi transazionali da Lotus- 
Script; la soluzione Cics è da 
preferire in presenza di sistemi 
Cics; infine, Lsx è una classe di 
oggetti Lotus, la seconda per 
Notes, dopo quella per far par- 
lare il mondo Odbc. A proposi- 
to di Notes, lo scorso luglio, 
Lotus ha annunciato l’inizio 
della fase di beta testing della 
versione 4.5 di Notes. Questa 
versione si basa sulla tecnolo- 
gia Domino (http://domino.lo- 
tus.com), che consente di co- 
struire applicazioni interattive 
per Internet e intranet che pos- 
sono essere condivise da uten- 
ti mobili, da utenti collegati in 
rete e dai navigatori. 


47 Sytase 


Sybase (tel.02/48300660), 
ha introdotto alcune novità di 
prodotto, tra le quali spicca 
Optima++, una completa fami- 
glia di tool per lo sviluppo rapi- 
do di applicazioni. Il pacchetto, 
permette di utilizzare, attraver- 
so wizard e comode tecniche 
di drag & drop, linguaggi co- 
me C++ e Java per la costru- 
zione di applicazioni client/ser- 


ver e Web per Windows 95, Nt 
e 3.1. Una novità è poi firmata 
Powersoft; si tratta di una tec- 
nologia che consente la gene- 
razione di oggetti Visual Basic 
utilizzando il tool di analisi e 
progettazione client/server S- 
Designor, introdotto da poco 
nella versione 5.0. 


G Questar 


Rappresentante unico per 
l’Italia di Seagate Software - 
Information Management 
Group (nuovo nome di Seaga- 
te Software), Questar (tel. 
035/249946) ha annunciato il 
rilascio delle nuova versione 
5.0 di Crystal Report, pro- 
gramma che consente la crea- 
zione di report e più in genera- 
le la realizzazione di efficienti 
sistemi di consultazione dei 
documenti. Il pacchetto, dispo- 
nibile in versioni a 16 e a 32 
bit, presenta come componenti 
principali il Crystal Report De- 
signer e il Crystal Report Engi- 
ne, e prevede come innovazio- 
ni principali un migliorato sup- 
porto ai database e la capacità 
di distribuire i report agli utenti 
tramite servizi di comunicazio- 
ne diffusi quali Lotus Notes, 
Microsoft Exchange e Internet. 


SI Sda Bocconi 


Nel corso del convegno “Il 
marketing e l'editoria elettroni- 
ca su Internet”, organizzato dal 
Progetto Media e New Media 
dell'area marketing della Sda 
Bocconi (tel. 02/58366848), 
sono stati presentati i risultati 
delle ricerche svolte in Italia 


== 


DETTATE 


na. si At LIERAC Bro 


SIEMENS 


NIXDORF 


Grandi novità in casa Siemens Nixdorf! 
Nuovi eccezionali modelli per darvi 

il meglio della tecnologia tedesca per 
un utilizzo ottimale, professionale 

e privato, individuale o in rete. 
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SCENIC GH EDITION, un desktop dall'elevata 
espandibilità basato sul processore Intel 
Pentium® Pro 180 Mhz, 16 Mb di Ram, disco 
fisso da 1,2 GB, scheda grafica Matrox Millenium 
e Windows NT Workstation ad un prezzo strabiliante. 
Desktop e Minitower SCENIC PRO, che grazie 
alla modularità e alla ricca dotazione standard 
rappresentano la nuova generazione di Personal 
Computer basata su processori Pentium® Pro 
fino a 200 Mhz. 

La ricca offerta Siemens Nixdorf è completata 
dalle Personal Workstation SCENIC CELSIUS, 

dai nuovi Server PRIMERGY. 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. 
Divisione Personal Computer 

via Roma, 108 

20060 Cassina de’ Pecchi (MI) 

tel. 02/95121.333 - fax. 02/95121.580 
www.sni.it 


PENTIUM:.PRO 


PROCESSOR 





Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. 

Società fra Siemens Nixdorf Informationssysteme AG e Stet S.p.A. 
INFO-FAX: 02-95121.580 Desidero maggiori informazioni 
Nome e cognome 
Azienda 
Mansione 


Via 


Città 


Tel. 


I loghi Intel Inside e Pentium Pro Processor sono marchi registrati della Intel Corporation. 


NENOP REVIEVI 


sulla domanda di Internet, 
sull'offerta di servizi di connet- 
tività e sull’editoria e Tv on li- 
ne. La ricerca si è posta l’obiet- 
tivo di verificare le potenziali 
dimensioni dei mercati busi- 
ness e consumer, relativamen- 
te a Internet. E' emerso che in 
Italia c'è ancora un problema 
culturale e la scarsa penetra- 
zione dei Pc nelle famiglie, per 
non parlare dei modem, non 
favorisce di certo lo sviluppo 
di Internet. Per quanto riguar- 
da l’area business, è emerso 
molto interesse, anche se non 


si è ancora ben capito come 
sfruttare il potenziale di Inter- 
net; un po’ come era successo 
agli inizi degli anni ‘80 con il 
Pc. Un'indagine più approfon- 
dita sull’editoria on line svela 
che la maggior parte degli edi- 
tori ritengono di dover essere 
presenti in Internet, perché de- 
vono “esserci”. 


è 


î) 


Con CADdy+ light 2.0, ap- 
plicazione Cad object oriented 








_ Network Printer, un nuovo marchio ibm °° _______—_}° 


erminato l'accordo di non competitività con Lexmark, Ibm entra nel mercato delle laser da oltre 10 
Î pagine, ritenendo questo settore del mercato printer quello con il più elevato tasso di crescita (67% 
in'Italia, Databank. A livello mondiale questo segmento del mercato laser ha un valore annuo di 8 mi- 
liardi di dollari) e aggiungendo allo stesso tempo un altro tassello alla strategia di Network Centrie 
Computing. 
Per cinque anni, dal 1991 allo scorso marzo, Ibm si era impegnata a non produrre prodotti concorrenti 
con le stampanti Lexmark, un'azienda fondata dalla stessa Ibm e operante ne! settore delle periferiche. 
Oggi Lexmark è un concorrente di Ibm per quanto riguarda il mercato delle laser per workgroup, men- 
tre resterà partner per la distribuzione dei materiali di consumo per le vecchie stampanti e per le attua- 
li stampanti ad alta velocità. 
La nuova famiglia di stampanti, denominata Network Printer, è costituita da quattro modelli da 12, 17, 
24 pagine e dalla Network Color Printer, la laser a colori. 
Non è stata creata un'apposita divisione per seguire la nuova linea di stampanti, ma sarà la Printer Sy- 
stem Division ad occuparsene. Tuttavia, Ibm tiene a sottolineare che le Network Printer, anche se na- 
scono come periferiche da condividere in rete, non sono vincolate al sistema a cui vengono collegate 
(non:sono prodotti captive Ibm), ma competeranno in un mercato aperto, dove solo la Hewlett-Packard 
detiene uno share di oltre il 50%. 
Supporto integrato per tutti i linguaggi, standard Snmp - che consente la connessione a qualsiasi siste- 
ma compresa la possibilità di essere gestite in ambiente Internet tramite un comune web browser - e la 
presenza di driver per i principali sistemi operativi, confermano l’obiettivo di Ibm di posizionare le 
Network Printer in un mercato aperto. In quest'ottica anche il prezzo non si discosterà di molto dai pro- 
dotti leader di mercato. Ad avvalorare ulteriormente questa strategia, lbm ha scelto di veicolare i nuovi 
prodotti esclusivamente tramite il canale indiretto: l'utente acquisterà da un rivenditore che a sua volta 
si rifornirà da un distributore. 
Ibm lavorerà con distributori nazionali e paneuropei. Merisel'ha già firmato l'accordo e altri due grossi 
gruppi, presenti anche in Italia, sono in fase di trattativa. Per quanto riguarda i distributori nazionali, 
oltre‘a Ped, Computer Gross e Infotrade, Ibm sta vagliando altri distributori tipici del mercato Pc. 
L'intero mercato europeo si approvvigionerà da una società olandese, posseduta al 100% da Ibm, che 
avrà sede ad Amsterdam. Anche questa scelta è strategica in quanto, proprio in Olanda, grazie all’effi- 
cienza delle strutture logistiche, sono ubicati i magazzini delle principali società che operano in questo 
settore. 

N.B. 


20 SETTEMBRE 1996 BIT 


in ambiente Windows (nelle 
versioni 3.x, Nt e 95), Ziegler 
Informatics (tel. 011/355109) 
offre un pacchetto Cad com- 
pleto, con dati tridimensionali 
e funzioni bidimensionali, spe- 
cificatamente creato per utenti 
che vogliano realizzare disegni 
tecnici in modo rapido e sem- 
plice, senza dover ricorrere a 
complessi moduli applicativi 
specifici. La versione italiana di 
CADdy++ light 2.0 (990.000 li- 
re + Iva e 70.000 + Iva nella 
versione demo) verrà presen- 
tata in occasione di Smau ‘96. 
Potrete trovare una prova del 
programma in uno dei prossi- 
mi numeri di Bit. 


Dal 18 al 22 ottobre si terrà 
a Milano la 33a edizione di 
Smau, ormai divenuto un ap- 
puntamento fisso per l’infor- 
matica e le telecomunicazioni a 
livello internazionale. | numeri 
di Smau, infatti, crescono an- 
cora: 20 padiglioni (tre in più 
rispetto alla precedente edizio- 
ne) su una superficie di 
160.000 metri quadrati occu- 
pata da oltre 2.300 espositori. 

La novità di quest'anno ri- 
guarda l'orario che verrà posti- 
cipato di un’ora: dalle ore 10 
alle 19. Il pubblico potrà entra- 
re pagando un biglietto che co- 
sterà L. 20.000 (riduzioni per 
gli studenti) nelle giornate di 
venerdì 18, sabato 19 e dome- 
nica 20, mentre gli invitati delle 
aziende espositrici potranno 
accedere muniti di invito anche 
nelle ultime due giornate di lu- 
nedì 21 e martedì 22. 


Dal 15 al 17 settembre si 
svolge a Parigi l’European IT 
Forum 1996: Visions of the 
Information Society. 

L'evento rappresenta un ap- 
puntamento di primaria impor- 
tanza per tutti coloro che fanno 
parte del mondo dell’Informa- 
tion Technology, sia perché 
tratterà temi di grande attua- 
lità, sia perché vedrà la presen- 
za, in veste di relatori, di alcuni 
tra i massimi esponenti mon- 
diali del settore. 

Grande enfasi verrà data in 
particolare alle nuove sfide na- 
te dalla rivoluzione Internet, e 
verranno illustrate le opportu- 
nità create dal nuovo mercato 
del “wired consumer”, oltre 
all'impatto del network compu- 
ting nell'ambito aziendale. 


L’Intercative Multimedia As- 
sociation Expo, manifestazione 
che si tiene tra il 17 e 19 set- 
tembre allo Jacob K.Javits 
Convention Center di New 
York, è uno dei maggiori trade 
show dedicati all'industria del 
multimedia interattivo. 

L'evento, per il quale si pre- 
vede la presenza di oltre 200 a- 
ziende specializzate del settore, 
intende riunire gli executive 
delle più importanti realtà pro- 
duttive per quanto riguarda 
hardware e software multime- 
diali, oltre alle aziende di distri- 
buzione che operano in 
quest'area e ai fornitori di con- 
tenuti multimediali. 


Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 


Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO. 
Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare, 
perchè MIDITOP LEONARDO è l'unico PC con i comandi in alto, 
là dove ti aspetti di trovarli. Come le matite. 
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NON È PER TUTTI 


e già non siete un utilizzatore 

di Windows, Nt non è né più 

né meno importante di qual- 

siasi altro sistema operativo 
che sia nel vostro cuore, nella vostra mente 
e nei server dell'azienda. Se tuttavia utiliz- 
zate Windows 95, probabilmente vi sentite 
in corsa verso il giorno del giudizio come 
un paracadutista con il paracadute rotto. 
Presto o tardi, passerete a Nt. 

Nel medio termine, si renderanno dispo- 
nibili degli upgrade sia per Windows 95 
che per lo stesso Nt, e quindi ci si conti- 
nuerà a chiedere “Ci sono dei benefici suf- 
ficienti nelle prestazioni per passare a Nt?” 
“Siamo in grado di soddisfare tutte le ri- 
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chieste aggiuntive di risorse di Nt?” “E' me- 
glio aspettare oppure compiere il salto a- 
desso?” 

La versione 4.0 di Nt di quest'estate ci fa 
porre nuovamente queste domande, non 
soltanto agli utilizzatori di Windows 95 ma 
anche a tutti coloro che devono decidere 
se effettuare l'aggiornamento da Windows 
Nt 3.51 oppure compiere un più fonda- 
mentale passaggio verso Unix. Nella sua 
prudenza, o malgrado quest'ultima, Micro- 
soft non ha tuttavia rilasciato una nuova 
versione di Nt che renda particolarmente 
arduo prendere una decisione a proposito 
dell’upgrade. 

Windows Nt 4.0 è migliore della versio- 


Microsoft ha distribui- 
to quella che dovreb- 
be essere l’ultima be- 
ta di Windows NT. 

In questa ultima relea- 
se, la casa di Red- 
mond ha ceduto stabi- 
lità per ottenere pre- 
stazioni? 


ne 3.51. E' più veloce, più agnostico sulle 
reti e, se si desidera attivare un server Web, 
non esiste prezzo migliore: tutte le funzio- 
nalità per farlo sono ora standard. Allora, 
cosa non apprezzare? Più di tutto, i proget- 
tisti di Nt hanno fatto un patto con il dia- 
volo per quanto riguarda le prestazioni. 
Per ottenere velocità, essi hanno percorso 
la strada del kernel-mode (anche Novell era 
stata criticata per una mossa analoga in 
NetWare 4.x) la quale apre potenzialmente 
Nt ai crash di sistema. 

Attualmente, la questione della migra- 
zione verso Nt è ancora incerta. Se state 
contemplando il cambiamento, ecco che 
cosa c'è di buono e di meno buono in Nt 





4.0, insieme a qualche consiglio per aiutar- 
vi a compiere la scelta migliore. 


Costruito per la velocità 
Per questo articolo, siamo stati in grado 
di recensire Nt 4.0 beta 1 (numero di build 


l'hardware per ottenere delle prestazioni 
migliori. Sempre all'interno di Executive si 
trova l'Hardware Abstraction Layer (Hal), 
che mette a disposizione l'astrazione 
software per elementi quali i clock, la ca- 
che e i controlli di memoria, i dispositivi 


alta priorità possibile. Non avere niente al 
di sopra significa ottenere prestazioni mi- 
gliori. Tuttavia ciò significa anche nessuna 
protezione per il sistema operativo nell’e- 
vento, per esempio, che un driver grafico 
prodotto da terze parti sia caratterizzato da 
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1234). Anche se evidenzia chiaramente un 
lavoro in corso d'opera, questa iterazione 
mostra come Microsoft stia elaborando 
l'architettura esistente di Nt, la quale com- 
bina gli attributi dei sistemi operativi stra- 
tificati e microkernel. 

Nt Executive, un gruppo di molti sotto- 
sistemi e servizi di sistema operativo, viene 
eseguito in kernel-mode (vedere la figura 
intitolata “La nuova architettura di Nt”). 
Ciò significa che le funzioni di base del si- 
stema operativo, come per esempio la ge- 
stione degli interrupt di primo livello, le 
chiamate differite alle procedure, la pianifi- 
cazione dei thread e le primitive di sincro- 
nizzazione comunicano direttamente con 
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periferici e le funzioni per il multiproces- 
sing simmetrico. Questo strato di astrazio- 
ne permette a Windows Nt di supportare 
un numero elevato di progetti hardware 
all'interno di una famiglia di microproces- 
sori. 

Ciò che rende la versione 4.0 significati- 
vamente differente rispetto alle precedenti 
iterazioni di Nt, è la decisione di Microsoft 
di rilocare all'interno del kernel-mode di 
Nt la Graphical Device Interface (Gdi), do- 
tandola dello status di Anello 0. (L'Anello 0 
è una delle quattro modalità di protezione 
nello schema progettuale delle Cpu Intel). 
Ciò fornisce alle funzioni Gdi - tutti i co- 
mandi che scrivono sullo schermo - la più 


che la versione 4.0 
mette a disposizione 
delle funzionalità Gdi 
uno speciale status 
kernel-mode, del codice 
con problemi 

di funzionamento - 
come per esempio 
driver grafici difettosi - 
può inficiare 

la stabilità del sistema 


(e|fti()] 


codice con problemi di funzionamento. In 
Nt 3.51, la Gdi non comunicava diretta- 
mente con l'hardware, e quindi un proble- 
ma con un driver grafico avrebbe azzoppa- 
to l'interfaccia utente ma non avrebbe fat- 
to crollare l’intero sistema. Questa possibi- 
lità esiste ora con la versione 4.0. 

La vulnerabilità dell'Anello 0 si può tro- 
vare anche in NetWare 4.x (Ibm non ha in- 
vece seguito questa strada con Os/2). Il 
problema è critico con Nt dal momento 
che risulta più probabile che esso esegua 
dei tool inter-piattaforma, come per esem- 
pio emulatori che scrivono direttamente 
alla Gdi invece che a una Api. Microsoft sta 
chiaramente percorrendo la strada kernel- 
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® Per migliora- 
re le prestazio- 
ni grafiche in 
Nt 4.0, Micro- 
soft ha preso la 
controversa decisione 
di spostare la Graphi- 
cal Device Interface 
(Gdi) dall’user-mode al 
kernel-mode. 





mode al fine di migliorare le prestazioni. I 
nostri test sull'esecuzione di applicazioni 
standard da ufficio e di giochi con un uso 
intensivo della grafica hanno mostrato che 
la versione 4.0 risulta notevolmente più 
veloce rispetto alla versione 3.51. Tuttavia, 
l'approccio kernel-mode può provocare dei 
problemi di stabilità quando gli autori dei 
driver scrivano del codice che scavi profon- 
damente all’interno del sistema operativo 
per ottenere prestazioni migliori nelle loro 
applicazioni. In questo modo, Microsoft 
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potrebbe cedere stabilità per ottenere pre- 
stazioni. 

I nostri test con il software in beta non 
hanno tuttavia scoperto alcuna pistola fu- 
mante: nessuno dei crash che abbiamo spe- 
rimentato potrebbe essere direttamente at- 
tribuito alle modifiche architetturali. Tut- 
tavia la decisione di apportare queste mo- 
difiche - e l'abbandono delle pratiche di 
progetto tradizionali - ci preoccupa. I dri- 
ver sono volatili, e ora essi potrebbero co- 
stituire un anello debole nella stabilità di 
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Windows Nt. 

La stabilità è particolarmente importan- 
te in Nt Server piuttosto che in Nt Work- 
station, dal momento che il crash di un 
singolo server bloccherebbe anche tutti i 
client a esso collegati. Non occorre dire che 
anche le workstation non sono immuni da 
potenziali problemi. Se un client si blocca, 
lo staff Is di supporto dovrà individuarne la 
causa, il che sarà difficile dal momento che 
una workstation congelata non sarà in gra- 
do di eseguire il software di diagnostica. 





® Sembra familiare? Windows Nt 4.0 adotta 
il design di interfaccia di Windows 95. 


Microsoft afferma di stare lavorando in- 
sieme ai produttori hardware per sviluppa- 
re dei driver affidabili, e che questo cam- 
biamento non inficia la stabilità del siste- 
ma. Tutti i driver forniti insieme al sistema 
operativo, aggiunge Microsoft, vengono 
sottoposti al medesimo ciclo di test degli 
altri componenti Executive. Non sapremo 
quanto il problema del kernel-mode sia si- 
gnificativo fino a che non disporremo del 
codice finale della versione 4.0 e potremo 
quindi controllare come si comporti il si- 
stema operativo nelle situazioni del mondo 
reale. 

La potenziale vulnerabilità risulta ancora 
più preoccupante se si considerano i passi 
compiuti da Microsoft in altre aree per evi- 
tare i crash di sistema di Nt. 

Nt 4.0 rimane più stabile di Windows 95 
grazie all'uso delle macchine virtuali effet- 
tuato da Microsoft; queste ultime rappre- 


sentano delle aree sicure all'interno del si- 
stema operativo, nelle quali un’applicazio- 
ne può essere eseguita come se stesse utiliz- 
zando un suo proprio processore e un suo 
proprio spazio in memoria. Ciò significa 
che eventuali applicazioni irregolari non 
riescono a far crollare l’intero sistema. Al 
contrario, muore soltanto una macchina 
virtuale lasciando il sistema operativo in u- 
na condizione stabile. Nt esegue le appli- 
cazioni Ms-Dos all’interno della loro pro- 
pria macchina virtuale, ed è possibile ese- 
guire opzionalmente all'interno di una 
macchina virtuale anche applicazioni basa- 
te su Win16. Nt 4.0 utilizza le macchine 
virtuali anche per il multitasking e il mul- 
tithreading delle applicazioni Win32. 


Server nuovo e migliorato 

I moduli Nt Server e Workstation sono 
emanazioni dell’architettura di base. En- 
trambi hanno visto una quantità di modi- 
fiche nella versione 4.0. Ciascun modulo 
mette ora a disposizione tutti i principali 
stack di protocolli di rete (tra cui NetBeui, 
Ipx/Spx-compatibile e Tcp/Ip), oltre a facili 
connessioni a NetWare, Nfs, Vines e ai ser- 
ver Nt esistenti. La versione aggiornata di 
Nt 4.0 dei Client e Gateway Services di Mi- 
crosoft per NetWare ora supporta NetWare 
Directory Service (Nds). 

Una delle aggiunte più attraenti a Nt 
Server è costituita dall'Internet Informa- 
tion Server (Iîs) integrato. Con l’Tis, è possi- 
bile trasformare Nt Server in un completo 
server Web (che può inoltre eseguire tutti i 
suoi soliti compiti). Microsoft desidera che 
si guardi a Nt, e non a Unix, per le neces- 
sità collegate ai server Web. Che possibilità 
di competizione ha Nt? Raffrontato a Unix, 
Nt è più semplice da utilizzare, supporta u- 
na base applicativa più vasta e ora il 
software per il server Web è gratuito. 

Altre nuove funzionalità Internet com- 
prendono un servizio di assegnazione dei 
nomi Domain Naming System (Dns). Que- 
st'ultimo è importante dal momento che 
mette a disposizione un database distribui- 
to di informazioni sugli host per le reti lo- 
cali e per Internet. Con il Dns, è possibile 
risolvere le query di mappatura del nome 
del computer nel relativo indirizzo Ip. F' i- 
noltre possibile configurare il servizio di as- 
segnazione dei nomi Dns per l’uso con 
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Windows Internet Naming Service (Wins) 
di Microsoft, il quale alloca dinamicamen- 
te gli indirizzi Ip per la risoluzione dei no- 
mi degli host. La combinazione di Wins e 
di Dns mette a disposizione il Dynamic 
Dns, il quale risolve gli strati superiori del 
nome del dominio e passa la risoluzione fi- 
nale al Wins. Tutto ciò risulta trasparente 
nei confronti del client Nt Server. 

Server 4.0 supporta inoltre il routing 
multi-protocollo per aiutare gli ammini- 
stratori di rete a collegare le Lan oppure a 
collegare le Lan alle Wan senza la necessità 
di un costoso router dedicato. Per esempio, 
gli amministratori possono impostare il 
supporto di routing Lan-to-Lan per Ip e per 
Ipx connettendo tra loro sia una Lan 
Tcp/Ip che una Lan NetWare. E' inoltre 


tool Wins Manager, oppure attraverso il fi- 
le Lmhosts. In ogni caso, ciascun gruppo è 
limitato a soli venticinque membri. 

Chiunque abbia a che‘fare con il merca- 
to federale sarà lieto di sapere che Server 
4.0 continua la propria tradizione Posix. 
Microsoft prevede di costruire sui servizi di 
base del sistema operativo per supportare i 
futuri standard Posix via via che questi e- 
volvono. 


Interfacce migliori 

Sia l'edizione Server che quella Worksta- 
tion di Nt 4.0 sono dotate di un'interfaccia 
sul tipo di quella di Windows 95. Se avete 
utilizzato Windows 95, avete già visto mol- 
te delle nuove funzionalità di interfaccia di 
Nt 4.0: il Windows Explorer (Gestione Ri- 


Nt 4.0 e Windows 95 a confronto 





possibile configurare Nt Server in modo 
che esso agisca come un Bootp/Dhcp Relay 
Agent che consente a un computer di tra- 
smettere messaggi Bootp/Dhcp attraverso 
una Iplan. In ogni caso, l’uso di Nt Server 
per collegare le Lan e le Wan richiede al- 
meno due adattatori di rete (uno per cia- 
scun segmento) all’interno dell'hardware 
del proprio server. 

Nuovi strumenti di amministrazione in 
Nt Server possono essere eseguiti in modo 
remoto su client Windows 95. Oltre a ciò, 
Nt Server mette a disposizione il servizio di 
boot remoto per i client Windows 95. Que- 
sta funzionalità risulta particolarmente uti- 
le se si sta lavorando in un ambiente sicuro 
con workstation Windows 95 prive di di- 
schi. Nt Server permette inoltre di creare i 
propri gruppi speciali organizzando le ri- 
sorse, quali per esempio le stampanti, per 
una referenza più semplice e per il brow- 
sing. Si creano questi gruppi utilizzando il 
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sorse nella versione italiana - NdT), il 
browser Internet Explorer e WordPad. 
Chiaramente Windows Nt 4.0 rappresenta 
la reincarnazione di Windows 95 per l’uti- 
lizzatore professionale. Nt funziona allo 
stesso modo di Windows 95, con la mede- 
sima struttura a menu drag & select e con 
la capacità di esaminare il file system. La 
nuova interfaccia risulta particolarmente a- 
datta per aprire i programmi (è possibile 
lanciare applicazioni utilizzando le icone 
point & shoot in stile Macintosh), per tro- 
vare documenti e per utilizzare tool di si- 
stema quali Explorer. 

Nuovo nell'interfaccia di Nt è anche il 
Microsoft Windows Messaging Subsystem, 
che permette di inviare e di ricevere posta 
elettronica, tra cui anche file creati con al- 
tre applicazioni. Buona parte delle applica- 
zioni a 32 bit che vengono eseguite su 
Windows Nt risultano essere già abilitate 
per i messaggi, come per esempio Micro- 


soft Word, PowerPoint e Borland Paradox. 
Sfortunatamente, Nt 4.0 non supporta la 
mappatura Multipurpose Internet Mail Ex- 
tensions (Mime) per le estensioni dei nomi 
di file. I messaggi che contengono attach- 
ment vengono inviati in formato Mime co- 
me un flusso di applicazione/ottetto e non 
come un tipo Mime. Per questo motivo è 
probabile che si desideri prendere in consi- 
derazione un altro sistema di posta elettro- 
nica completamente Mime-enabled, se gli 
attachment di file costituiscono una prassi 
comune nella propria organizzazione. 

Una nuova funzionalità di Hardware 
Profiles (familiare per gli utilizzatori di 
Windows 95) consente di creare un elenco 
di configurazioni hardware per soddisfare 
esigenze specifiche. Questa funzionalità ri- 
sulta particolarmente utile per coloro che 
eseguono Nt su un computer portatile con 
una docking station. Quando si collega il 
portatile alla docking station, Nt chiede di 
selezionare una configurazione hardware 
(utilizzando. variabili quali schede di inter- 
faccia con la rete, stampanti e monitor). 
Quando si estrae il portatile dalla docking 
station, Nt ritorna alla precedente configu- 
razione di sistema. 


Test preliminari 

La nostra beta della versione 4.0 è note- 
volmente più veloce rispetto a Nt 3.51, in 
funzione di quale tipo di applicazione ven- 
ga eseguita. Abbiamo raffrontato le presta- 
zioni della versione 4.0 rispetto alla versio- 
ne 3.51 utilizzando una macchina Pentium 
a 133 MHz con 32 Mbyte di Ram. Abbiamo 
eseguito applicazioni Win32 e Win16, che 
sono state automatizzate attraverso delle 
macro oppure con programmi applicativi. 
Tutte le applicazioni hanno funzionato 
senza problemi di compatibilità. In genera- 
le, abbiamo trovato che le prestazioni di 
applicazioni basate su Win32 come Micro- 
soft Office Suite sono eccellenti sotto Nt 
4.0, mentre le prestazioni di applicazioni 
basate su Win16 (per esempio Excel 4.0) ri- 
mangono inferiori. Le applicazioni Dos 
vengono eseguite bene, e Nt 4.0 si è adatta- 
to alle applicazioni grafiche Dos più irrego- 
lari, come per esempio i giochi di tipo arca- 
de. Abbiamo avuto il sistema in crash una 
volta, ma il risultato è stato una sessione 
Ms-Dos morta e non un sistema operativo 


I loghi Intel Inside, Pentium Pro, Microsoft, Windows 95 e Windows NT sono marchi registrati. 
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Imagination Engineer. 
Per mettere sulla carta‘tutte le idee 


\ 
LV 


che ti vengono in mente. 


Vuoi disegnare con precisione le tue idee e allo stesso tempo continuare a pensare? 


Imagination Engineer, E il tuo sistema CAD? 

il software di Intergraph Nessun problema: 
economico e facile Imagination Engineer e il tuo 
da usare, ti permette di CAD possono essere infatti 
eseguire attività di drafting utilizzati insieme, grazie alle 

e di sketching concettuale 2D funzionalità di OLE che 

senza la complessità d'utilizzo dei consentono d’integrare i due 
tradizionali sistemi CAD. Sviluppato software senza alcun bisogno di 

in ambiente Windows 95 e Windows conversione. 
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Engineer è uno al progetto documenti, relazioni I NTERG RAPH 


strumento a 32 ed altre applicazioni di produttività 
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morto. In ogni caso, quando abbiamo ese- 
guito Adobe PhotoShop, alcune finestre 
contenenti immagini non venivano ridise- 
gnate in modo corretto. Inoltre Lotus Ap- 
proach è andato in crash quando abbiamo 
selezionato Send Mail dal menu File. (Si 
noti che uno di questi problemi ha a che 
fare con la questione del kernel-mode). 

Le prestazioni saranno ancora migliori 
quando Microsoft produrrà la versione fi- 
nale di 4.0? Dipende. Gli sviluppatori otti- 
mizzeranno sicuramente il codice, il che lo 
renderà più veloce. Tuttavia, la nostra ver- 
sione beta non comprendeva ancora Distri- 
buted Com (Common Object Model), il 
quale ha sostituito Network Ole come no- 
me per la tecnologia a oggetti distribuiti di 
Microsoft. Dcom permette di implementa- 
re comunicazioni tra oggetti senza la ne- 
cessità per alcun oggetto di conoscere la lo- 
calizzazione fisica di qualsiasi altro ogget- 
to. Non siamo stati in grado di valutare co- 
me la presenza di Dcom possa influenzare 
le prestazioni (e ricordiamo ancora come 
siano peggiorate le prestazioni di Windows 
95 quando Microsoft ha aggiunto il sottosi- 
stema Ole). Fino a che non potremo sotto- 
porre a test il sistema dotato di quel com- 
ponente, disponiamo soltanto di metà del- 
le informazioni sulle prestazioni di Nt 4.0. 
(Microsoft prevede di introdurre Dcom nel- 
la versione beta 2, prevista per il rilascio 
successivamente alla stesura di questo arti- 
colo). 


La decisione finale 

Allora, se Windows Nt 4.0 assomiglia 
molto a Windows 95 e mette a disposizio- 
ne molte delle medesime funzionalità di si- 
stema operativo, quali sono i motivi per 
includere la versione 4.0 nei propri piani di 
migrazione? I motivi dipendono dalla piat- 
taforma che si sta attualmente utilizzando. 

Se si sta utilizzando Windows 95, Nt 4.0 
può essere più stabile grazie al suo approc- 
cio a macchine virtuali. (Il kernel-mode ri- 
mane una questione aperta, in ogni caso). 
Un'altra delle principali differenze di Nt da 
Windows 95 è costituita dal supporto di Nt 
per le piattaforme multiple e per il multi- 
processing simmetrico. Nt può mettere a 
disposizione questo supporto grazie al fatto 
che Microsoft lo ha scritto in C portatile, 
mentre gli sviluppatori hanno scritto estese 
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porzioni di Windows 95 in Assembler Intel 
dipendente dal processore (tuttavia, Win- 
dows 95 fornisce delle prestazioni migliori 
su computer basati su Intel e con poche ri- 
sorse). 

Nt aderisce alla specifica aperta Advan- 
ced Risc Computing (Arc) per i sistemi ba- 
sati su Risc in configurazione sia singola 
che multiprocessing. Queste piattaforme 
Risc comprendono il PowerPc, Mips 
R4xx00 e Digital Equipment Alpha. Nel 
passato, Nt non supportava il software x86 
su questi sistemi, il che risultava limitante 
dal momento che i maggiori produttori di 
software non si preoccupano di portare i 
propri programmi verso hardware non- 
x86. La buona notizia consiste nel fatto 
che Nt mette a disposizione un emulatore 
486 per le piattaforme non Intel. L'emula- 
tore 486 è costituito da un’altra applicazio- 
ne che può convertire le chiamate non na- 
tive x86-dipendenti in chiamate compren- 
sibili dal processore nativo. Il sovraccarico 
relativo all'emulazione influisce ovviamen- 
te sulle prestazioni. 

Nel breve termine, le modifiche in Nt 
Workstation non dovrebbero probabilmen- 
te provocare un'ondata di conversioni: 
Windows 95 continuerà a dominare il de- 
sktop. L'assenza del Plug & Play in Nt 4.0 
scoraggerà coloro che si affidano a questa 
funzionalità di Windows 95 per i portatili 
con le docking station. 

La strada per gli utenti di Windows 95 è 
la seguente: se ci si affida ad applicazioni 
Windows e si desidera eseguirle in un am- 
biente protetto dai crash e inter-piattafor- 
ma, potrebbe essere il momento per spo- 
starsi su Windows Nt. Se si lavora in viag- 
gio e ci si affida alle funzionalità Plug & 
Play, è più opportuno rimanere per il mo- 
mento su Windows 95. 

Se già si utilizza Windows Nt 3.51, il sal- 
to alla versione 4.0 apparirà altrettanto 
lungo di quello effettuato dagli utilizzatori 
di Windows 3.1 quando sono passati a 
Windows 95. 

I miglioramenti di velocità che verranno 
ottenuti nella versione finale di Nt 4.0 gio- 
cheranno un ruolo importante nell'aiutarvi 
a prendere una decisione. 

Inoltre, se gli oggetti distribuiti all’inter- 
no della vostra azienda diventeranno la ba- 
se delle vostre applicazioni, la versione 4.0 


acquisterà maggiore importanza. 

Inizialmente, la nuova Ui può essere at- 
traente, ma occorre anche considerare l'im- 
patto che la curva di apprendimento può 
avere sulla propria organizzazione. Se Nt 
3.51 attualmente vi soddisfa bene, l’inter- 
faccia da sola non rappresenta un motivo 
sufficiente per passare a Nt 4.0. 

Se siete un utente Unix o di un altro si- 
stema operativo non-Windows, Nt 4.0 può 
mettervi a disposizione i vantaggi di una 
larga base di applicazioni aziendali che può 
risultare più estensiva e meno costosa di 
quella che state attualmente utilizzando. Se 
avete già preso in considerazione la versio- 
ne 3.51 e avete deciso di non compiere 
questo passaggio, la nuova interfaccia u- 
tente e la Distributed Com (Microsoft l’in- 
troduce in questa revisione) potrebbero 
rappresentare dei nuovi motivi per passare 
a Nt. Inoltre, il supporto di Nt 4.0 per piat- 
taforme hardware multiple significa che è 
possibile effettuare l'upgrade verso proces- 
sori più veloci in modo da incontrare le 
nuove specifiche richieste. 

Indipendentemente da quale sia il vo- 
stro gruppo di appartenenza, dovreste ef- 
fettuare una verifica dell'hardware e del 
software rappresentativo nella vostra azien- 
da ed eseguire dei test di compatibilità e- 
stensivi utilizzando la versione 4.0 prima 
di prendere qualsiasi decisione. La vostra 
combinazione di risorse è unica, e dovreste 
evidenziare qualsiasi problema di compati- 
bilità e di prestazioni prima di decidere il 
cambiamento verso qualsiasi nuovo siste- 
ma operativo. L'ultimo elemento che oc- 
corre considerare è costituito da Cairo. Si 
prevede che Dcom sarà parte del sistema o- 
perativo Cairo, come anche un file system 
orientato agli oggetti e il Plug & Play. 

A questo punto, Nt disporrà di una tec- 
nologia orientata agli oggetti, dell'interfac- 
cia e dei benefici per il mobile-computing 
propri di Windows 95, e delle già solide 
funzionalità server di Nt. Si tratta di un 
pacchetto formidabile, sulla carta. 

Tuttavia, anche se Cairo rimane sui bi- 
nari giusti, è un obiettivo ancora distante. 
Nel medio termine, Nt 4.0 mette a “I 
sposizione una scelta intrigante. 


Traduzione autorizzata da Byte, luglio 
1996, una pubblicazione McGraw-Hill 
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Difendeteli con le 
Chiavi di Protezione 
INUADIOLIN 





Ogni anno l’uso illegale del software vi priva di 
almeno il 50% dei guadagni. 


Quindi la domanda è: “Viste le quotidiane scorrerie 
di una pirateria che aggredisce i vostri prodotti, 
potete permettervi di non proteggere il vostro 
lavoro? i vostri investimenti?”. Ovviamente no. 


HASP è largamente riconosciuta come la soluzione 
più avanzata a livello mondiale per la protezione 
di programmi applicativi. Ed eccone una prova: 


HASP: “La Numero 1” 
NSTL, la più qualificata Associazione USA di Test 
Comparativi su Hw e Sw, ha classificato MemoHASP 


“Ia migliore tra le chiavi di protezione prodotte dalle 
uattro più importanti Compagnie a livello mondiale”. 





Del resto, sin dal 1984, migliaia di sviluppatori 
hanno utilizzato quasi 2 milioni di chiavi HASP per 
proteggere miliardi di dollari di software. Perché? 
Evidentemente perché la sicurezza HASP, la sua 
affidabilità, la sua facilità d'uso, 
li ha portati a una semplice 
conclusione : “HASP è il 


più efficiente Sistema di 
Protezione del Software 


disponibile sul mercato.” 


Sta di fatto che sempre più 
sviluppatori scelgono HASP 
piuttosto che qualunque altro 
metodo di protezione programmi. 









Per capirne in concreto la ragione, e constatare di 
persona quanto facilmente potete incrementare i 
vostri profitti, chiamate Partner Data, Importatore 
e Distributore Esclusivo dei prodotti HASP, e 
ordinate il vostro HASP Developer's Kit. 


Ma fatelo subito. Non commettete il proverbiale 
errore di chiudere la stalla dopo che il vostro 
software avrà preso il volo. 


partner data .. 


Servizi e Prodotti Informatici 


Via Marocco 11 - 20127 Milano 
Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 
E-mail: partner@idea.it 











SES TANI Nicoletta:Buora 


LA SFIDA 


IORACLE 


rmai sono tutti concordi sul 
fatto che siamo alle soglie di u- 
na nuova era tecnologica, 
quella che ha come paradigma 
la rete e come motore catalizzatore sempre 
la Rete, ma con la “1” maiuscola. Tanto per 
cambiare stiamo parlando di Internet “una 
vera rivoluzione, come il telefono nel pas- 
sato” sostiene Larry Ellison, fondatore di 
Oracle e fautore del Network Computer 
(Nc), durante un incontro a Milano, tappa 





di un tour europeo. 


La rete richiede un dispositivo apposita- 
mente studiato per quel tipo di utilizzo. 
L'attuale Pc, come dice il termine stesso, è 
stato progettato per essere una macchina 
stand alone. In più, è basato sulla tecnolo- 
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Sostenuta da brillanti risul- 
tati finanziari, la numero 
Due dell’informatica mon- 
diale mira a diventare la più 
influente: dall’idea del 
Network Computer al 
network enterprise compu- 
ting. 








(Bc 





gia di un'unica società, la Microsoft che ha 
il monopolio dei sistemi operativi con 
l'85% del mercato e degli applicativi con il 
90%. 

Il Network Computer, ridefinisce il con- 
cetto Pc: primo elemento che lo caratteriz- 
za è il costo, attualmente fissato intorno a 
500 dollari, ma in futuro potrebbe anche 
scendere, è di dimensioni ridotte, facile da 
usare e privo di costi di manutenzione. 
Tutto questo è possibile perché il software 
e i dati vengono scaricati e aggiornati auto- 
maticamente dalla rete. “Ci saranno nuove 
applicazioni sul Www che consentiranno 
di lavorare on line: le applicazioni self-ser- 
vice basate su Internet. E noi saremo i pri- 
mi a svilupparle. Di mezzo ci sarà un brow- 
ser. Non ci sarà bisogno di manuali, sarà 
sufficiente saper usare un browser e la po- 
sta elettronica” afferma Allison. 

Tuttavia, Nc non sostituirà il personal 
computer (anche se Microsoft si è vista ob- 
bligata ad acquistare da Sun la licenza di 
Java per mantenere competitivo il proprio 
web browser con quello di Netscape), il 
mercato è Windows e Office; scrivere una 
collezione di componenti Java e di piccole 
applicazioni da proporre in alternativa a 
Word, Excel, Access o Power Point non è 
cosa tanto semplice. Certamente, la sfida 
lanciata da Oracle riaprirà la competizione 
su questo mercato. Finalmente, perché di 
tutto ciò che avverrà se ne avvantaggerà 
l'utente in quanto verranno offerti prodot- 
ti migliori a prezzi più bassi e con più am- 
pia diffusione. 

I segnali che hanno dato il via a questa 
competizione ci sono già stati: lo scorso 
maggio, Apple, Ibm, Netscape e Sun, si so- 
no riunite con Oracle per definire le diretti- 
ve per lo sviluppo del Network Computer. 
Il documento che ne è fuoriuscito si chia- 
ma Nc Reference Profile 1 ed è possibile ve- 
derne una prima stesura su Internet all'in- 
dirizzo: www.nc.ihost.com. 

Oracle ha già presentato la prima imple- 
mentazione commerciale dell’Nc Reference 
Profile, la Nc System Software Suite e, per 
velocizzare e semplificare lo sviluppo dei 
Network Computer, ha costituito Network 
Computer Inc., un'azienda interamente 
posseduta dalla Oracle stessa che si occu- 
perà dello sviluppo e commercializzazione 
dell’ Nc System Software Suite, oltre che 


delle applicazioni di Nc e del software ser- 
Ver. 

Sì, perché Oracle non è certo interessata 
al mercato hardware. Oracle ha semplice- 
mente collaborato con altri leader del set- 
tore informatico per identificare e suppor- 
tare gli standard più usati su Internet e il 
Web, che costituiscono la base dell’archi- 
tettura Nc. Saranno aziende come Olivetti, 
Wyse, Akai che, prendendo in licenza Nc 
System Software Suite, costruiranno gli Nc. 


liferazione degli Nc crescerà il mercato dei 
server, in quanto il pieno potenziale 
dell’Nc si realizzerà solo sfruttando potenti 
database server. Guarda a caso, stiamo pro- 
prio parlando del core business di Oracle 
fin dal 1977, anno della sua fondazione. 

E proprio il core business costituisce uno 
dei focus strategici illustrati, insieme ai 
brillanti risultati della Corporation, da 
Mauro Righetti, amministratore delegato di 
Oracle Italia e vice presedent di Oracle 


Dettagli tecnici 


Oracle Ne System Software Suite comprende Oracle Ncos (un sistema operativo basato su mi- 
crokernel), estensioni multimediali, software di sistema a valore aggiunto e specifiche tecni- 
che. Oracle ha preso in licenza e includerà nel proprio sistema Java di Sun Microsystem, Bravo 
di Adobe e il player portatile Macromedia Director con Shockwave. 

La suite Oracle può essere presa în licenza Oem per la progettazione, lo sviluppo e la costru- 
zione di prodotti Ne conformi ai mercati e ai clienti specifici. Gli schemi, le specifiche tecniche 
e il software della suite Oracle possono essere usati dai produttori come punto di partenza per 
personalizzare e differenziare i vari Nc 0, se preferiscono, per costruire repliche esatte del pro- 
totipo dell’Ne di Oracle. 

Gli Ne potranno essere connessi alle normali Lan (reti locali) Ethernet, utilizzando protocolli di 
comunicazione standard quali Tcp/ip e Nfs. Anche gli utenti domestici dotati di modem da 
28.800 bps potranno sfruttare fin da subito tutti i vantaggi dei Network Computer per Ja comuni- 
cazione e l’accesso alle informazioni, per la posta elettronica e il Web, e potranno utilizzare il 
monitor Tv. 

Per quanto riguarda la sicurezza, il Network Computer impiega un'interfaccia basata su “carta 
intelligente” (smart card) per identificare e autorizzare l'utente. La smart card è dello stesso 
tipo di quelle già oggi usate per i telefoni cellulari Gsm e per alcune applicazioni bancarie e 
sarà simile nell'aspetto alle normali carte di credito. Essa conterrà però un piccolo chip che 
permetterà l'archiviazione delle informazioni personali. Ogni utente di Ne avrà una propria e- 
sclusiva smart card che gli permetterà di essere identificato dalla rete. La carta avrà anche un 
numero di identificazione personale (Pin), come il Bancomat, per la protezione contro furti 0 u- 
si non autorizzati. 

Per il prototipo iniziale del Network Computer, è stato usato l’Arm 7500, un chip Risc a 22 bit 
con prestazioni equivalenti a un 486 Intel da 66 Mhz. L'Arm 7500 è in chip altamente integrato 
che incorpora molte funzioni fino a oggi esterne alle Cpu quali, per esempio, sottosistemi vi- 
deo e I/O, input da tastiera, capacità audio, bus di memoria, grafica di rete. 

Il sistema operativo avrà un'interfaccia grafica estremamente semplice e occuperà meno di 1 
Mbyte di Ram, mentre all'utente apparirà una home page personalizzata con informazioni e co- 
municazioni a lui dirette. 

Il design di riferimento del Network Computer è flessibile abbastanza da poter accettare degli 
add-on al progetto di base, quali hard disk, Cd-Rom, memoria aggiuntiva e monitor di grandi 
dimensioni. Saranno i costruttori a decidere. 


Oracle sfrutterà al massimo la propria 
competenza nello sviluppo di sistemi di- 
stribuiti, software portabile e sofisticate ap- 
plicazioni di rete come la televisione inte- 
rattiva, per progettare e costruire i sistemi 
in grado di costituire l'infrastruttura neces- 
saria per il Network Computer. Con la pro- 


Southern Europe. 

Gli obiettivi di Oracle per il 1997 sono 
ambiziosi: estendere la leadership tecnolo- 
gica, aumentare le quote di mercato fino a 
creare il network enterprise computing per 
diventare la società più influente del mon- 
do informatico. Per far ciò Oracle deve an- 
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LES LE CERTE ARCI OT): 





urante un tour europeo del top management di Oracle, abbiamo avuto l'opportunità di intervistare Sohaib 

Abbasi, vice president Tools and Multimedia Product Division. A lui fanno capo la progettazione, lo svilup- 
po e la gestione dei tool di sviluppo applicativo di Oracle e dalle sue parole possiamo avere uno spaccato della 
strategia della Corporation per quanto riguarda il segmento tool. 


Bit: Qual è l’attuale offerta di Oracle relativamente agli strumenti di sviluppo? 
Sohaib Abbasi: Oracle è una software house che produce a tutti i livelli: applicazioni, tool e database. Se si con- 
sidera il numero di licenze, il 90% dei nostri clienti ha un database e quindi l’ambiente di sviluppo. 

Il valore dei tool è di circa 350 milioni di dollari. 

Nell'ambito dei tool, sono stati individuati dei campi di applicazione: Operation, dove rientrano gli strumenti di 
sviluppo; Decision per i prodotti di Dss; Commerce dove troviamo Media Object, un tool di authoring per realiz- 
zare pagine Web accattivanti e intelligenti; e Collaborative dove viene posizionato InterOffice. Oggi ci sono 80 
milioni di utenti collegati in posta elettronica e saliranno a 250 milioni del 2000. 

Tra gli strumenti di sviluppo, Developer/2000, Designer/2000 sono la seconda generazione di tool di sviluppo 
client/server, che offrono funzionalità di programmazione sofisticate agli sviluppatori in ambiente Windows. 
Power Objects è il tool di sviluppo che fa parte della famiglia Workgroup/2000, una soluzio- 
ne completa per costruire e distribuire sistemi c/s nella fascia desktop. 

Oracle Web System, infine, combina la tecnologia Oracle7 con tool di sviluppo, browser e 
server Web. 


Bit: Siamo all’inizio di una nuova era: si sta affacciando il Ne, ma la realtà è che ci sono 
milioni di Pe e sistemi informativi molto eterogenei. Regna molta confusione nella comu- 
nità degli sviluppatori che devono investire in strumenti e soprattutto in know-how. Qual è 
la vostra strategia, relativamente ai tool di sviluppo? 

S.A.: E' vero stiamo già parlando di una nuova generazione di applicazioni, quelle che ruo- 
feranno intorno al Network Computer, ma oggi il grosso del business è costituito dalle ap- 
plicazioni client/server, per Oracle costituiscono il 95% del business. 

Il know-how degli sviluppatori di oggi può essere facilmente trasferito e valorizzato sulle 
tecnologie di domani. Le nuove generazioni di sviluppatori, invece, beneficeranno di una 
tecnologia in evoluzione e quindi passare da una modalità di programmazione tradizionale 
a quella che si imporrà sarà più facile. 

La nostra posizione è di offrire i tool di sviluppo che richiede oggi il mercato, ma sicura- 
mente essere aggressivi sulla nuova generazione di tool. 


Bit:Rilascerete una suite di tool basati su Java? 

S.A.:SÌ. La versione 2 di Developer/2000, che sarà disponibile per fine anno, consentirà la generazione auto- 
matica di codice Java. Attualmente abbiamo la famiglia di prodotti Oracle Web System che supportano Java. A 
breve annunceremo InterOffice: verrà implementato un web browser e si potranno gestire le applet di Java. 


Bit: InterOffice lo posizionate come un software di Collaborative Computing. Può spiegare meglio che cos'è que- 
sto prodotto? 
S.A.:E' il nuovo “desktop” per l'utente. Possiamo considerarlo il primo applicativo per il Network Computer. 


In una seconda fase verranno resi disponibili applicativi di produttività individuale, per esempio, un word pro- 
cessor, un foglio elettronico, sotto forma di applet. 


Bit: Visual Basic di Microsoft è uno dei più diffusi strumenti di sviluppo. Nell'ambito dell'offerta Workgroup 
2000 avete proposto Power Objects come alternativa a Vb. Come ha risposto il mercato? 

S.A.:Power Objects ha un anno di vita e ha avuto un buon successo. La prossima versione, la 2.0, includerà 0- 
racle Lite, “VOracle7” per Pe desktop e portatili, una versione del database relazionale che occupa meno di 1 
Mbyte. Questo è uno degli aspetti che distingue l’intera offerta di Oracle e in particolare Power Objects da un 
prodotto come Visual Basic: il fatto cioè di avere un unico database, dalla versione Lite all’Enterprise. 
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che far sentire la propria presenza nelle 
piccole e medie aziende, una fascia di mer- 
cato non tipica per Oracle, ma fondamen- 
tale se vuole competere con Microsoft. 

Fino a oggi, le linee guida seguite da O- 
racle sono state confortate da positivi risul- 
tati finanziari: 4,2 miliardi di dollari con 
un aumento del 42% è stato il fatturato 
della corporation, per l’anno fiscale che si 
è concluso lo scorso 31 maggio e 630 mi- 
lioni di dollari l'utile netto (con un au- 
mento del 44%), mentre per quanto riguar- 
da Oracle Italia, il fatturato è stato di 110 
miliardi di lire con un aumento del 46%. 

Relativamente alle licenze, il fatturato 
globale è così ripartito: server 70,5%, tool 
16,2% e applicazioni 
13,3%. 

Quest'ultimo ramo di 
attività ha visto la mag- 
gior crescita di fatturato, 
con un incremento del 
90%, grazie anche al rila- 
scio dei primi tre moduli 
applicativi abilitati a In- 
ternet e al Web: Oracle 
Web Customer, Oracle 
Web Suppliers e Oracle 
Web Employees. 

Dunque, una nuova 
generazione di soluzioni 
per soddisfare il paradig- 
ma emergente delle ap- 
plicazioni Web. Ma per essere competitivi 
in questo potenziale mercato di nuove ap- 
plicazioni bisogna ridurre i tempi di svilup- 
po, i tool devono quindi garantire la pro- 
duzione delle nuove applicazioni e rag- 
giungere un buon livello di integrazione 
con i server. “Oggi sviluppare software co- 
sta ancora tanto (una singola riga di codice 
costa 50 dollari e un programmatore me- 
dio ne scrive 15 al giorno), il 25% dei bug 
del software client/server non viene mai e- 
liminato. e l'applicazione diventa presto 
obsoleta. Bisogna quindi ridurre la pro- 
grammabilità normale e ricorrere agli og- 
getti. Con tool quali Developer/2000, Desi- 
gner/2000 si passa da 50 a 1,5 dollari a riga 
per 500 righe al giorno e il codice generato 
è bug free“ ci dice Sohaib Abbasi, vice pre- 
sident Tools and Multimedia Product Divi- 
sion (nel riquadro riportiamo tinte 
vista). 
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di Massimo Negrisoli 





Schede dedicate alla te- 
lefonia computerizzata che 
possono essere combinate 
facilmente fra loro per la 
realizzazione di un numero 
veramente impressionante 
di servizi. 





PER COMUNICARE 


ialogic, società leader nella 
produzione di componenti 
hardware ad alte prestazioni 
per la telefonia computerizza- 
ta, si è proposta di realizzare la tanto attesa 
convergenza tra il mercato dei computer e 
quello delle periferiche di telecomunicazio- 
ne. Non si tratta certo di presunzione in 
quanto l’esperienza maturata nel settore e 
la qualità dei componenti prodotti da Dia- 
logic, consente alla società di proporsi co- 
me interlocutore ideale per la realizzazione 
di tale convergenza. Dialogic attualmente 
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rappresenta infatti il maggior fornitore a li- 
vello mondiale di piattaforme hardware e 
software per l'integrazione tra personal 
computer e sistemi telefonici, con più di 
un milione di porte distribuite. Le soluzio- 
ni proposte da Dialogic hanno la capacità 
di adattarsi facilmente tanto alle esigenze 
della piccola/media realtà informatica, 
quanto a quelle della grande società. Il se- 
greto di una simile adattabilità è dovuto al 
fatto che i singoli componenti proposti 
possono essere combinati facilmente tra lo- 
ro, comunicando per mezzo di bus dedica- 


ti. Questa soluzione oltre a non appesanti- 
re eccessivamente il sistema che ospita le 
schede Dialogic, consente di ottimizzare lo 
scambio di dati e di ridurre al minimo con- 
flitti o arresti critici del sistema 


Soluzioni fax da GammaLink 

E' solo da pochi anni che Dialogic Cor- 
poration e Gammalink hanno realizzato u- 
na proficua fusione. Gammalink, produtto- 
re di sistemi ad alte prestazioni per la co- 
municazione via fax basata su personal 
computer, costituisce di fatto una sussidia- 





ria di Dialogic e continua ad agire 
come entità separata con sede cen- 
trale in California. Le schede fax 
multi-canale Gammalink CP-12/SC 
e CP-6/SC (il modello che abbiamo 
ricevuto in prova è la CP-12/SC) so- 
no in grado di gestire applicazioni 
professionali fax e voce con confi- 
gurazioni che supportano applica- 
zioni voce/fax analogico, fax/analo- 
gico, solo fax Ti o Isdn, e 
voce/fax/Ti. Le due schede Gamma- 
Fax CP-6/Sc e CP-12/Sc offrono ri- 
spettivamente sei e dodici linee fax 
su un'unica scheda ad alta densità. 
Le due periferiche supportano sia il 
bus Scsa Sc, che le interfacce Peb 
Dialogic, consentendo lo sviluppo 
di sistemi di comunicazione scala- 
bili capaci di gestire voce, dati e im- 
magini. La Gammalink CP-12/Sc 
rende possibile la configurazione di 
schede multiple per supportare fino a un 
massimo di 30 canali per ogni fax server. 
Ogni canale GammaFax prevede un mo- 
dem facsimile basato su microprocessore, 
con la sua Cpu, un Asic dedicato, una do- 
tazione di 512 kbyte di Ram e una Prom di 
32 kbyte. Queste funzionalità consentono 
a ogni canale fax di agire come un sottosi- 
stema indipendente, che s'interfaccia con 
il computer. Le dimensioni della scheda so- 
no full size (con una lunghezza cioè di 34 
cm), pari quindi alla profondità di un qual- 
siasi case standard. La scheda Gammalink 
può essere inserita in un qualsiasi slot Isa a 
16 bit. La documentazione che accompa- 
gna la periferica è composta da quattro ma- 
nuali scritti in lingua inglese, mentre il 
software fornito a corredo è costituito dalla 
versione 5.2 di Gammafax for Dos. L'in- 
stallazione sia dell'hardware che del 
software risulta abbastanza semplice e velo- 
ce. La scheda CP-12/Sc offre tutte le tradi- 
zionali funzionalità di un modem fax, tra 
le quali una velocità di trasmissione/rice- 
zione a 14,4 kbps, chip modem standard 
Rockwell, compressione dati Modified 
Read (Mr) e Modified Modified Read 
(Mmr), correzione d'errore (Ecm) Itu, e bi- 
nary File Transfer (Btf) T.434 Itu. Come ac- 
cennato in precedenza, grazie all’elevata 
integrazione di componenti che di fatto 
rendono particolarmente indipendente la 
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periferica dal sistema che la ospita, la sche- 
da CP-12/Sc garantisce il sistema da possi- 
bili crash, oltre a non indebolirne eccessi- 
vamente le principali 
risorse. 


Soluzioni voce da 

Dialogic 

L'altra scheda Dialo- 
gic che abbiamo avuto 
modo di provare è la 
D/21D. Questa scheda 
consente di realizzare 
sofisticati sistemi di te- 
lefonia computerizza- 
ta. Le applicazioni 
possibili usando la 
D/21D comprendono 
il riconoscimento au- 
tomatico del parlato, 
text to speech e fax. 
Come tutte le schede 
Dialogic, anche la 
D/21D può essere usa- 
ta contemporanea- 
mente ad altre periferi- 
che Dialogic, garantendo un elevata flessi- 
bilità. La D/21D fornisce due porte per il 
collegamento ad altrettante linee telefoni- 
che. Anche la lunghezza di questa scheda 
raggiunge i 34 cm ed è adatta quindi per 
l'inserimento in un qualsiasi bus Isa a 16 


bit. E' quindi possibile installare la 
scheda Dialogic su qualsiasi siste- 
ma Ibm Pc Xt/At (Isa bus) e com- 
patibili (80286, 80386, 80486 o 
Pentium). Cuore dell’architettura 
della D/21D sono i due processori 
che consentono di rendere autono- 
ma la scheda Dialogic durante la 
ricezione e l'elaborazione del se- 
gnale d’ingresso ricevuto tramite 
linea telefonica. La scheda D21/D 
unisce le capacità di processo del 
segnale del processore Dsp con le 
funzionalità di decisione e trasferi- 
mento dati del chip 80C188. La so- 
luzione adottata consente di alleg- 
gerire notevolmente la struttura 
del sistema ospite, permettendo di 
sviluppare applicazioni più veloci 
e robuste. Ognuna delle due porte 
disponibili sulla D/21D è in grado 
di ricevere segnali vocali analogici 
e telefonici. Ogni interfaccia utilizza relè a 
stato solido e circuiteria di rilevamento 
della chiamata Fcc-part 68 di classe B. Que- 





sto circuito Fcc_ per il rilevamento di una 
chiamata in entrata (segnale di ring) è in 
grado di garantire un'efficace protezione 
dai falsi segnali di chiamata che possono 
essere generati da variazioni casuali del 
voltaggio sulla rete. Ogni interfaccia è an- 
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che fornita di un circuito di protezione 
contro i picchi di corrente. Un bus d'e- 
spansione analogico (Aeb) consente di af- 
fiancare altre periferiche alla D/21D, come 
per esempio schede fax o di riconoscimen- 
to vocale. La possibilità di far coesistere più 
schede Dialogic consente d’installare in u- 
no stesso sistema fino a trentadue porte. Le 
applicazioni sviluppate per il modello 
D/21D sono compatibili anche con i mo- 
delli a quattro porte D/41D, a otto porte 
D/81A e a dodici porte D/12B. Ovviamen- 
te, i prodotti Dialogic sono supportati dai 
pacchetti di sviluppo forniti dalla stessa so- 
cietà per i principali sistemi operativi come 
per esempio Ms-Dos, 0s/2, Unix, Windows 
95, e Windows Nt. 

Questi tool di sviluppo comprendono al- 
cuni strumenti che consentono di svilup- 
pare complesse applicazioni multi-canale. 
E’ da notare che la politica Dialogic non 
prevede la fornitura di programmi comple- 
ti per la gestione del proprio hardware, ma 
solamente di driver e di strumenti base che 
i partner e le terze parti potranno utilizzare 
per costruire applicativi general purpose 0 
dedicati. 


Tutti d’accordo con Visual 

Telephone C.A.S.E. 

Come accennato precedentemente, Dia- 
logic si limita a distribuire solo i principali 
strumenti software che partner esterni po- 
tranno utilizzare per sviluppare complesse 
applicazioni per la gestione delle schede te- 
lefoniche. Uno di questi partner è Quadra, 
che distribuisce il tool di sviluppo Visual 
Telephone C.A.S.E. Si tratta di uno stru- 
mento software che consente, senza cono- 
scere linguaggi di programmazione, di rea- 
lizzare rapidamente e con facilità applica- 
zioni di telefonia computerizzata in am- 
biente Windows. Usando il software pro- 
posto da Quadra è possibile generare appli- 
cazioni vocali e non, per raccogliere e/o 
diffondere informazioni di qualunque tipo 
da un personal computer per mezzo di un 
semplice telefono. 

Il programma viene distribuito su quat- 
tro dischetti da 1,44 Mbyte. Un altro di- 
schetto della stessa capacità contiene una 
raccolta di applicazioni dimostrative. In- 
clusi nella confezione si trovano la chiave 
hardware di protezione da collegare a una 
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qualsiasi porta seriale, e il manuale utente 
scritto in lingua italiana. Il programma Vi- 
sual Telephone C.A.S.E. viene offerto in tre 
diverse versioni: entry, standard e profes- 
sional. La versione entry è mono-linea e 
mono-utente, destinata quindi a incontra- 
re le esigenze proprie del privato, dello stu- 
dio professionale o della piccola società. La 
versione standard (è quella che abbiamo a- 
vuto modo di provare) del programma è 
stata studiata per la media-grande azienda 
che vuole creare un sistema telefonico in 
grado, per esempio, di raccogliere ordini, 
richieste di assistenza, gestire fax on de- 
mand, in contemporanea su più linee e in 
lingue differenti. 

La versione standard è multi linea e mo- 
no applicazione. La versione professionale 
infine, multi-linea e multi applicazione, è 
destinata alle software house e ai consulen- 
ti che vogliono sviluppare applicazioni per- 
sonalizzate rivendibili e distribuibili con 
un economico run-time. 

L'installazione del programma è sempli- 
ce e abbastanza veloce. 

Per funzionare correttamente Visual te- 
lephone C.A.S.E. richiede una configura- 
zione minima basata su processore 386 Sx 


o superiore, con almeno 4 Mbyte di Ram e 
6 Mbyte di spazio libero su disco, e una 
versione Windows 3.X o Windows 95. 


Conclusioni 

Le soluzioni proposte da Dialogic costi- 
tuiscono certamente una risposta interes- 
sante alle numerose esigenze di comunica- 
zione e gestione delle informazioni proprie 
di qualsiasi realtà commerciale. La capacità 
delle schede Dialogic di essere combinate 
tra loro in differenti configurazioni con- 
sente di adattarle a qualsiasi esigenza. L'u- 
so di circuiteria autonoma e la condivisio- 
ne dei dati attraverso bus dedicati consen- 
tono di non appesantire eccessivamente il 
sistema ospite, prevenendone blocchi o ral- 
lentamenti. 

Grazie all'impegno di partner esterni, so- 
no ormai numerose le applicazioni che 
consentono di gestire efficientemente 
l'hardware proposto da Dialogic. Il numero 
di applicazioni che possono essere realizza- 
te combinando tra loro le schede Dialogic 
per la telefonia computerizzata è veramen- 
te elevato, e potremmo dire che l’unico li- 
mite è costituito dalla fantasia dell’u- Rit 
tilizzatore. 


EEN ERI RISE] 


ondata nel 1983, Dialogic è leader nella produzione di componenti ad alte prestazioni per la 
telefonia computerizzata. A oggi, i sistemi basati su prodotti Dialogie gestiscono oltre un terzo 
di tutte le chiamate telefoniche e fax originate 0 smistate da computer. | prodotti Dialogie sono u- 
sati nelle applicazioni di computer telephony per gestione della voce, fax e dati, di riconoscimento 


e sintesi vocale, e di gestione dei call center. 
I prodotti Dialogie includono: 


- Schede per applicazioni voce e fax, e di riconoscimento e sintesi vocale; 


- Bus hardware per collegare più schede tra loro; 
- Api per accedere alle schede dalle applicazioni; 


- Software per l'integrazione tra Lan e Phx; 


- Software di sistema e ambienti di sviluppo Dsp, per lo sviluppo di schede voce, fax, video e mul- 


timediali. 


Dialogic ha distribuito nel mondo oltre due milioni di interfacce telefoniche (singole connessioni 
alle linee telefoniche) e possiede 250 prodotti omologati nel complesso in 48 paesi. 
Oggi, Dialogic è un'azienda in rapida crescita, con un fatturato 1995 di 168,6 milioni di dollari e 


oltre 700 dipendenti. 


Recentemente, Dialogic ha annunciato risultati record per il primo trimestre dell’anno fiscale 
1996. II fatturato è stato superiore del 36% rispetto allo stesso periodo dello scorso anno, con un 
utile netto pari a 10,6 milioni di dollari, comprendente gli introiti dovuti alla vendita delle azioni 


Voice Control System. 


Durante il primo trimestre ‘96, Dialogie ha continuato il suo impegno verso gli standard aperti, an- 
nunciando il primo software standard per i media telefonici e i servizi di connessione. Il software 
Scsa per Computer Telephony Media Services (Ctms) si basa sul nuovo standard Ectf 5.100 Media 
Services Api per i servizi dei media, e su Windows Tapi 2.0 per il controllo delle chiamate. 
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Volete un output di qualità elevata e a prez- 
zi accessibili? Potete scegliere il vostro 
modello fra dodici stampanti a getto d’in- 
chiostro provate in questo Lab Report. 


STAMPANTI INK-JET 
PER UN COLORE DI QUALITÀ 


LV ASINO 





a tecnologia ink-jet ha fatto no- 

tevoli progressi dall’era preisto- 

rica della stampa in nero lenta 

e a basso costo. E' appena usci- 
ta una nuova famiglia di stampanti ink-jet a 
colori dal prezzo abbastanza accessibile che 
permette a chiunque di produrre documenti 
di qualità elevata. In 
questo Lab Report ab- 
biamo testato 12 stam- 
panti ink-jet a colori 
proposte da case leader 
di mercato - Apple, Ca- 
non, Epson, Hewlett- 
Packard, Lexmark e 
Okidata - in grado di dare colore a qualsiasi 
documento senza costi eccessivi. 

Per questa serie di test abbiamo confron- 
tato alcuni modelli ink-jet che rappresenta- 
no il microcosmo del mercato Soho (small 
office/home office) che abbiamo poi suddi- 
viso in tre categorie - la migliore, qualità ele- 
vata e basso costo - per individuare subito la 
stampante che meglio si adatta alle proprie 
esigenze. Le stampanti ink-jet più economi- 
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che vanno dai 300$ ai 400$ (da 450.000 a 
650.000 lire circa), mentre quelle dal prezzo 
più elevato partono da 600$ (circa un milio- 
ne di lire), con un output dai colori brillanti. 

Il modello totalmente nuovo tra le stam- 
panti ink-jet è la Hewlett-Packard DeskJet 
1600CM (2.479$, circa 4 milioni di lire), vin- 
citrice nella categoria “la migliore”. Le sue 
performance sono simili a una laser ed è an- 
che collegabile in rete per essere utilizzata da 
più utenti. La Epson Stylus Pro (7998, circa 
1.300.000 lire) ha vinto nei test sulla qualità 
di stampa grazie al suo output ad alta defini- 
zione di 720x720 dpi (dot per inch). La Ca- 
non BJC-4100 e la Lexmark Color JetPrinter 
2070 appartengono entrambe alla categoria 
“basso costo”. 

Per valutare queste stampanti abbiamo e- 
seguito i test per le performance che misura- 
no il modo in cui ogni modello stampa vari 
tipi di documenti - alcuni con semplice testo 
Ascii e altri con immagini bit-mapped com- 
plesse. Ci siamo resi conto che le performan- 
ce non sono l'elemento determinante quan- 
do si stampano pagine piene di grafica e do- 


cumenti a colori; abbiamo così incluso la 
qualità dell'output tra i punti decisivi per i 
nostri test. Abbiamo inoltre considerato la 
facilità di configurazione e di utilizzo delle 
stampanti, e controllato che avessero tutte le 
funzionalità necessarie. 


Una competizione difficile 

Le prime stampanti ink-jet apparse sul 
mercato erano solo monocromatiche ed era- 
no state progettate per essere accessibili a 
tutti, come dispositivi di fascia bassa solo per 
uso domestico. Da allora, velocità di stampa 
più elevate e output di qualità quasi tipogra- 
fica hanno reso le stampanti ink-jet più 
competitive rispetto alle stampanti laser co- 
me macchine d'ufficio. 

Il vantaggio delle ink-jet rispetto alle 
stampanti laser è che permettono la stampa 
a colori. Le prime stampanti a getto d'in- 
chiostro a colori erano fastidiose da usare 
perché si doveva sostituire la cartuccia 
dell'inchiostro nero con quella a colori. La 
maggior parte degli attuali modelli ink-jet a 
colori ha una configurazione a doppia car- 














































Scheda di espansione memoria 


tuccia che consente di passare automatica- 
mente dal nero al colore a seconda del tipo 
di stampa richiesta. C'è però un punto a sfa- 
vore: le cartucce a colori si possono esaurire 
velocemente e costano circa 35$ ciascuna 
(attorno alle 50.000 lire). In media la stampa 
di una pagina di testo monocromatico costa 
da 3 a 5 centesimi di dollaro (100/160 lire) 
mentre a colori costa dai 10 ai 40 centesimi 
(160/650 lire). 


‘Interfacce 


Benché la possibilità di stampare a colori 
sia l'aspetto fondamentale delle stampanti 
ink-jet, la velocità è sempre stato il tallone 
d'Achille. Le laser sono più veloci, mentre le 
stampanti a getto d'inchiostro da noi testate 
hanno velocità di stampa monocromatica 
dichiarate dai produttori che variano dalle 3 
alle 10 pagine al minuto in modalità testo. 
Abbiamo scoperto che le stampanti per Pc 
hanno una velocità media di stampa combi- 











La maggior parte delle stampanti ink-jet ha soltanto un’inter- 
faccia parallela per la connessione diretta con il Pc. Le Hew- 
lett-Packard DeskJet 850C e DeskJet 1600CM sono adatte per 
workgroup e possono essere collegate alla rete tramite la sche- 
da di interfaccia opzionale Hp JetDirect Print Server. 





Cartucce d’inchiostro 
La maggior parte delle stampanti ink- 
jet dispone di due cartucce: una per la 
stampa di testo nero e una per i colo- 
ri. Alcuni modelli (per esempio la Ca- 
non BJC-4100) dispongono di quattro 
cartucce separate con i colori ciano, 
magenta, giallo e nero. 


Indicatori di stato 

Spie luminose forniscono indicazio- 
ni sullo stato della stampante, per 
esempio se è inceppata, se è acce- 
sa, se il job di stampa è in fase di 
elaborazione o se è necessario in- 
stallare una nuova cartuccia di 
stampa. 


Cassetti per l'alimentazione della carta 

Le stampanti ink-jet da noi testate avevano il cassetto di ali- 
mentazione collocato nel retro con una capienza massima di 
circa 100 fogli. La maggior parte può stampare anche su bu- 
ste ed etichette. 





nata di 1,9 ppm, nella loro configurazione a 
risoluzione standard, quando nelle nostre 
pagine di test hanno elaborato testi Ascii, 
immagini bit-mapped e font diversi. 

A4,9 ppm, l'Hp DeskJet 1600CM è in una. 
classe a sé. 

La stampa a colori, tuttavia, impiega gene- 
ralmente più tempo a seconda del numero 
di colori che devono essere riprodotti sul do- 
cumento stampato. 
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» L’Hp CopyJet, la nuova stampante “due in uno” che consente 
i stampare e di fotocopiare documenti. 





re) e la Apple StyleWriter 2200 (4198, circa 


H ewlett-Packard ha avuto un'idea: combinare in un unico prodotto la sua vasta esperienza nella stampa ink-jet a colori e 
nella scansione digitale. Il risultato di questa idea di Hp è la CopyJet (2.949$, circa 4,7 milioni di lire), una stampante a 
getto d'inchiostro e una fotocopiatrice a colori (due in uno) per piccoli gruppi di lavoro. Abbiamo constatato che la CopyJet 
gestisce entrambi Î compiti piuttosto bene al punto che non è necessario sperperare denaro per due macchine: una copiatrice 
a colori costosa e una stampante a getto d'inchiostro. 

Rispetto ai modelli desktop più piccoli la CopyJet è un gigante dal peso di circa 15 kg. e nei nostri benchmark sulle perfor- 
mance si è posizionata tra le Hp DeskJet 1600CM e DeskJet 850C (seconda classificata). Per quanto riguarda la velocità di co- 
pia la CopyJet sforna, secondo quanto dichiarato da Hp, 4 cpm (copie al minuto) in modalità testo nero e 1 cpm în modalità 
colore. E' possibile acquistarla in versione già pronta per la rete (modello Hp CopyJet M) con scheda JetDirect per la condivi- 
sione tra più utenti. La stampante ha un cassetto di alimentazione frontale con una capienza massima di 180 fogli. 

La CopyJet utilizza lo stesso motore di stampa sia 
per la stampante sia per la fotocopiatrice. Come 
stampante la CopyJet riceve i testi, la grafica e le 
immagini come oggetti digitali da posizionare sulla 
carta. Come copiatrice utilizza il suo scanner piano 
da 8.5x14 pollici per digitalizzare l'originale in una 
singola immagine raster. Per fare una copia è suffi- 
ciente alzare il coperchio e inserire il documento 
sulla superficie dello scanner. Sul pannello frontale 
presenta parecchie opzioni di stampa: fotografia, 0- 
riginale monocromatico, qualità elevata e registro 
di luminosità dei colori. 

Ci sono inoltre controlli sul colore e sull’ingrandi- 
mento che variano dal 50 al 400%. 

Il dispositivo con duplice testina di Hp fa copie da 
300x300 dpi e stampa documenti testo di 600x300 
dpi. Posizionatasi al quinto posto tra le stampanti a 
getto d'inchiostro nei nostri test sulla qualità di 
stampa, la CopyJet può essere definita una buona copiatrice di documenti a colori. Sullo scanner abbiamo messo parecchie 
copertine di Cd e la riproduzione su carta comune è risultata quasi senza macchie, forse solo un poco scura. Un riscaldatore 
interno asciuga l'inchiostro durante la stampa per prevenire eventuali sbavature. 

Con la CopyJet, la copia e la stampa a colori non sono economiche. La sostituzione delle quattro cartucce di stampa (cyan, 
giallo, magenta e nero) comporta costi elevati: 135$ presso i rivenditori. E' opportuno prevedere un utilizzo oculato del colore. 
ci Ho Stampare un documento con un 15% di colore costa solo 7 centesimi di dollaro a pagina, e 42 centesimi con il 
00% di colore. 





Qualità elevata 

Non tutti sono interessati alla velocità del- 
la stampa. Se occorrono ore per un'applica- 
zione di desktop publishing si vuole essere 
sicuri che l'output sia proprio quello deside- 
rato. Durante i test abbiamo riscontrato che 
le stampanti con le risoluzioni di stampa più 
elevate sono le migliori per i testi in nero. Le 
risoluzioni monocromatiche massime varia- 
no da 600x300 dpi a 720x720 dpi (vedere le 
tabelle riepilogative). In realtà è difficile sta- 
bilire la differenza tra le risoluzioni guardan- 
do un testo su un pezzo di carta. Le risolu- 
zioni elevate dovrebbero essere utilizzate so- 
lo per la produzione di newsletter o altri do- 
cumenti che presentano grafici o disegni. 

Le stampanti con la migliore qualità colo- 
re, come la Epson Stylus Pro, l’Hp DeskJet 
1600CM, la Lexmark Color JetPrinter 2070 
(3998, circa 650.000 lire) e la Apple Style W- 
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riter 2500 (3798, circa 600.000 lire), sono 
molto vicine a una qualità di tipo fotografi- 
co. La qualità dei colori non fa affidamento 
tanto sulle risoluzioni elevate, quanto più 
sui driver delle stampanti o sui programmi 
per la gestione dei colori forniti con le stam- 
panti. Abbiamo testato le stampanti su carta 
patinata speciale fornita dai produttori; la 
qualità è decisamente migliore rispetto alla 
carta comune, ma non è in grado di compe- 
tere con quella delle più costose stampanti a 
sublimazione. I risultati di output nei nostri 
test soggettivi sulla qualità dei colori variano 
da colori ben marcati a colori sbiaditi con 
striature. Se si vogliono colori intensi racco- 
mandiamo l'acquisto di quei modelli che 
hanno ottenuto i punteggi più elevati nella 
nostra classifica sulla qualità. 


Due stampanti da portarsi appresso 
La Canon BJC-70 (3998, circa 650.000 li- 


670.000 lire) sono modelli portatili. Pesano 
solo circa 1,5 kg ciascuna, ma la loro porta- 
bilità non ostacola le performance e la qua- 
lità se comparate ad alcune unità per desk- 
top più grandi. La BJC-70 offre stampe di ri- 
soluzione elevata pari a 720x720 dpi. Le sue 
performance sono proporzionate al motore 
di stampa di 3 ppm dichiarate dal produtto- 
re quando produce testo nero in modalità 
draft. Su questa piccola stampante si posso- 
no stampare addirittura i trasferibili decora- 
tivi per T-shirt. La Apple StyleWriter 2200 
per Macintosh ha un motore di stampa più 
veloce (5 ppm) di quello della BJC-70, e nei 
nostri benchmark sulle performance con te- 
sto in nero ha funzionato meglio della stam- 
pante desktop Apple StyleWriter 2500 
(379$). Le performance della StyleWriter 
2200, tuttavia, si invertono del tutto rispetto 
a quelle della Style Writer 2500, quando si 
tratta di stampe ad alta risoluzione. 


Le specifiche dei test 


La nostra suite di test ci consente di valu- 
tare le performance di una stampante, la 
qualità degli stampati, l'utilizzo e le caratte- 
ristiche. Abbiamo testato e classificato cia- 
scun elemento separatamente e poi elabora- 
to un punteggio generale assegnando un pe- 
so a ciascun elemento. 

Abbiamo eseguito i test 
per Pc su un Compaq De- 
skpro 66M con Ms-Dos 
6.22 e Windows 95. Le 
stampanti con porte Mac 
sono state testate con /@ 
un Quadra 640AV con /S0 
il System 7.5. Come È 
driver di stampa ab- 
biamo utilizzato | 
quelli forniti dai 
produttori, e du- 
rante il test sulle 
performance abbiamo disat- 
tivato i server di stampa, gli spooler e i buf- 
fer. 

I nostri test sulle performance misurano la 
velocità a cui una stampante può produrre 
sei diversi elementi: testo denso, testo rado, 
immagini bit-mapped, grafica monocromati- 
ca, grafica a colori e un minimo di due font. 
Abbiamo testato ogni modello in due diverse 
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Risultati di laboratorio: 


Classifiche delle stampanti ink-jet 


La migliore - Hewlett-Packard DeskJet 


E' una stampante pronta per il collegamento in rete pensata per piccoli 
gruppi di lavoro. L'Hp DeskJet si è messa in evidenza nei nostri benchmark 
sulle performance. Dispone di 6 Mbyte di memoria (con il supporto fino a un 
massimo di 70 Mbyte di Ram), ha un motore di stampa dichiarato dal pro- 
duttore pari a 9 ppm, e supporta gli ambienti Dos, Windows e Mac. Per giu- 
stificare il suo prezzo al dettaglio di 2.479$ bisogna aggiungere che è predi- 
sposta per connessioni Ethernet 0 LocalTalk tramite la scheda Hp JetDirect 
Print Server. 








Prezzo Tecnologia Implementazione 
Hp DeskJet 16006M $2479 CART ERRE 
Enson Stylus Pro $799 vii SEAT 
Hp DeskJet 850C $618 sta il 
Canon BJC-610 $599 Asi 
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Con una risoluzione di 720x720 dpi, la Epson Stylus Pro (799$) ha ottenuto i 
punteggi più alti nei nostri test soggettivi sulla qualità del colore grazie alle 
sue immagini quasi fotografiche. Con questa qualità si possono ignorare fa- 
cilmente le sue lente performance di stampa ad alta risoluzione. Le sue 
performance sono comunque accettabili per un testo in nero a 180 dpi. Ha i- 
noltre il miglior punteggio sull'utilizzo grazie alle cartucce d'inchiostro faci- 
li da installare, al manuale amichevole e al pannello di controllo. 










Tecnologia Implementazione 
Epson Siylus Pro $799 sit sett 
Hp DeskJet 1600CM $2479 DLL. utt 


Hp DeskJet 950€ $618 "ri Peer 
Canon BJC-610 $599 Lili DETTI 
Lexmark 2070 $399 Li siti 
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Con un costo di 399$, la Lexmark Color JetPrinter 2070 e la Canon BJC- 
4100 rappresentano due diversi strade per avere una qualità eccellente e 
accessibile. In modalità draft, la JetPrinter ha avuto nei nostri test perfor- 
mance notevoli pari a 3 ppm. La Canon BJC-4100, con una risoluzione di 
720x360 dpi, è una stampante con quattro cartucce che è emersa sotto l’a- 
spetto dell'utilizzo e delle caratteristiche. 





Prezzo Tecnologia 


Implementazione 
$ 399 tit tit 





Lexmark 2070 


Canon BJC-4100 $399 hi TTT) 
Canon BJC-70 $399 CL iti 
Lexmark 1020 $282 *t #itt 


Lexmark WinWriter 150C $349 st hi 


modalità di output consentite: risoluzioni P- 
cl elevata e media (più esattamente la secon- 
da più bassa disponibile), eccetto per la piat- 
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taforma Mac. 
Abbiamo giudicato le stampanti per la 
qualità del loro output monocromatico e te- 


Caratteristiche 
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stato anche la bontà della stampa di due pa- 
gine a colori. La prima pagina a colori viene 
giudicata utilizzando criteri oggettivi, come 








Borland C++ 5.0 
L'ambiente C e C++ più produttivo. 


























CodeGuari 


Per un codice più pulito in tempi brevi. 


Sviluppate applets Java 


Windows 95 
Windows NT 


Borland G+ 


for Windows 95, NT, 3.1, and DOS 
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Internet: programmare con Java 
Il miglior ambiente di sviluppo Java 
= integrato con debugger GUI scritto in Java. 
E poi, AppAccelerator per applicazioni e 
applets Java dieci volte più veloci. 
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Una più facile e sicura gestione 
nelle modifiche al vostro codice. 

























































































InstaliShield Express 
Costruite la vostra installazione con 
un solo clic del mouse! 













con la nuova suite Borland C++ 5.0 


l’unica suite C++ dotata dei tool Java. 
Borland C++ Development Suite 5.0 è il primo sistema di 
sviluppo che riunisce cinque tool indispensabili per migliora- 
re la produzione di software. La suite comprende in un unico 
pacchetto Borland C++ 5.0, il compilatore per Java “just-in- 
time” AppAccelerator, CodeGuard 32/16, PVCS Version 
Manager e InstallShield Express permettendo ai programma- 
tori di sviluppare facilmente applicazioni Windows 
95/NT/3.1, applicazioni Java multipiattaforma e applets per 
UNIX, Macintosh e Windows. 


Borland C++ 5.0 - il massimo della 
produttività in Windows 95/NT. 

La suite è stata progettata per ottenere i migliori risultati nei 
processi di sviluppo Windows 95/NT. Borland C++ 5.0 è 
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Borland C++ Borland 
Development C++5.0 
Suite 5.0 


Supporto completo per Windows 95/NT 07 
Sviluppo parallelo 16 e 32 bit 

Object Scriping 

Sviluppo visual database 

Supporto OCX 

Supporto VBX per applicazioni a 16 e 32 bit 

Tool per Java + debugger GUI 

Controlli Windows 95 supportati sotto Windows 3.1 

Supporto MFC 

Standard Libreria ANSIISO, incluso STL 

Debugging integrato 3bit e risorse editing 

Point and click Install Expert con componenti precostrutti 
Supporto automatico di disinstallazione 

Localizzazione errori anche fuori dalle chiamate API 
Individuazione e diagnosi di bugs nella memoria 

Differenziazione visuale a colori delle versioni del codice sorgente 
Assegnazione di nomi e manutenzione dei file sorgenti per 

îl lascio di beta, versioni successive, etc. 

AppAccelerator per codice Java 10 volte più veloce 


Funzionalità 
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caratterizzata da nuove funzionalità IDE a 32-bit incorporate, 
sviluppo a 32 e a 16-bit da un unico ambiente IDE, supporto 
C++ aggiornato, la libreria OWL 5.0 aggiornata (con oltre 
150.000 righe di codice riutilizzabili e precollaudate), 
ObjectScripting e supporto per la compilazione della libreria 
MFC. Il nuovo e più potente ObjectScripting vi fa risparmiare 
tempo automatizzando il processo di creazione, integrando 
tool e utility e aggiungendo anche nuove caratteristiche e fun- 
zioni esperte per facilitare la conformità con gli standard 
aziendali, di gruppo o individuali. ObjectScripting è formato 
dal linguaggio cScript e dalla stessa libreria IDE usata dagli 
sviluppatori Borland, che contiene 23 classificazioni con oltre 
600 metodi e caratteristiche esclusive. Il linguaggio cScript è 
simile a C++ per rendervi immediatamente produttivi. 


Sviluppo Java a tutta velocità con i tool 
essenziali. 

Borland C++ 5.0 contiene il kit di sviluppo'Java (JDK) integra- 
to all’interno dell’ambiente IDE. Vi vengono inoltre fomiti un 
debugger GUI (l’unico scritto in Java) e un set completo di 
opzioni di debugging e compilazione, compreso un nuovo 
AppExpert per Java. La suite include anche AppAccelerator per 
Java, un compilatore just-in-time che i programmatori possono 
usare per aumentare la velocità fino a dieci volte durante l’im- 
piego di applicazioni e applets Java. Oggi potete partire subito 
con Java, grazie ad un toolset di cui vi potete fidare. 


CodeGuard 32/16 per l'individuazione 
automatica degli errori. 

Utilizzate CodeGuard per rintracciare e localizzare i bachi 
nascosti nelle risorse e nella memoria all’intemo delle applica- 
zioni Windows a 32 e a 16-bit, senza modificare una singola 


Agenzia Esclusiva per l’Italia: International Software Services - ISS Srl 
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riga di codice. Con un doppio clic sull’errore, CodeGuard vi 
indirizza automaticamente sulla riga di codice problematica. 


PVGS Version Manager. 

Oggi il controllo della versione PVCS è già incorporato nel- 
l’ambiente di sviluppo. Il check-in code, il check-out code, le 
versioni retrieve old, confrontano visivamente i cambiamenti su 
schermo a colori e proteggono il vostro lavoro. Impareggiabile 
per la gestione del codice sia a livello individuale che di gruppo. 


Installazione point-and-click di 
InstaliShield Express. 

Usando una delle 13 caselle di dialogo precostruite, con un solo 
clic del mouse inserite l'installatore automatico. Create visiva- 
mente dischi, installazione dei test e il master di distribuzione. 
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la varietà di colori dell'output e l'assenza di 
macchie su linee sottili. Un gruppo di tecni- 
ci ha giudicato in modo soggettivo la secon- 
da pagina a colori contenente una serie di 
grafici complessi. 

I punteggi sull'utilizzo sono basati su a- 
spetti quali la facilità di installazione delle 
cartucce di inchiostro, l'intuitività del pan- 
nello di controllo, la facilità di installazione 
del driver e la semplicità e chiarezza dei ma- 
nuali forniti. Per le caratteristiche abbiamo 
pesato e classificato le caratteristiche impor- 
tanti che riteniamo debba possedere una 
stampante a getto d'inchiostro. 

Questi punteggi sulla Qualità, l'Utilizzo, le 
Caratteristiche e il Valore formano la base 
per il punteggio della classifica denominata 
“Implementazione”. Una classifica separata 
per la “Tecnologia” valuta ogni stampante in 
base alle novità e all'importanza della sua 
tecnologia. Abbiamo poi combinato le classi- 
fiche “Tecnologia”, “Implementazione” e 
“Performance” per generare la classifica “Va- 
lutazione generale”. 


Le migliori stampanti 

ink-jet 

La scelta della stampante a colori dipende 
da chi la deve acquistare. Se si desidera un 
modello con velocità e capacità elevate, le 
stampanti Hewlett-Packard con motori più 
veloci e grossi buffer di memoria sono la ri- 
sposta adeguata. Se invece la qualità dell'im- 
magine è l'elemento determinante, le stam- 
panti da 720 dpi e le ink-jet con output a co- 
lori smaglianti fanno al caso vostro. Ci sono 
inoltre alcune stampanti eccellenti a basso 
costo per utenti Soho e parecchie rivolte 
all'utenza Apple. 
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La migliore 

Abbiamo assegnato gli allori come miglio- 
re stampante alla Hewlett-Packard DeskJet 
1600CM (24798) perché è di gran lunga la 
stampante ink-jet più veloce nella produzio- 
ne di una stampa (vedere i risultati dei test). 
L'Hp DeskJet 850C è seconda nelle perfor- 
mance. Con un costo di 618$ la DeskJet 
850C è molto più accessibile della DeskJet 
1600CM collegabile in rete; rispetto alla so- 
rella maggiore è una stampante ink-jet più 
tradizionale perché ha solo una porta paral- 
lela per collegarsi direttamente a un desktop 
e dispone di un buffer di memoria di 1 Mby- 
te. Secondo le specifiche del produttore la 
velocità di stampa del testo in nero è di 6 
ppm, mentre a colori è di 1 ppm alla risolu- 
zione più alta (600 dpi). Hp fornisce con la 
850C un eccellente manuale utente e il pan- 
nello di controllo software facilita la gestio- 
ne della stampante. Le due stampanti ink-jet 
di Hp hanno funzionato meglio delle altre 
quando sono state collegate a un Apple Qua- 
dra 640 AV per effettuare i nostri test per il 
Macintosh. La Epson Stylus Pro (7998) è ri- 
sultata la numero uno nei nostri test sulla 
qualità del testo in nero e a colori. Ha fomi- 
to un eccellente valore generale con buone 
performance (1.8 ppm) se configurata alla 
sua densità di colore più bassa di 180x180 d- 
pi. E' comunque possibile vedere l'impatto 
sulle performance quando si passa dalla mo- 
dalità draft a bassa risoluzione della Stylus 
Pro alla modalità ad alta risoluzione di 720 
dpi. Alla risoluzione più alta, si ottengono 
solo 0,3 pagine minuto. Anche la Canon 
BJC-610 (599$) merita di essere citata. Que- 
sta stampante da 720x720 dpi produce do- 
cumenti di qualità elevata. La BJC-610 ha 
performance discrete e la nostra equipe di 


tecnici addetti ai test ha preferito 
il pannello di controllo posizio- 
nato sulla stampante a quello 
software che è prerogativa della 
maggior parte dei dispositivi ink- 
jet. 


Qualità elevata 

La Epson Stylus Pro è la nostra 
miglior scelta per la produzione 
di brochure di qualità elevata e 
report professionali. Ha inoltre 
ottenuto i migliori punteggi di 
utilizzo tra tutte le stampanti 
grazie agli indicatori di stato di facile com- 
prensione, alle cartucce d'inchiostro facili da 
installare e al manuale utente al di sopra del- 
la media. Non molto lontano si è posiziona- 
ta la Canon BJC-610 e le due stampanti ink- 
jet di Hp dalle performance elevate - la 
1600CM e la DeskJet 850C. Entrambe offro- 
no un output di qualità e velocità eccellenti. 
La Apple StyleWriter 2500 (379$) ha avuto la 
quinta migliore posizione in classifica nei 
nostri test soggettivi sul colore. 


Basso costo 

Una delle caratteristiche migliori delle 
stampanti ink-jet è che sono economiche. 
Delle 12 stampanti da noi testate, cinque co- 
stano meno di 400$, rendendole accessibili a 
molti. Se raffrontiamo i documenti che con- 
tengono grafica complessa, la Lexmark Color 
JetPrinter 2070 (399$) ha ottenuto uno dei 
migliori punteggi nei nostri test soggettivi 
sul colore. Le Canon BJC-4100 e BJC-70 por- 
tatili sfiorano entrambe la soglia dei 400$ 
con un costo di 399$. Le stampanti Canon 
hanno eccellenti utility software e, tra tutti i 
modelli a basso costo da noi testati, sono le 
più facili da installare e da utilizzare. 

Con circa 282$ la Lexmark Color JetPrin- 
ter 1020 è il modello più economico da noi 
testato. Le sue specifiche sono tipiche delle 
stampanti ink-jet a basso costo: nitidezza nei 
contorni delle immagini di 600x300 dpi e 
velocità di stampa di 3 ppm per il testo nero. 
La Lexmark è una valida compagna per il de- 
sktop di casa di uno studente. 


I dettagli 


Stampanti che parlano 


Se riuscite ad andare d'accordo con la vo- 








stra macchina quando vi rammenta “la por- 
tiera non è chiusa”, allora apprezzerete la 
BJC-610, il modello parlante proposto da Ca- 
non. La stampante utilizza il Windows Prin- 
ting System di Microsoft per far sapere, tra- 
mite 11 diversi file audio Wav, quando si de- 
ve “aggiungere la carta alla stampante” o 
“sostituire la cartuccia dell'inchiostro”. Que- 
sta utility funziona anche con le stampanti 
Lexmark e Okidata esaminate nei test. 


Lo stato della stampante 
Le utility software di gestione della stam- 
pante delle Lexmark Color JetPrinter 1020 e 






2070, così come dell’Okidata OkiJet 2010, 
appaiono sullo schermo per far sapere esat- 
tamente cosa sta succedendo quando è in 
corso un job di stampa. La finestra visualiz- 
za l'inchiostro disponibile in ogni cartuccia, 
la pagina che è in stampa (per esempio, due 





di cinque) e il tempo che deve trascorrere 
per portarla a termine. 

Dall'interno della finestra di stato si può 
anche cancellare, sospendere o ristampare il 
file. 


Una stampante ballerina 
E’ consigliabile disporre di un tavolo sta- 


Briana ENTRY per la piccola impresa 
aperta ad una continua lol g-X-}03|#-P 
























































Un nuovo modo per intendere 
la Gestione Aziendale della piccola impresa. 


CSB SOFTWARE srl - 25125 Brescia - Via Cacciamali, 63 - Tel. 030/3530571 (r. a.) 
PER INFORMAZIONI INVIARE FAX DEL PRESENTE ANNUN 


bile su cui collocare l’HP DeskJet 1600C. Du- 
rante il test scuoteva il tavolo con una tale 





intensità che i nostri tecnici hanno dovuto 
appoggiarsi su un altro tavolo per prendere 
nota dei risultati. Con un peso di circa 12 
kg, la DeskJet 1600CM pesa il doppio della 
maggior parte delle stampanti e la forza con 
cui le sue testine di stampa vanno avanti e 
indietro sul carrello possono essere pro- 

va delle sue eccellenti performance. 


Traduzione autorizzata da Byte, giugno 
1996, una pubblicazione McGrawHIili, Inc. 





Flash risolve con semplicità e precisione, 
problemi di Fatturazione, Contabilità, 
Magazzino, Estratto conto, Riba. 

I moduli gestionali che compongono FLASH 
sono perfettamente integrati tra loro. 


Con FLASH è possibile lo scambio di dati per 
l'integrazione con altre procedure gestionali CSB, 


in particolare con CONSUL, procedura CSB 


per Studi Professionali adottata da molti Ragionieri, 


Commercialisti e centri di elaborazione dati. 


FLASH è continuamente guidata e controllata nella 
sua operatività, per consentire all’utente di prima 
meccanizzazione un percorso di crescita informatica 
omogenea nella famiglia di procedure gestionali CSB. 


FLASH gestisce già l’anno 2000. 









(o Sb E 





- Fax 030/348463 
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Apple Computer Apple Computer Canon Computer Canon Computer Canon YI 


Color StyleWriter Color StyleWriter Systems Systems Computer IL 
2200 2500 


Prezzo (nella configurazione di test) 

Valutazione generale 

Pagine al minuto (risoluzione standard/massima) 
Memoria installata 

Memoria nei test 

Memoria 


COLORE 
Output in modalità alta qualità/ draft 
Risoluzione in modalità alta qualità 


Risoluzione în modalità draft 
Risoluzione massima (dpi) 
Standard PostScript 


VELOCITÀ DELLA STAMPANTE 

Produttore del motore 

Stampa monocromatica/a colori N 
Ciclo di lavoro mensile (pagine) Litas) 
Produttore del controller 

Velocità di clock del processore (MHz) 


INTERFACCE STANDARD 
Parallela Centronics 
Rs-232C 

Rs-422A 

altre 


Auto-switching 


DRIVER STANDARD 
Windows 3.1 
Macintosh 
Windows 95 
Windows Nt 


CARATTERISTICHE FISICHE 

Numero di getti (colore/nero) 

Numero di testine di stampa 

Dimensioni in pollici (Lunghezza x Larghezza x Altezza) 
i fi Lia 


IC con l'Energy-Star 


FORMATI CARTA SUPPORTATI 
Lettera (8.5x11 pollici) 
Legale (8.5x14 pollici) 
AA (8.26x11.69 pollici) 
B5 (7.17x0.12 pollici) 
Tabloid (11x17 pollici) 
Dic del direttore (7.25x10.5) 


Lucidi Ohp 
Etichette autoadesive 


CASSETTI DI ALIMENTAZIONE 

Capacità del cassetto di alimentazione/uscita (in fogli) 
Numero massimo di cassetti di alimentazione 
Meccanismi di alimentazione standard 


FONT 
Numero di font residenti 


Supporto di font scaricabili 


EMULAZIONI 
Auto-sensing 

PostScript Level I/Level Il 
Hp Pel4/Pcl5/Pcl5c 


Garanzia USA (in anni)/copertura 
Telefono produttore/distributore 


Numero verde USA 
Indirizzo on-line 





EE. 1 wncuoRe PERBYTE v=Sì dittt_ 177 90 = 
Garanzia: P= pezzi di ricambio; L= manodopera; F= spedizione in porto franco al centro di assistenza s R= rispedizione a casa dal centro di assistenza ,.}L <ntession *” ih rta 
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Okidata 
OkiJet 
2010 


$499 
KKXx 
1.2/0.3 
None 
None 
None 


16.7/16.7 
600x300 


300x300 
800x300 


Lexmark 
3/.25 to .5 
1000 

Not available 
Not available 


Vv 


Vv 


V 


48/56 

2 

17.2x 10.6x 11.3 
9.75 

90 

25,000 

Vv . 


GINUN INSISNS 


150/150 
1 
Manual and automatic 


GDI, PCL3 for DOS 
2IPLFER 

(609) 235-2600 
(800) 654-3282 
http://www 
.okidata.com 

1091 


Epson Hewlett- Hewlett- INT: Lexmark Lexmark BYTE Lexmark 
America LAZY Packard Packard  I&ISÙ International International IS2! International 
Stylus Pro DeskJet 850C DeskJet 1600CM Color JetPrinter 1020 Color JetPrinter2070 WinWriter 150C 
$799 $618 $2479 $281.95 $399 $349 
KAKA KAX KKXAX KKX Kkkx Ax 
1.8/0.3 2.6/1.9 4.9/4.6 0.6/0.2 3.0/0.4 1.2/0.3 
64KB 1MB 6MB 29KB 29KB 29KB 
64KB 1MB 6MB 29KB 29 KB 29 KB 
64 KB/64KB 1 MB/1 MB 6 MB/Z0.MB 29KB/29KB 29KB/29KB 29KB/29KB 
16.7/16.7 16.7/16.7 16.7/16.7 16.7/16.7 16.7/16.7 16.7/16.7 
720x720 600x600 300 300:c0lor/ 600x300 600x600 600x300 
600x600:black 
180x180 300x300 300x300 300x150 300x150 300x150 
720x720 500x600 600x600 600x300 500x600 600x300 
Optional 074 
fnano ne ds bo be ili il*——m_@mTo@@€—Pq@’o;’/.o,0uerr gno 
Epson Proprietary Hewlett-Packard Lexmark Lexmark Hewlett-Packard 
3/1 6/2 9/4 3/25t0.5 2IAIto 2 3/25 t0.5 
Not available 160-C/1000-B 12,000 500 1500 1000 
Epson Proprietary Intelig0960 Motorola Motorola Motorola 
50t060 16 20 10 10 10 
adesioni atto di i ria dea ro oo vr  - 1.  —— ___—_#_———mmÉee@mre@; mim 
Vv Vv Vv Vv Vv 
Vv 
04 
: HP.Bitronics High-speed High:speed High-speed 
parallel bidirectional parallel bidirectional parallel bidirectional parallel 
v Vv 
CORAZZA a ne RO SERE O 
Vv Vv V Vv v v 
v Vv Vv 
Vv Vv v 04 Vv 
Vv 
PR oo "i cl°‘0° {1‘1/’r(.M@———1@@#<ÈÈ@r—m——_——__xxz 
48/64 64/300 104/300 48/52 96/104 48/52 
2 2 &;1\percartridge 1 2 2 
19x20.9x 7.2 175x 15.6x 8.9 20x17x11 14,2x 8.2x 7.8 172x10.6x 11.7 172x10.6x 11.7 
16.5 14.3 25 9 17 9.75 
120 100 to 240 110t0 240 90t0137 90t0 259 90 to 259 
4000 20,000 20,000 10,000 25,000 25,000 
Vv Vv Vv Vv Vv Vv 
MSA AL r[ttt..191(/911@@@’cQu@ceQ ceto 
Vv v Vv Vv v Vv 
Vv Vv Vv Vv 04 Vv 
Vv Vv Vv Vv Vv Vv 
v Vv Vv Vv 
v 
Vv v VV Vv Vv 
Vv Vv Vv Vv Vv Vv 
Vv Vv v Vv Vv Vv 
Vv Vv v Vv Vv 
Pi O eee _ ssi —_— cer o o o —@€m@@«;nc, 1-1” 
100/30 150/50 180/100 100/25 150/75 150/75 
1 2 2 1 1 1 
Friction Automatic Manual and automatic Automatic Automatic Automatic 
9 8 built-in/ 35 with PostScript; All Windows fonts All Windows fonts AIl Windows fonts 
14 TrueType 10 TrueType; 
35 Intellifonts 
v v v (CorelDraw3) v.(CorelDraw3) Vv (CorelDraw 3) 
E E OL ONT n cer, Agere -"—7—11)--"@soe- ‘ee O 
04 
PSlevelll PSLevelll 
PCL5/PCL5C 
v 
Epson ESC/P2 HP PCL3 
2I/P.L\ER 1/B.L UBRIER 2P.LFER 2/RLER 2/P.LF.R 
(310) 782-0770 Contact HP dealer Contact HP dealer (606) 232-2000 (606) 232-2000 (606) 232-2000 
{(800)}289:37761(800)1752:0900)%(800)\752:0900 (800) 358-5835 (800) 3858-5835 (800) 358-5835 
http://www http:/www.hp.com  http:/www.hp.com http ivwnw.lexmark.com  http://www.lexmark.com | http://vanw 
«epson.com .lexmark.com 
1085 1086 1087 1088 1089 1090 
Apple 02/273261 Epson 02/262331 Lexmark 02/281031 
Canon 02/509221 Hewlett-Packard 02/92121 Oki Systems 02/900261 
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IL GENIO DEL 
GRUPPO EDITORIALE 
JACKSON 





È USCITO DI NUOVO. 





VI PARLERÀ 
DI SISTEMI E DI RETI 
E IL SUO NOME È 
NETWORK NEWS. 


Mr Ogni quindici giorni ascoltate il 
ici 


parere di Network News: nessuno é 
meglio informato di lui sulle novità 
del mercato, sui prodotti e sulle 

case histories delle imprese che 
lavorano in rete. 

Network News è nato per aiutare i 
professionisti delle reti e i decision 
makers delle aziende, poiché sa 
quanto le reti siano oggi importanti 
per il management. Rete significa 
infatti abbassamento dei costi, 
condivisione dei dati, efficenza e 
qualità migliori: occorrono per questo 
professionisti sempre aggiornati. 
Network News è l’erede di Informatica 
Oggi & Unix e Lan & Telecom, due 
testimoni di assoluto riguardo per un 
protagonista così giovane e così 
attento alle innovazioni che può 
essere considerato unico. 

E non è finita. Vestito in un sobrio 
formato tabloid, Network News sa 
sempre organizzare il discorso in 
sezione in base alle vostre domande, 
per aiutarvi a decidere, ma anche ad 
offrire o cercare lavoro. 

Parola di genio: i sistemi, le reti e le 
telecomunicazioni per l’impresa 
hanno trovato in Network News un 
nuovo grande amico. 


Quan 


NETWORK NEWS. SISTEMI E RETI PER L'AZIENDA. 


7. 





SOTA Silvano Corridolo 


Presentato ufficialmente quasi 
un anno fa, il successore del 
Compact Disc è pronto a fare il 
suo ingresso nel mercato. Pen- 
sato prima di tutto per il video 
digitale “consumer”, il Dvd è de- 
stinato a diventare anche un im- 
portante supporto di memoria di 
massa per elaboratori. 


SIETE PRONTI 


PERLDVD? 


J anno scorso, al Comdex di Las 
Vegas, ne avevamo visto i primi 
prototipi negli stand di Sony, 
Toshiba, Philips e pochi altri. 

Poi, più nulla per molti mesi, mentre proce- 
deva la definizione del formato. Adesso, tut- 
to è pronto per il lancio ufficiale. 

Stiamo parlando del Dvd, il Digital Video 
Disc che si annuncia come erede di fatto del 
popolarissimo Compact Disc, con il quale 
condivide le tecnologie di base. 

Il Dvd infatti è un disco ottico a lettura la- 
ser esteriormente molto simile al Cd, tanto 
da poter essere prodotto negli stessi impian- 
ti. Come nel caso del Cd, anche il Dvd (nato 
primariamente per uso consumer) verrà usa- 
to pesantemente nel settore del computing, 
nella versione Dvd-Rom. In questa sede, 
però, il Dvd ci interessa proprio per lo scopo 
principale per cui è nato: contenere video di 
alta qualità. 


Ma prima un po” di storia 
Il Dvd è il frutto degli affinamenti con- 


tinui della tecnologia di memorizzazione 
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ottica con lettura laser. Il primo utilizzo di 
massa di questa tecnologia si ebbe con lo 
standard Compact Disc, messo a punto da 
Sony e Philips fra il 1980 (inizio degli studi 
congiunti) e il 1982 (primo lettore di Cd in 
commercio, e primo Cd stampato: era “52nd 
Street” di Billy Joel). Il Cd era nato per conte- 
nere 72 minuti di musica; solo nel 1985 
Sony e Philips estesero lo standard definen- 
do come usare il Cd per memorizzare dati. E- 
ra nato il Cd-Rom, capace di contenere circa 
640 Mbyte di dati, da leggere alla non esal- 
tante velocità di 150 kbyte al secondo. 
Dovevano passare ancora cinque anni 
(1990) perché venisse definito lo standard 
Cd-R (Recordable) e altri cinque (1995) per a- 
vere le specifiche del 
Cd-E (Erasa- 
ble, can- 
cel- 
















labile), che dovrebbe costituire l’ultima evo- 
luzione del Cd. 

Nel caso del Dvd, invece, non si è perso 
tempo: lo standard prevede già da subito le 
versioni Dvd-Rom, registrabile e cancellabile, 
anche se per questi ultimi due bisognerà at- 
tendere ancora qualche anno. 

In effetti, il Dvd è il risultato di un accor- 
do in extremis fra due “cordate” di produtto- 
ri, che si preparavano a lanciare due prodotti 
incompatibili ma molto simili fra loro. Le 
due cordate, una capeggiata da Toshiba, l’al- 
tra da Sony e Philips, si sono accordate su u- 
no standard comune a nemmeno tre mesi 
dal lancio dei prodotti. L'accordo è stato so- 
prattutto merito della ferma posizione dei 
produttori di contenuti, che subo- 
dorata un’altra guerra tipo 
Betamax contro Vhs, 
con prospettive fi- 
nanziarie cata- 
strofiche, 
hanno 
messo in 
chiaro 


NETWORK NEWS ESCE OGNI QUINDICI GIORNI 
PER PARLARVI DI SISTEMI È DI RETI. 


Per ricevere gratuitamente 
per tre mesi in ufficio 
Network News, 

dovete compilare e inviare 
questa scheda via fax al 

n. 02/66034.218 oppure a 
mezzo posta a: 

Gruppo Editoriale Jackson 
Ufficio Marketing 

via Gorki 69 

20092 Cinisello B. (MI) 


Questa scheda é riservata solo ai 
professionisti e alle aziende che non 
hanno sottoscritto l’abbonamento per 
l’anno 1996/97 a Informatica Oggi 
& Unix e/o LAN & Telecom. 

Questi ultimi riceveranno una lettera 
dal Gruppo Editoriale Jackson con 
condizioni particolari per ricevere 


Network News. 














[] Sì, desidero ricevere gratuitamente Network News per 3 mesi 





Nome 





Cognome 





Azienda 





Indirizzo dell’ Azienda 























CAP Città 

Prov. Nazione 

Tell / Fax / 
@ Mail 





1. Quale funzione principale ricopre in azienda? 





















































FFOI [_] Responsabile dei sistemi informativi FF13 Responsabile telecomunicazioni 
FF04 L_l Sviluppatore - Analista - Sistemista AA05 [LU] Titolare, Direttore Generale 
FFOS LJ Responsabile reti Altro 

2. Di che cosa si occupa in azienda? 

FA01 [_] Gestione telecomunicazioni FA04 |_1 Analista - Sistemista 

FA02 [_] Gestione reti FA05 L_J Supporto tecnico utenti 





FA03 [] Gestione sistemi EDP 





3. A quale settore merceologico appartiene la sua azienda? 
o1 CL] Industria 60 
595 
7372 


Banche - Assicurazioni 











04 DI] Servizi Rivenditore - VAR prodotti inform. 








L] Software House 
L_} Altro 


03 [] Commercio 























9I Pubblica Amministrazione 





4. Quante persone sono impiegate nella sua azienda? 
































cG0<15 cl 251 - 500 
FD] 15-50 B [_] 501 - 1000 
e [] 51-100 ALI >1000 

DUI 101 - 250 











5. Quanti PC utilizzate in azienda? 
N.PC Numero totale di PC _L_L LL 1  N.PCR Numero di PC collegati in rete _LL LAI 


6. Quale tipo di sistema avete in rete? 


ICAOMF Mainframe ICAONT Windows NT 
Ica0AS [] AS/400 ICAONN Novell NetWare modello 
ICA0C36 [] IBM 36/38 ICAOAL L] Altro 

ICAOUX UNIX modello 








modello 






































7. Qual è il livello di coinvolgimento nelle decisioni d’acquisto di prodotti 
informatici per la sua azienda - organizzazione? 


Coinvolgimento a livello aziendale: 









































pAC [] Capogruppo e aziende collegate CLI consiglio AU] approvo v DJ valuto 
DAA LI Azienda C LI consiglio AL! approvo v LI valuto 
pAD LL] Dipartimento/Divisione c LI consiglio ALI! approvo v DJ valuto 


DAN LL] Nessuno 


Quason 











SINGLE-LAYER AND Come è fatto il 
DUAL-LAYER TRACKING Dvd 
Un Dvd si presenta 
come un disco ottico 
pressoché identico a 
un Cd-Rom. Ha infatti 
lo stesso diametro (120 
mm) e lo stesso spesso- 
re (1.2 mm). La somi- 
glianza non è per nulla 
casuale. I progettisti 
hanno infatti cercato, 
per quanto possibile, di 
rendere minimo l’im- 
patto del nuovo forma- 
to sul sistema produtti- 
vo. Così, i Dvd posso- 
no essere stampati e 
duplicati usando gli 
impianti delle attuali 
fabbriche di Cd; e mol- 
te meccaniche di Cd 
player attuali richiedo- 
no solo piccole modifi- 
che per diventare mec- 
caniche Dvd. Questo 
non vuol dire che po- 
tete far modificare i vo- 
stri lettori di Cd per a- 
bilitarli al Dvd, ma 
semplicemente che i 
maggiori produttori 
potranno riutilizzare le 
loro meccaniche attua- 
li con piccoli aggiorna- 
menti, senza dover ri- 
progettare tutto da ca- 
po, o costruire nuove 
catene di montaggio. 
Per questi motivi, il 
Dvd player e i Dvd disc 
avranno da subito costi 
di produzione molto 
| bassi; se verranno ven- 
duti a prezzi “da ama- 
* Il formato Dvd prevede la presenza di uno o due strati di dati sulla medesima faccia. Il tore” sarà solo per 
raggio del laser viene focalizzato inizialmente sullo strato più interno, attraversando lo sfruttare la novità, non 


strato di dati esterno realizzato con una sostanza semiriflettente; finito di leggere lo stra- perché siano sistemi 


i deg il laser viene messo a fuoco sullo strato più esterno, che viene letto per se- tecnologicamente criti- 


ci e quindi costosi. 














che non avrebbero mai supportato con i loro 

film due standard incompatibili e in guerra Le caratteristiche 

fra loro. Ma vediamo, finalmente, le caratte- Il Dvd sarà disponibile in quattro varianti: 
ristiche del Dvd. singolo strato/singola faccia, doppio strato/ 
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singola faccia, singolo strato/doppia faccia e 
doppio strato/doppia faccia. Le capacità van- 
no da 4.7 Gbyte nella versione singolo stra- 
to/ singola faccia, agli 8,5 Gbyte del tipo a 
doppio strato, fino a 9,5 e 17 Gbyte delle 
versioni a doppia faccia, singolo e doppio 
strato. 

Queste elevate capacità (parliamo di sette 
volte un normale Cd, per il modello meno 
capace) sono state ottenute mediante diversi 
affinamenti della tecnologia ottica usata. 

Per cominciare, è stata cambiata la lun- 
ghezza d'onda del laser di lettura, passata 
dall'infrarosso del Cd (780 nm) al rosso 
(650/635 nm). Questo ha permesso di usare 
“pit” (i piccoli “buchi” che portano le infor- 
mazioni) molto più piccoli (minimo 0,4 mi- 
cron, contro i precedenti 0,83) e più vicini. I- 
noltre, il miglioramento dei sistemi elettro- 
nici di servocontrollo ha portato ad adottare 
un track-pitch (distanza fra due tracce) di 
0,74 micron, contro 1.6 micron del Cd. 

Naturalmente, maggior densità dei dati e 
delle tracce potrebbero rendere il disco più 
vulnerabile nei confronti degli errori di lettu- 
ra; per questo, i sistemi di correzione errori 
sono stati potenziati. Il Dvd utilizza una mo- 
dulazione dei dati 8 a 16 (che garantisce 
buona protezione, è efficiente e consente la 
compatibilità all'indietro con i Cd) e un si- 
stema di correzione errori chiamato Rs-Pc 
(Reed-Solomon Product Code) che viene ac- 
creditato di una robustezza dieci volte supe- 
riore a quella della versione in uso sugli at- 
tuali Cd. 

Torniamo alla densità. E' molto interes- 
sante anche il sistema del doppio strato, che 
permette di raddoppiare quasi la capacità 
senza richiedere una doppia testina di lettu- 
ra, 0 peggio di girare il disco per accedere al- 
la seconda metà dei dati. 

Il funzionamento del sistema è ben illu- 
strato nella figura. Il livello di dati più inter- 
no è formato dal consueto foglio di materia 
le riflettente. Sopra di esso è collocato il se 
condo livello di dati, inciso su un materiale 
semiriflettente. Il primo strato a essere letto è 
quello più interno: il laser non viene distur- 
bato dallo strato semiriflettente perché la sua 
area di messa a fuoco è molto stretta in sen- 
so verticale. 

Solo al momento di leggere i dati del se- 
condo strato, la messa a fuoco viene spostata 
sullo strato semiriflettente, che viene letto 
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normalmente. Grazie a un buffer, lo stream I contenuti bilmente con il “riciclaggio” delle 
dei dati in uscita non si interromperà nem- Il Dvd è stato concepito per contenere la tecnologie esistenti (fabbriche, 


meno al momento del cambio di livello. maggior quantità di dati possibile, compati- meccaniche eccetera). L'obiettivo 
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® Confrontato con il Cd, il 
nuovo Dvd usa pit più piccoli 
e tracce più ravvicinate; que- 
sto si traduce in un significa- 
tivo incremento della densità 
dei dati. Inoltre, il laser del 
Dvd mette a fuoco con mag- 
giore precisione sui pit più 
piccoli, grazie alla minore 
lunghezza d’onda e alla lente 
del laser dotata di maggiore 
apertura numerica (Na). 
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4,692 Mbit/sec x 133 minuti = 4,690 Gbyte 
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condo. Data la capacità 
del Dvd, questo si tradur- 
rebbe in circa quattro mi- 
nuti di film. 

E' dunque evidente 
che il formato video del 
Dvd è compresso. 

E infatti il Dvd utilizza 
il formato Mpeg-2, che 
dal punto di vista della 
codifica funziona in due 
fasi: prima si valuta la 
complessità del segnale; 
poi, usando un algoritmo 
“adattivo”, si assegnano 
alti bit rate alle immagini 
più complesse, e bit rate 
più bassi alle immagini 
più semplici. Il segnale 
viene dunque codificato 
come video digitale a 
componenti 4:2:0, com- 
presso a bit rate che arri- 
vano a 10 Mbit al secon- 
do. L'effettivo bit rate va- 
ria con la complessità 
delle immagini, il nume- 
ro di canali audio e la 
lunghezza del film, ma si 
assume una media di 3,5 
Mbit al secondo per il vi- 
deo. A questo bit rate, il 
Dvd può contenere 133 
minuti di film, completo 
di tre colonne sonore di- 
gitali stereo Dolby e sot- 
totitoli in quattro lingue. 

Naturalmente, varian- 
do i parametri cambia la 





® Anche se i bit rate utilizzati cambiano sotto l’influenza di diverse variabili (per esem- 
pio la complessità dell’immagine), questi valori medi possono essere usati come hase 
per calcoli generici. 

Video: 3,5 Mbit/sec; Audio: 0,384 Mbit/sec; Sottotitoli: 0,01 Mbit/sec 

Cambiando lo spazio allocato all’audio e ai sottotitoli, si può arrivare ad avere più di 
133 minuti di film su un disco singolo strato/singola faccia. 


capacità: per esempio, u- 
sando una sola colonna 
sonora stereo Dolby e 
sottotitoli in una sola 


minimo era comunque di avere un media 
capace di contenere un film con audio e vi- 
deo di alta qualità in un solo layer. Questo o- 
biettivo è stato largamente raggiunto. La 
qualità video del Dvd è infatti vicina allo 
standard D-1, quello delle apparecchiature 
Tv da studio nello standard internazionale 
Ccir-601. Lo standard digitale del Ccir-601 
richiederebbe una banda di 167 Mbit al se- 
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lingua, otteniamo una 
capacità per il solo primo 
strato di ben 160 minuti. 


Il problema dell’audio 

Quello dell'audio è uno degli aspetti più 
curiosi della breve storia del Dvd. Infatti, le 
stesse major di Hollywood che avevano co- 
stretto le grandi aziende dell'elettronica di 
consumo a sfornare un solo prodotto invece 
di due incompatibili, quando è stato il mo- 


mento di sfruttare le “doti unificanti” del 
Dvd si sono tirate indietro. 

Ci spieghiamo meglio. 

Le major cinematografiche, grazie al sup- 
porto di colonne sonore multiple (fino a 8) e 
dei sottotitoli (fino a 32 lingue), avrebbero 
potuto stampare un solo disco per coprire 
tutti i maggiori mercati, per esempio inse- 
rendo le colonne sonore inglese, spagnola, 
francese e tedesca. 

Ma le major si sono spaventate all’idea 
che gli utenti europei possano comprare i 
film in Dvd direttamente negli Stati Uniti, a 
costi inferiori e in contemporanea (la cosa 
oggi è quasi impossibile per le incompatibi- 
lità tecniche: le cassette americane sono in 
standard Ntsc - e rigorosamente in inglese). 

Così, si decise di trovare il modo di rende- 
re incompatibili i Dvd prodotti in Usa con 
quelli europei. Il modo venne trovato cam- 
biando il formato dell'audio. 

Le specifiche iniziali del Dvd davano co- 
me formato audio standard il Dolby Ac-3, in 
versione 2 0 5.1 canali. Questo sistema è ca- 
pace di portare fino a cinque segnali audio 
separati (sinistro, centrale, destro, posteriori 
sinistro e destro) più un canale comune per 
il subwoofer. In alternativa, figurava il nor- 
male audio stereo Pcm a 16 bit, con codifica 
Dolby Pro Logic. Nelle specifiche finali, que- 
sti standard vengono mantenuti per i Dvd 
Usa, ma per quelli europei il formato audio 
diventa (indovinate un po’?) quello dell'M- 
peg-1! Si, proprio quello usato dal Cd-I. 

La motivazione ufficiale parla appunto di 
“mantenimento della compatibilità con il 
Cd-1”, come se la compatibilità con qualche 
dozzina di macchine obsolete fosse fonda- 
mentale per un formato che si appresta a es- 
sere venduto in milioni di esemplari. 


Il Dvd-Rom 

La versione informatica del Dvd, il Dvd- 
Rom, si annuncia fin d'ora come un grande 
successo. Sarà facile inserire il player nel Pc, 
perché ha lo stesso ingombro dei player per 
Cd; inoltre, esso leggerà anche i vecchi Cd, 
per cui basterà un solo player per i due stan- 
dard. La sua velocità nominale di trasferi- 
mento dati sarà di 1,1 Mbyte per secondo, 
all'incirca quella di un drive 8x. Infine, il 
lettore sarà in grado di leggere i futuri dischi 
Dvd-Recordable e Dvd-Rewritable (ri- [FTT 
scrivibili). RUI 
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Edmund X. DeJesus Edizione italiana a cura di Alda Savio 


Per il momento, sembrerebbe 
eccessivo usare una macchina 
da parecchi milioni di lire co- 
me una radio a onde medie; 
eppure pare proprio che Inter- 
net sia destinata a sostituire il 
broadcasting. 


INTERNET TV 
DI TUTTO, DI PIÙ 


inquecento canali via cavo. E- 
venti pay-per-view programma- 
ti. Tv on demand interattiva. 
Quisquilie. Provate un po’ a 
pensare a un numero illimitato di canali. 
Tutto quel che volete, quando lo volete, da 
qualsiasi punto del pianeta. E tutto gratis. 

Il broadcasting via Internet porterà audio 
e video in tempo reale - la radio e la Tv - fi- 
no ai normalissimi desktop, usando le linee 
telefoniche. Non stiamo parlando di clip da 
scaricare per venti minuti per poi guardarse- 
li: parliamo di radio e Tv via cavo in tempo 
reale. 

In questo stesso momento, il broadca- 
sting via Internet sta superando o aggirando 
grossi ostacoli tecnici, come la limitata lar- 
ghezza di banda delle linee telefoniche, i li- 
miti di compressione dei pacchetti multi- 
mediali, le incertezze nella trasmissione di 
pacchetti via Internet. 

La scelta di realtà multimediali disponibi- 
li su Internet è incredibilmente varia, tenu- 
to conto che alcune tecnologie sono emerse 
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da non più di un anno. Si possono ascoltare 
i notiziari e le cronache sportive - dal vivo e 
registrate - di grandi network come Abc, 
Cbs, Espn, Npr. Si possono guardare i noti- 
ziari video dal vivo della Nbc. Si può ascol- 
tare musica proposta dalle grandi società di- 
scografiche e dai piccoli complessi emer- 
genti. E, come avviene per tutto ciò che è 
“targato” Internet, si possono scovare suoni 
e immagini ruspanti, impossibili da catalo- 
gare, con tutta l'immediatezza dell'evento 
in presa diretta. 


Vai con la banda! 

Travasare video full-motion via Internet 
non è uno scherzo. Per capirlo, basta fare 
quattro conti. Un display da 1024x768 
pixel soltanto (che va bene per un monitor, 
ma per i film è comunque scarsino) con tre 
colori a 8 bit ciascuno, a una velocità di 30 
frame/secondo, vuol dire almeno 566 mila 
kbps che si fiondano lungo il cavo. In con- 
fronto, l'audio in tempo reale è una bazze- 
cola: il suono di qualità Cd è composto in 


genere da campioni a 16 bit, a 44.100 cam- 
pioni per secondo, pari a soli 706 kbps. La 
voce digitalizzata per le linee telefoniche 
(campioni a 8 bit, 8 mila campioni per se- 
condo) arriva a 64 kbps: una miseria. 

E qui, signore e signori, abbiamo un pro- 
blema. I migliori tra i vecchi Pots (Plain Old 
Telephone System) arrivano a gestire un 
massimo di 100 kbps di dati. Però i modem 
non superano oggi i 28.8 kbps, e i prodotti 
di domani non sembrano molto più pro- 
mettenti: come dice Nicole Toomey Davis, 
product line manager alla Megahertz (una 
sussidiaria della U.S. Robotics che fabbrica 
modem), sarà già tanto arrivare ai 30-40 kb- 
ps. Non sarà insomma con questo innaffia- 
toio che spegneremo l'incendio. 

Per fortuna, ci sono alternative al norma- 
le servizio telefonico. Per sfortuna, la facilità 
di accesso a queste alternative varia, così co- 
me variano i costi. Il normale sistema te- 
lefonico ce l'hanno tutti e arriva dappertut- 
to, costo e disponibilità sono Ok; peccato 
che, come abbiamo visto, per il broadca- 


sting vada troppo stretto. Oltretutto, le 
informazioni di segnalazione spesso sono 
in-banda e si mangiano un altro po' della 
banda disponibile. 

Un gradino più su del Pots troviamo l'T- 
sdn. Anche se molti pensano che Isdn vo- 
glia dire I Still Don't Need (adesso non sa- 
prei che farmene), in realtà questa tecnolo- 
gia ha molto da offrire a chi trasmette (e ri- 
ceve) via Internet. Isdn è uno standard in- 
ternazionale di telecomunicazione, per tra- 
smettere voce, video e dati su linee digitali. 
I bearer channel (o B-channel) portano voce 
e dati a velocità nominali di 64 kbps (negli 
Stati Uniti sono di fatto 56 kbps, una pena- 
lizzazione imposta dal modo in cui le appa- 
recchiature più vecchie gestiscono la com- 
mutazione). Un canale dati separato (D 
channel) a 16 o 64 kbps trasporta i segnali 
di controllo, senza consumare altra banda 
nei B-channel. Per il servizio telefonico, 
questo canale dedicato trasporta informa- 
zioni riguardanti funzioni speciali, come il 
trasferimento di chiamata o la collocazione 
in attesa; inoltre permette ai modem Isdn di 
collegarsi tra loro più rapidamente dei loro 
“colleghi” analogici. 

Ci sono varie specie di servizio Isdn. La 
Basic Rate Interface o Bri ha due B channel 
e un D channel (in gergo, 2B+D), per un to- 
tale teorico di 144 kbps e una velocità effet- 
tiva di 128 kbps. In nord-America la Pri- 
mary Rate Interface o Pri ha 23 B channel e 
un D channel “maggiorato” a 64 kbps 
(23B+D), per un totale di 1544 kbps. Questa 
a sua volta è la velocità di una linea T-1, pa- 
ri a 50 volte la banda di un modem da 14.4 
kbps. E qui siamo già in un ordine di gran- 
dezza compatibile con la trasmissione di 
suoni, ma siamo ancora molto distanti dalla 
capacità richiesta per il video. In Europa, la 
Pri Isdn ha 30 B channel e un D channel 
(30B+D), con i quali si arriva a 2048 kbps, e- 
quivalenti a una linea E-1. 

Il servizio con linee T-1 è veloce (1544 
kbps), però opera con un meccanismo di 
connessione punto-a-punto: in altre parole, 
la mia “scatola magica” T-1 parla solo ed e- 
sclusivamente con un’altra “scatola” in un 
dato punto del pianeta. Per contro, con il 
servizio Isdn si può chiamare qualsiasi altro 
sito Isdn, esattamente come avviene con il 
telefono. Altri sistemi con linee T carrier so- 
no T-1C (3152 kbps), T-2 (6312 kbps), T-3 


(44.736 kbps) e T-4 (274.126 kbps). Come 
avviene con il servizio telefonico, la linea T- 
1 trasmette 8 mila frame al secondo; con la 
differenza però che un frame T-1 è lungo 


no programmi via cavo vogliono farvi acce- 
dere a Internet attraverso i loro cavi (sostan- 
zialmente bypassando la loro stessa pro- 
grammazione). Per far ciò servono due cose: 


193 bit, e può dun- 
que contenere 24 
campioni a 8 bit più 
un bit di sincronizza- 
zione. E qui il nostro 
innaffiatoio comincia 
finalmente ad asso- 
migliare a una lancia 
da pompiere. Erava- 
mo a questo punto 
dello spettacolo, 
quando - e voilà - dal 
cilindro salta fuori il 
coniglio: arriva Atm, 
Asynchronous Tran- 
sfer Mode, una tecno- 
logia a commutazio- 
ne di cella, con velo- 
cità di trasmissione 
che partono dove gli 
altri finiscono, a 544 
kbps, per salire a 25 
mila e 155 mila kbps 
e arrivare oggi a 622 
mila kbps e domani 
chissà. L'Atm usa pic- 
cole celle di lunghez- 
za fissa (53 byte), si- 
mili in un certo senso 
a pacchetti, con 
un’intestazione 0 
header di 5 byte (che 
contiene un codice 
Crc per il controllo 
degli errori, informa- 
zioni sull'indirizzo e 
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‘meno negli Stati Uniti, le reti Isdn stanno diventando un'opzione a cui è relativamente facile 

‘accedere, senza suscitare reazioni sbalordite. Molti servizi sono già disponibili, soprattutto in- 
forno alle grandi città, e i prezzi stanno diventando ragionevoli. 
La disponibilità e i costi variano notevolmente da un posto all’altro. Inoltre - sorpresa! - molti edi- 
fici hanno già i quattro fili necessari per supportare i servizi Isdn: la società dei telefoni, nella sua 
saggezza e lungimiranza, installa abitualmente quattro fili, anche se il normale sistema telefonico 
ne richiede solo due. A New York e nel New England, la Nynex fornisce accesso “locale” (per 
quelli la cui centralina locale - entro 3 miglia - è già cablata per l’Isdn), accesso “virtuale” (con in- 
stradamento attraverso una centralina non locale ma comunque vicina) e accesso “special assem- 
bly” per tutti gli altri. In Massachusetts, una connessione residenziale locale costa 


100-150 dollari (150/250 mila lire) per l'installazione e 25 dollari (40 mila li- 
re) di canone mensile; un'utenza commerciale costa 200-250 dollari 
di installazione e 36 dollari al mese. L'accesso non locale 


costa molto di più. Per le chiamate locali, il primo 
minuto costa solo 2,6 centesimi, e ogni minu- 
to successivo 1,6 centesimi (1 dollaro l’ora, 
circa 1.600 lire). | portavoce della Nynex di- 
chiarano che “gli affari vanno piuttosto bene”. 
In California, la Pacific Bell adotta tariffe simili; le 
chiamate locali fuori dall'orario d'ufficio sono gra- 









tuite per gli utenti residenziali; la cifra pagata all’installazione viene restituita se il servizio conti- 


nua per più di due anni. | portavoce della PacBell di- 
chiarano che gli affari vanno molto bene e che i prezzi 
delle apparecchiature stanno scendendo. 

La connessione tra la linea Isdn e il computer avviene 
per mezzo di una scheda Isdn; tra gli altri, producono 
queste schede 3Com, Hayes, Ibm, ISdn Systems, 
Isdin*tek, Motorola, Zyxel, Promptus Communications. | 


® Promptus Communications pro- 
pone schede Isdn con caratteri- 
stiche funzionali diverse, per ser- 
ver e computer stand-alone; que- 
sto è il modello Multiline Bri. 


prezzi al dettaglio vanno da 300 a 1000 dollari. “Isdn sta diventando il metodo preferito di accesso 
a Internet, grazie alla sua connettività digitale diretta e alla crescente disponibilità”, osserva Da- 
vid €. Marble, direttore marketing della Promptus. “La disponibilità delle due linee commutate a 
64 kbps e dell'hardware per le comunicazioni (schede per Pe e apparecchi stand-alone) rende que- 


sta tecnologia adattissima per Internet”. 


Ormai Isdn non vuol più dire | Still Don't Need (adesso non saprei che farmene), ma piuttosto It's a 


Simple Decision Now. 


codici per il controllo della priorità) e 48 
byte di dati; poiché le celle hanno lunghez- 
za fissa, lo switching avviene molto veloce- 
mente. Detto così, sembra il paradiso del 
broadcasting; in realtà, anche l'Atm per il 
momento ha i suoi problemi: non è dispo- 
nibile universalmente, gli standard non so- 
no ancora definiti e costa un’iradiddio. 
Molti analisti prevedono però che nel giro 
di tre-cinque anni questi problemi saranno 
in gran parte curati. 

Non è tutto. Le società dei telefoni non 
sono le sole vie di accesso per le case e gli 
uffici. Le società che producono e diffondo- 


una società che fornisca di fatto l’accesso a 
Internet e un modem via cavo. At&t, Intel, 
Hybrid Networks, Hewlett-Packard, Lancity, 
Motorola, Zenith Data Systems sono pron- 
tissime a vendervene uno (in cambio di pa- 
recchie centinaia di dollari). La velocità è al- 
meno 500 kbps, e sembra possa arrivare a 
30 mila kbps. Si tratta di una soluzione 
molto comoda per chi ha accesso a un pro- 
vider di questo tipo; però occorre comprare 
il modem con il relativo software, e pagare 
un canone (in Italia, la diffusione televisiva 
via cavo è inesistente, ndr). 
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Radio in diretta 


Rane ha debuttato in pubblico il 5 settembre 1995, con la radiocronaca in diretta della 
partita di baseball tra i Mariners di Seattle e gli Yankees di New York. La testata Tadiofonica 
Abc Radio News è stata la prima a fornire notiziari dal vivo. su Internet. 

RealAudio viene fornito in un bundle insieme con Intemet Explorer, Spry Mosaic e Spyglass Enhan- 


iternet tour 
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_ ced Mosaic di Microsoft. Gli utenti hanno già scaricato oltre mezzo 


milione di “pezzi”; » RealAudio è usato in quasi 200 siti Web. 


| II software per il server Live RealAudio System gira su Pe con pro- 


cessore Pentium e scheda sonora, sotto Windows 95 o Windows 


MI server RealAudio possono trasmettere ad altri server secon- 


dari, per moltiplicare il numero di utenti simultanei; la loro archi- 
fettura può servire più client senza dover eseguire un processo ad- 
dizionale per ciascuna connessione e riducendo così il carico sulla 
macchina host, che dal canto suo può supportare più server. | ser- 
ver RealAudio versione 2.0 adeguano automaticamente la qualità 
dell'uscita alla larghezza di banda a disposizione dell'utente, da 
14.4 kbps alle velocità dei servizi Isdn. 

RealAudio 2.0 permette inoltre di inserire codici (tra cui Url) nel 
flusso di dati, per realizzare applicazioni che eseguono azioni pre- 
programmate durante la trasmissione. Si possono, per esempio, 


mostrare immagini fisse compresse durante la trasmissione audio, con un effetto simile a quello 
di una presentazione 0 conferenza accompagnata da diapositive; oppure, durante una radiocrona- 
ca sportiva, si può richiamare sullo schermo una serie di dati statistici relativi a un giocatore o una 
squadra. Il flusso dati RealAudio, con la sua struttura basata sul tempo, opera come timer o clock 
per gli eventi. Una Api aperta consente a sviluppatori terze parti di creare nuovi algoritmi di com- 


pressione e nuove applicazioni. 

La grande schiacciata 

La larghezza di banda “grezza” è una co- 
sa; quel che si può fare per ottimizzarla è 
un'altra. E' un’altra cosa quel che fà per e- 
sempio StreamWorks della Xing Techno- 
logy, un software audio e video che v'infila 
nel computer trasmissioni in diretta, in 
tempo quasi-reale. Niente Atm, niente T-1, 
niente Isdn: solo un triciclo di modem-a 


14.4 kbps. Certo, l'immagine è solo a tre 
pollici per quattro, con una grana di tipo 
impressionistico, e cambia ogni quattro 0 
cinque secondi; il suono è quello di una ra- 
dio Am. Ma insomma, che volete? Se riusci- 
te a far parlare il vostro cane, badate forse se 
pizzica la erre? 

Com'è possibile far passare questi cam- 
melli audio e video - e abbiamo visto prima 


Larghezza di banda e qualità di trasmissione 


Modem 14.4: Modem 28.8: 
velocità 14.4 kbps, velocità 28.8 kbps, 
suono di qualità Am, suono di qualità Fm mono 
video di piccole oppure suono di qualità Am 
dimensioni, con inserite 
con movimento a scatti. immagini fisse. 
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Isdn Bri: 
144 kbps, 
suono di qualità Fm stereo, 
videoconferenze low-end. 


Isdn Pri: 
1544 kbps, 
suono di qualità Cd, 
video di qualità Mpeg. 


la larghezza di banda che richiedono - attra- 
verso una cruna così piccola? La risposta è: 
compressione. 

La compressione dei dati non è una no- 
vità per i computer: molti file vengono abi- 
tualmente compressi (con Zip o StuffIt) per 
guadagnare spazio; anche il disco rigido 
può essere un drive compresso; e molti mo- 
dem comprimono i dati prima di trasmet- 
terli. Quel che rende eccezionale il meccani- 
smo di compressione e decompressione di 
StreamWorks - nonché di Internet Wave 
(prodotto da VocalTec), di RealAudio (Pro- 
gressive Networks) e di Vdolive (Vdonet) - è 
il fatto che avvenga in tempo quasi reale. 
Invece del metodo normale con cui si prele- 
vano dati multimediali da una rete, scari- 
candoli prima per poi riprodurli, qui il com- 
puter apre una connessione con il server e 
comincia a decomprimere e visualizzare i 
dati che sta ricevendo. 

Su queste tecniche di compressione/de- 
compressione pesano però limitazioni mol- 
to gravi. Dal momento che vogliamo otte- 
nere immagini video visibili e musiche a- 
scoltabili, la compressione non dev'essere 
troppo spinta. Ci sono algoritmi-colabrodo, 
che lasciano passare troppi campioni e dan- 
no risultati inaccettabili, e algoritmi perfetti 
(Lempel-Zev, per esempio) che non compri- 
mono abbastanza. Sia la compressione che 
la decompressione devono poi essere molto 
veloci per consentire la trasmissione dal vi- 
vo, il che elimina algoritmi di tipo super- 
crunch. E come se non bastasse, poiché i 
pacchetti viaggiano via Internet, senza nes- 
suna garanzia che arrivino, i pacchetti suc- 


Atm: 
fino a 622 mila kbps, 
suono di qualità Cd, 
video di alta qualità, 


1544 kbps, 
suono di qualità Cd, 
video di qualità Mpeg. applicazioni 
di realtà virtuale. 
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PREINSTALLATO DA OLIDATA 


Computer straordinari dal cuore generoso, 
i BALARAMA sono progettati utilizzando 
le CPU di sesta generazione IBM 6x86 che 
con la innovativa architettura interna 


valorizzano le prestazioni grafiche e di calcolo. 


La serie BALARAMA è ideale per le 
problematiche di ufficio in quanto dotata 
di CPU 6x86 che non necessita di software 
ad hoc o ricompilato per assolvere 


rapidamente i propri compiti. 


La versione BALARAMA PRO risulta 
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architetturali di questa CPU e dalla potente 


scheda acceleratrice Matrox Millennium. 


TECNOLOGIE AVANZATE DA IBM 


lider e il suo logo sono marchi registi della Olidata Sp A. ® IBM: a trademark ole IBM Corporation * 6x8 is a rodemark of be Cyrix Corporation * Tui nomi dei prodeti riporti sono marchi depoiti  regisrati opparlenenti lle rispettive società 


Numero Verde 


167-012032 


E-MAIL: olidat 










MILL 
“a 4, AA h IMdUST TA: | 


I DINIZLA GIL 


A 0; 
DE 


Pen 

s 

sa ni ear nsanarnz 
" Vienna 





(@t1t1,11-R8°]02/31(0] 





OO IENE EA VATI Mei 


Computer? No, grazie! 


N onvi sorride l'idea di usare un computer da 3 mila dolla- 
ri come una radio Am o un televisore di scarsa qualità? 
Non siete i soli. Anzi, fate parte di una schiera emergente di 
utenti decisi a sfruttare i benefici del broadcasting su Internet, 
possibilmente facendo a meno dei computer. 

Compaq ha già comunicato di essere interessata a produrre 
un nuovo computer, non più per impieghi generali, ma desti- 
nato esclusivamente a navigare su Internet. Un macchina del 
genere - grazie all'impiego di Cpu e altri componenti low-end 
- verrebbe a costare probabilmente intorno ai 500 dollari: un 
prezzo molto basso che dovrebbe attrarre molti singoli e fami- 
glie, attualmente tagliati fuori da Internet a causa del costo e- 
levato dei normali desktop. 

Compaq non è sola: anche Sun è interessata a una macchina 
del genere, con un guizzo în più. La sua macchina dovrebbe 
essere costituita solo da Cpu, tastiera, schermo e modem. E 
il software? Ecco il guizzo. Usando la tecnologia Java di Sun, 
gli utenti possono accedere ai programmi residenti su compu- 
fer server. Parte del software viene eseguito sulla macchina 


dell'utente; quando il programma è finito, questo semplice- 
mente sparisce, riducendo l'uso di dischi rigidi e unità floppy. 
Gli sviluppatori stanno già producendo vari applet di Java, 
che gli utenti possono scaricare ed eseguire sui loro compu- 
fer. Sun sarebbe intenzionata a fornire la tecnologia di Java e 
a collaborare con un fabbricante di Pc per produrre l'hardwa- 
re. 

La Philips, con i suoi partner, ha adottato un approccio diffe- 
rente: un apparecchio che permette a un televisore di accede- 
re a Internet, al World Wide Web, attraverso le normali linee 
telefoniche; il prototipo contiene anche un modem standard e 
uno dei box Cd-l della Philips, completo di software per il 
browsing di Internet da un disco Cd-I. Questo prodotto, che 
dovrebbe uscire prima in Europa e poi negli Stati Uniti, fa leva 
sulla ubiquità della televisione e dei telefoni e permette di ac- 
cedere a dati contenuti su computer, senza usare un compu- 
fer: una bella novità per alcuni, mentre ad altri appare come 
un ritorno poco gradito ai quei terminali non intelligenti che 
sembravano morti e sepolti. 


cessivi non possono dipendere da quelli tra- 
smessi prima; il che esclude un’altra bella 
fetta di algoritmi efficienti, quelli basati su 
tabelle di lookup. 

La soluzione più sensata sta nell’adottare 
rapporti di compressione variabili, a secon- 
da del metodo di accesso: più compressione 


linea Isdn. Il rapporto di compressione di 
RealAudio, per esempio, va da 8:1 a 22:1, in 
base al metodo di accesso. 

La compressione non è però la bacchetta 
magica per mettere il turbo ai modem. Co- 
me osserva Mike Peterson, product manager 
di Megahertz, “I dati già compressi non si 
possono più comprimere molto: al massimo 


per un modem a 14.4 kbps e meno per una 


un 50%, non di più”. 

E poiché gli utenti non devono essere co- 
stretti ad acquistare nuovo hardware, biso- 
gna trovare una soluzione solo software, 
che sia compatibile con le piattaforme stan- 
dard per i desktop. Chip di decompressione 
dedicati? Neanche parlarne. 

Con tutte queste limitazioni, non c'è da 
stupirsi che le case produttrici tendano a di- 
pendere dal lavoro che è già stato fatto. Vo- 
calTec, per esempio, si è basata sull'espe- 
rienza fatta con gli algoritmi insoddisfacenti 
del suo Internet Phone e su chip sviluppati 
in precedenza. Il fatto è che la voce umana 
sembra quasi fatta apposta per la compres- 
sione, e vien fuori bene anche con gli algo- 
ritmi a maglie più larghe: ci sono piccole 
pause tra una parola e l’altra, la gamma di 
frequenze è limitata e la dinamica, dal sus- 
surro al grido, si può ridurre senza sactifica- 
re troppo la comprensione; in più, di solito 
c'è una sola voce per volta. 

Con la musica è tutta un’altra faccenda. 
Non è detto che ci siano pause, i suoni mul- 
tipli sono la norma, non l'eccezione, la 
gamma di frequenza e la dinamica in ogni 
singolo momento possono essere molto 
ampie: all'esile filo di un ottavino si può ac- 
compagnare l'urlo strappato a una chitarra. 

Il risultato è che nella trasmissione “ra- 








Single Server 





User clicks on link 


@ user viewer plays clip 


SERVER PER.IL BROADCASTING: STRATEGIE A CONFRONTO 





® server broadcasts clip to user 


ADVANTAGE: one server, open protocol. DISADVANTAGE: server may not be 
optimized for multimedia. Example: VocalTec's internet Wave. 








Two Servers 









© User viewer plays clip 


User clicks on link 


© server broadcasts 


ADVANTAGE: separate server functions, server optimized for multimedia. — | 
DISADVANTAGE: proprietary protocol. Example: Progressive Networks” RealAudio. | 
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Web server 
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Multimedia server 











clip to user 





® Con un server singolo, l’utente “clicca” sul link (1), il server trova il clip (2) e lo trasmette all’utente (3), che lo vede (4). Il vantaggio è 
dato dall’uso di un solo server e di un protocollo aperto; lo svantaggio sta nel fatto che il server può non essere ottimizzato per applicazio- 
ni multimediali. Esempio: Internet Wave di VocalTec. 
Con due server, l’utente “clicca” sul link (1), il Web server invia la richiesta al server multimediale (2), questo trasmette il clip all’utente 
(3), che lo vede (4). Il vantaggio sta nella separazione logica delle funzioni dei server, uno dei quali è ottimizzato per la multimedialità; lo 
svantaggio sta nella presenza di due server da mantenere e nell’uso di un protocollo proprietario. Esempio: RealAudio di Progressive 


Networks. 
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DOS, Windows, Windows '95, Apple sono marchi registrati. 
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Sono 4 i nuovi Monitor Samsung per il mondo © ». 
dell'informatica. Sono molte le ragioni per 
preferirli: qualità delle immagini, fedeltà dei 
colori, facilità d'uso. Un esempio per tutti: il 
modello SM17GLsi. | 4 nuovi modelli, da 15” e da 17”, si 
distinguono soprattutto per la risoluzione delle immagini 
di livello professionale, per il pannello di controllo con 
la funzione On Screen Display e per la dimensione Dot Pitch. 
La gamma Samsung include altri 4 modelli, un Monitor 
da 20” e tre da 14”, che rispondono ad ogni esigenza 
di utilizzo e brillano per tecnologia superiore. Tutti i 
Monitor Samsung sono totalmente compatibili con il nuovo 
ambiente operativo Windows ‘95 per PC Dos, con i computer 
Apple e con i server. | Monitor Samsung da 15”, 17” e 20" 
hanno 3 anni di garanzia totale. Ulteriori informazioni 
presso i migliori negozi di informatica oppure scrivendo a: 





Samsung Electronics Italia S.p.A. - Div. Information Equipment 
Via C.Donat Cattin,5-20063 Cemusco s/N - Milano - Tel.02/921891 
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n 
20 millisecondi 


__ n 
20 millisecondi 20 millisecondi 


1° Pacchetto |A|A]A[A} 000 
— a 


20 bytes 


16 bytes 


12 Frammenti 


2° Pacchetto [B]B][BI[B} © © © {Bi|[Header] 


12° Pacchetto [IMTL]IN]L] 000 


® Tre secondi di suo- 
no vengono suddivisi 
in 144 frammenti di 
20 millisecondi cia- 
scuno, e i frammenti 
vengono distribuiti 
tra 12 pacchetti: il 
1°, il 13°, il 25°, ecc. 
vanno nel primo pac- 
chetto, il 2°, il 14°, il 
26°, eccetera vanno 
nel secondo pacchet- 
to e così via. Se un 
pacchetto sparisce, 
non va perso un inte- 
ro quarto di secondo 
di suono, ma solo 20 
ms ogni quarto di se- 
condo. 





dio” on-line il parlato - notiziari, cronache 
sportive, conferenze, sermoni, interviste, 
quel che volete - viene reso in modo soddi- 
sfacente, mentre la musica sembra quella di 
una stazione Am mal sintonizzata. 


Oltre Mpeg 
Per quel che riguarda la compressione vi- 


Il gioco del Mime 





deo, lo standard è la codifica Mpeg. Le im- 
magini video hanno una caratteristica sim- 
patica: spesso gran parte della scena rimane 
invariata da un frame all'altro; per cui un 
frame si può memorizzare con un simbolo 
equivalente a “idem”, oppure a “idem me- 
no il braccio che si è mosso”. Per questo la 
compressione Mpeg è circa tre volte più 
compatta di una sequenza Jpeg: quanto più 
le imamgini sono simili, tanto più compat- 
to sarà il risultato. La ripresa con camera fis- 
sa di una conferenza sarà certo più compat- 
ta di un film d'azione. 

Allora tutto bene? Non proprio. Poiché 
non si può essere certi che siano arrivati i 
pacchetti precedenti prima di decomprime- 
re quello attuale, la codifica Mpeg non è l’i- 
deale per la trasmissione via Internet. Mpeg 
usa l'algoritmo Dct (Discrete Cosine Tran- 
sform) che, come la trasformata veloce di 
Fourier (Fft), decompone sostanzialmente i 
dati in insiemi di frequenze; il processo di 
compressione trattiene solo certe frequenze 
principali e scarta quelle meno importanti. 
Certo, qualche dettaglio va perso nel pro- 
cesso, come d'altronde si perde sempre 


] nternet non è stata pensata per il broadcasting audio e video, ma piuttosto per inviare e riceve- 
re file e messaggi di testo. Lo standard per queste operazioni è il Simple Mail Transfer Protocol 
o Smip, il protocollo Tep/ip che controlla la trasmissione E-mail. Bene o male, la trasmissione di 
dati audio e video deve adeguarsi a quest'architettura. 


Può accadere che il vostro browser non sia in grado di gestire alcuni dei flussi audio e video che 
sono oggi disponibili su Internet; niente di strano, visto che i formati per questi tipi di dati sono 
nuovi. A questo punto entrano in gioco le Multipurpose Internet Mail Extensions o Mime, il mecca- 
nismo per definire nuovi formati entro il protocollo Tep/Ip. Si tratta di estensioni al formato Smtp 
che definiscono come trattare altri tipi di dati, estensioni sviluppate dalla Internet Engineering Ta- 
sk Force proprio per poter gestire sulla Rete tipi nuovi di media. E' importante avere un browser 
che supporti Mime. 

Le funzionalità Mime integrate comprendono già il supporto per sette tipi di dati: testo normale 
(con righe e messaggi di qualsiasi lunghezza, ma senza interventi di formattazione a opera di un 
word processor), audio, video, immagini fisse, messaggio (che può rimandare al messaggio vero 
e proprio da qualche altra parte), messaggio multipart (dove ogni parte può essere di tipo differen- 
te) e dati specifici delle applicazioni (con molto spazio di manovra per definire sotto-tipi). 

Ciascuno di questi tipi può avere dei sotto-tipi, e qui comincia il bello. Il progettista di un’applica- 
zione definisce in genere un nuovo sotto-tipo, che essenzialmente serve come un flag, per segna- 
lare che si deve usare il “viewer” dell’applicazione per quel sotto-tipo. Tipicamente, un’applica- 
zione audio dovrebbe definire un sotto-tipo del tipo audio, e un'applicazione video dovrebbe defi- 
nire un sotto-tipo del tipo video, ma non ci sono regole precise e tassative: molte applicazioni si li- 
mitano semplicemente a definire un nuovo sotto-tipo di dati applicativi. Per esempio, VocalTec de- 
finisce un sotto-tipo application/vocaltec-media-desc, mentre Progressive Networks definisce un 
sotto-tipo audio/x-pn-realaudio. 
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qualcosa quando si vuole cogliere la realtà. 
Tutto sta nel vedere se il livello di dettaglio 
rimasto è ancora soddisfacente per un dato 
scopo: per una videoconferenza può bastare 
l'aggiornamento occasionale del viso di chi 
legge; con un film o una documentazione 
molto tecnica occorre un livello molto più 
spinto di dettaglio. 

Lo standard Mpeg-1 supporta 320x240 
pixel a tre colori, con 8 bit per colore e 30 
frame/secondo, e suono di qualità Cd (alcu- 
ni produttori usano Mpeg-1 per comprime- 
re i video per i Cd-Rom). Mpeg-2 è uno 
standard emergente destinato a riprodurre 
video e suono full-screen di alta qualità. 

Mpeg-1 richiede in generale più lavoro di 
elaborazione per la codifica che non per de- 
codifica, il che rende più difficile compri- 
mere in modo compatto le riprese video dal 
vivo. Il rapporto massimo di compressione 
di Mpeg-1 è 200:1, ma il valore tipico è 
50:1. In questo modo potremmo arrivare a 
una larghezza di banda inferiore a 4 mila 
kbps; se si torna al bianco/e/nero, ecco che 
siamo nella fascia alta delle linee Isdn e in 
quella bassa delle linee T-1. 

Lo standard Mpeg-2 è ancora più orienta- 
to alla Tv di Mpeg-1: per esempio, “sa” co- 
me sono interlacciati i frame. Anche la qua- 
lità dell'immagine è migliore. Però i soliti 
problemi di banda fanno ancora preferire 
un buon Mpeg-1 a Mpeg-2. 

Anche i nuovi strumenti di compressio- 
ne, come le “wavelet” o i frattali, finiranno 
prima o poi per essere utilizzati nel broadca- 
sting via Internet. Pare che Microsoft e Intel 
stiano già utilizzando la tecnologia delle 
wavelet nei rispettivi prodotti Blackbird e 
Indeo. Ci sono progetti di ricerca che sono 
arrivati a rapporti di compressione di 500:1 
per il video ma, almeno per il momento, 
non hanno trovato sbocco in un prodotto 
commerciale. Poiché le tecniche di com- 
pressione continuano a evolversi e a miglio- 
rare, è importante conservare la flessibilità 
resa possibile dalle soluzioni software-only; 
ed è anche importante poter sostituire “al 
volo” l'algoritmo di compressione nei brow- 
ser e in altri programmi, qualora ne spunti 
uno nuovo più interessante. 


II muro del suono 
Su Internet, la compressione in tempo 
reale viene applicata soprattutto al parlato. 


“THG FINÌ 

VLARINIETNIE 

PEIRRILEDI 
ITALIAN LANGUAGE 
A VISO 


New grapnie jnidffic, easier and 20010a5]8 agi ofipiabla tl) 60x70 
frisnuliss, is most complete ivo) cu ai 724pi, Fliys 04 national 
vi inisfauivo f9524f01, Mors in anil9,5 vi the alle countries. 
150.000 1::11,11_ $ hours of 50Unds  Alggd and whols hypertext. 118 
204 uso, 200 MB vi jull sef993) dios aNg ine pistufas afs fully 
g0d full ioijon moviss. Mors inay rintable 400 in8n sditao)a, 

1000 piciuras. 60 big 112105, peedy 132471. ra/o vu fiua. 





*Traduzione: per utilizzare un’ enciclopedia multimediale, t[] [È Î P 
l’unica parola inglese che dovete conoscere è 
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Mi vuoi ancora MBone? 


a MBone, o Multicast hackhone, è un insieme di router Internet che supportano il protocollo di 

routing multicast Ip. E' una vera e propria rete dentro la rete, che può trasportare audio e video 
dal vivo su Internet e che grazie al multicasting permette a un computer di inviare i medesimi dati 
a molti altri computer. MBone è stata creata nel 1993 dall'Internet Engineering Task Force, per 
consentire le videoconferenze nella Rete. 
Attualmente vi sono circa 2 mila siti MBone, e la MBone stessa raddoppia di dimensioni all'incirca 
ogni sei mesi. Alcuni osservatori prevedono che la funzione multicast, in origine di tipo sperimen- 
tale, si allargherà a tutta Internet intorno al 2000; il software è gratuito e pronto per essere scari- 
cato. 
E allora, perché non usano tutti MBone per le video conferenze o per ascoltar musica? Forse per- 
ché occorrono una stazione di lavoro Unix molto potente e una linea T-1 se si vuole il video, oppu- 
re solo una linea a 56 kbps se ci si accontenta dell'audio. Il fatto è che MBone è una macchina per 
divorare banda: una linea di Internet che può gestire milioni di normali transazioni al computer, ti- 
po E-mail, supporta solo un centinaio di sessioni MBone. 
Se ve la potete permettere, MBone offre comunque parecchie cose interessanti: ci sono on-line le 
trasmissioni internazionali a onde corte della World Radio Network di Londra, per esempio, i con- 
certi della House of Blues di Los Angeles, i congressi Sunergy della Sun Microsystems (per chi non 
ha il collegamento via satellite). 
Potete trovare altre informazioni su MBone e il software necessario all'indirizzo 
http:/www.best.com/-prince/techinfo/MBone/html. Sul multicasting in generale, all'indirizzo 
http:/hill.lut.ac.uk/DS-Archive/MTP.html. 


protocollo garantisco- 
no un throughput 0 
un periodo di latenza 
fisso. A questo punto, 
quale scegliere? 
Internet Wave di 
VocalTec usa il proto- 
collo Tcp: i pacchetti 
dovrebbero arrivare 
tutti, ma qualcuno 
può essere in ritardo. 
Per ovviare a questo 
inconveniente si può 
utilizzare un buffer di 
grandi dimensioni; la 
VocalTec ha scelto u- 
na cache di tipo pre- 
dittivo. Se nel buffer 
si accumula abbastan- 
za musica, può darsi 
che il pacchetto ritar- 
datario arrivi in tem- 
po per essere suonato; 


Qui non ha molta importanza se di tanto in 
tanto si perde una sillaba: può essere fasti- 
dioso, ma si riesce quasi sempre a interpola- 
re e capire quel che la persona sta dicendo. 

Con la musica, la faccenda cambia. Per- 
dere qualche nota equivale a distruggere il 
piacere dell'ascolto. Poiché Internet non ga- 
rantisce che i pacchetti di musica arrivino al 
momento giusto (per la verità, Internet non 
garantisce che i pacchetti arrivino. Punto), 
trasmettere musica diventa un problema: 
chi assicura al provider che i clienti non fi- 
niscano per ascoltare battute fuori sequenza 
intervallate da silenzi? 

Il problema di base interessa proprio In- 
ternet come mezzo di diffusione. Certo, è u- 
na rete a commutazione di pacchetto veloce 
e scalabile; però non è progettata per gestire 
informazioni isocrone. Il protocollo Tcp 
(Transmission Control Protocol) riesce a ga- 
rantire l'inoltro dei pacchetti, ma non e- 
sclude ritardi quando un server ritrasmette 
un pacchetto a un client, oppure quando 
attende che un client dia conferma di aver 
ricevuto un pacchetto. D'altro canto, il pro- 
tocollo Udp (User Datagram Protocol) non 
prende le precauzioni adottate da Tcp per 
garantire l’arrivo a destinazione, ma si limi- 
ta a inviare un flusso di pacchetti con il mi- 
nimo ritardo possibile, rischiando di perder- 
ne uno di tanto in tanto. Né l'uno né l’altro 
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in questo caso, viene inserito nella sequen- 
za e nessuno se ne accorge. Se invece ci so- 
no ritardi più estesi o sistematici, il suono si 
frammenta, con un effetto simile a quello 
di un'autoradio in Am quando si passa sot- 
to un cavalcavia. 

RealAudio di Progressive Networks usa 


invece il protocollo Udp: i pacchetti arriva- 
no in fretta; ma quanti si perdono per stra- 
da? Per compensare questa scarsa affidabi- 
lità, RealAudio interlaccia le informazioni: 
preleva circa 3 secondi di suono e lo suddi- 
vide in 144 frammenti di 20 millisecondi 
ciascuno; poi distribuisce i frammenti tra 12 
pacchetti: il primo va nel primo pacchetto, 
il secondo nel secondo e così via fino al tre- 
dicesimo frammento, che va di nuovo nel 
primo pacchetto, al quattordicesimo che va 
nel secondo, fino a esaurimento. Ogni pac- 
chetto risulta così composto da 12 fram- 
menti di 20 ms l'uno, più un header conte- 
nente informazioni. Se un pacchetto si 
smarrisce per strada, non va perso un intero 
quarto di secondo di suono, ma vanno persi 
solo 20 ms ogni quarto di secondo per circa 
3 secondi (o finché non arrivi il pacchetto 
vagabondo): si tratta di vuoti trascurabili ri- 
spetto al buco che dura un quarto di secon- 
do. 

Altro protocollo, altra difficoltà. Se si usa 
Http (HyperText Transport Protocol) per 
trasportare audio, c'è il problema della bidi- 
rezionalità. Quando si guarda un video o si 
ascolta musica, si vorrebbe magari riavvol- 
gere e poi riprendere la visione o l'ascolto, 
come si fa con un registratore. Peccato che 
Http non supporti i comandi di ritorno. Per 


La rivoluzione di At&t Paradyne 


inee telefoniche a 6312 kbps: ecco la promessa del nuovo chip set nel transceiver GlobeSpan di 

At&t Paradyne. La tecnologia Ads! (Asymmetrie Digital Subscriber Line) si può applicare alle 
normali linee telefoniche. evitando così di dover ricablare l’intero pianeta con cavi in fibra ottica. 
In un senso (all'andata, per così dire) la velocità dei dati sarebbe pari a quattro volte quella di una 
linea T-1 e 400 volte quella di un modem a 14.4 kbps; al ritorno la velocità sarebbe intorno ai 64 
kbps (ecco spiegata l'asimmetria). 
Naturalmente, oltre a un modem GlobeSpan affittato, la società dei telefoni deve anche integrare 
la tecnologia nelle proprie apparecchiature. Pare che le aziende siano impazienti di farlo, e che 
pertanto il servizio GlobeSpan potrebbe essere disponibile quando sarà pubblicato questo articolo. 
GlobeSpan si basa su due tecnologie correlate, la già citata Adsl e Hdsl (High bit-rate Digital Sub- 
scriber Line); la prima usa un doppino in rame non schermato, fino a circa 6 mila metri; la secon- 
da si basa a sua volta sulla Bri Isdn (quella identificata dalla sigla 2B+D) e usa due doppini full-du- 
plex in rame, non schermati, fino a circa 4 mila metri. Con le unità doubler queste distanze si pos- 
sono moltiplicare per due 0 per tre. 
Ancora più interessante potrebbe essere un’altra tecnologia della medesima famiglia, detta Sdsl o 
Symmetric Digital Subscriber Line; come spiega Garrick Case, portavoce della At&t Paradyne, 
questa tecnologia offre la medesima larghezza di banda - paragonabile a quella di una linea T-1 - 
nei due sensi e permetterebbe, per esempio, di tenere videoconferenze dal vivo da casa propria. 
La At&t Paradyne supporterà le tre tecnologie Ads!, Hdsl e Sdsl sul medesimo chip set. 
Con questo tipo di banda a disposizione, i provider on-line stanno meditando di prodursi la propria 
programmazione. Se il modem e il servizio avranno un costo ragionevole, Internet diventerà un 
mezzo molto più attraente per il broadcasting audio e video. 
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aggirare questo problema si può fare come 
VocalTec e implementare il controllo dell’u- 
tente con un file Common Gateway Interfa- 
ce (Cgi) sul server Http: il programma viene 
eseguito sul server e il risultato passa attra- 
verso l'interfaccia prima di arrivare all’uten- 
te. Un esempio di ciò può essere il risultato 
di un'operazione di search effettuata su 


parato per le richieste di trasmissione; di 
fatto poi il server separato può essere ospita- 
to sulla medesima macchina fisica in cui già 
risiede il Web server. Il protocollo RealAu- 
dio supporta le comunicazioni bidirezionali 
tra client e server; per soddisfare la richiesta 
inoltrata da un client a un Web server, que- 
st'ultimo inoltra la richiesta al server Rea- 
lAudio, che poi rimanda il 


N on di solo audio e video vive l'homo intemetensis. Ecco altri tipi di broadcasting che 
potete trovare su Internet, 


Soap opera 

Che cosa sarebbe un mezzo di comunicazione senza le storie a puntate? The Spot raccon- 
ta le imprese di una ventina di attraenti collegiali e dei loro amici, ambientate - e dove se 
no? - in California. Non c'è video di azione; la storia procede con l’aiuto di testi, grafica e 
clip sonori; in più, si possono intercettare conversazioni “private” con RealAudio. Poiché 
Internet è mezzo interattivo per eccellenza, i fan possono inviare messaggi e-mail ai per- 
sonaggi e anche proporre scene e sviluppi della trama. Il sito riceve oltre 60 mila contatti 
al giorno e potrebbe aprire la strada ad altre storie a puntate on-line. 

Perla top page: http://Awww.thespot.com 

Per il sonoro RealAudio:htip://www.thespot.com/thespot/spot-speak/spotspeak. html 


Parco Nazionale 

Probabilmente durante il giorno non avete tempo di fare un salto nel Parco nazionale di 
Yellowstone; però potete visitare la pagina Yellowstone Virtual AdVenture, ammirare i 
panorami più belli (Gif), rilassarvi accanto a un ruscello, ascoltare la descrizione dei pun- 
ti più interessanti (via RealAudio). Al ritorno potete farmarvi lungo il Green River (Utah) o 
allo Henry's Ford (Idaho). 

htip:/Awww.virtualadventures.com 


Il giardino segreto 

Da qualche parte in California c'è questo giardino, con una telecamera che lo riprende e 
ne invia le immagini in rete ogni pochi secondi; e c'è il braccio del robot che può innaf- 
ffarlo seguendo le istruzioni che voi gli inviate in rete. Un verde diverso. 
http:/Arapper.usc. edu/egi-bin/gard-image/G? 


Hello Dali 

Un'esposizione di quadri di Salvator Dali, organizzata come un museo, con differenti sale 
da esplorare, per addentrarsi nel mondo surreale del grande pittore. Meglio togliere 
quelle formiche dall’orologio prima di andarsene. 

http:/www.nol.net/-nil/dali. html 


Forrest Gump 

Una citazione differente ogni volta che accedete a questa pagina; questo poi non ve lo a- 
spettavate. 

http://gump.sgi.com/ 


Yahoo o Lycos, visualizzato in formato pa- tivo. 


materiale al client. In que- 
sto contesto è legittimo im- 
maginare server RealAudio 
di terze parti dedicati a sod- 
disfare le richieste inviate 
loro dai Web server che a 
loro volta le hanno ricevute 
dai client. I vantaggi, in 
questo scenario, sono la se- 
parazione tra le funzioni lo- 
giche dei server e l'impiego 
di protocolli particolarmen- 
te adatti alla trasmissione 
del suono; gli svantaggi 
stanno nella presenza di un 
altro server da mantenere e 
di un protocollo proprietary 
da studiare. 


Quando il server è 

diverso 

A questo punto, che cosa 
mettereste dentro un server 
che deve “sparare” su Inter- 
net le migliaia e migliaia di 
kbps che occorrono per la 
trasmissione video? Una 
manciata di chip Risc con 
prestazioni turbo? Un con- 
centrato di memoria suffi- 
ciente per una dozzina di 
Pc? Come inizio, non c'è 
male. Ma i veri segreti di 
questi server speciali sono 
meno appariscenti, e si 
chiamano larghezza di ban- 
da interna, prestazioni del 
disco rigido, sistema opera- 


gina Html. In questo caso, gli input dell'u- 
tente fanno partire sul server un program- 
ma che esegue la richiesta. 

In alternativa, si può scegliere di non u- 
sare Httl, come fa Real Audio, che ha un 
protocollo proprio e un server non-Web se- 
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Sun Microsystems, per esempio, ha un si- 
stema operativo studiato appositamente per 
le esigenze del broadcasting on-line. “E' una 
versione speciale di Solaris, ottimizzata per 
le operazioni di I/O in tempo reale”, spiega 
Steven Kleiman, architetto di sistemi. “E un 


sistema operativo multi-threaded che ha nel 
kemel un driver streaming, detto “la pompa 
dei bit’. Di solito le operazioni di I/O sono 
qualcosa che il sistema operativo non può 
prevedere, la cui gestione richiede una com- 
plessa struttura di interrupt. Nella famiglia 
di server MediaCenter di Sun il sistema trat- 
ta l'input/output come un processo regolare 
e ricorrente e lo schedula per poter disporre 
della massima larghezza di banda da tutti i 
sottosistemi, compresi i dischi rigidi. E poi- 
ché si tratta di un Os non per impieghi ge- 
nerali, ma ottimizzato per l’I/O ad alta velo- 
cità, la mole di lavoro che riesce a svolgere è 
veramente notevole, 

“Sappiamo per esperienza”, dice Anne 
Schowe, general manager del gruppo siste- 
mi interattivi di Sun, “che le esigenze del vi- 
deo sollecitano la larghezza di banda inter- 
na assai più della Cpu”. In effetti, anche se 
questa famiglia di server è dotata di Cpu 
multiple (il modello 1000E, il più potente 
della linea, ha quattro chip SuperSparc+), 
l'elaborazione a livello centrale è minima; 
l’attività principale va dal disco in uscita: 
più bit che si può, più veloce che si può. 

Come fare per accelerare l'accesso al di- 
sco? La risposta sta nella tecnologia Raid, a- 
dottata da Sun per poter gestire richieste 
I/O su vari livelli, provenienti da un sistema 
operativo opportunamente adattato, come 
il Solaris modificato di cui sopra. Facendo 
lavorare in contemporanea più drive Fast 
Scsi-2 da 2,1 Gbyte, le informazioni video 
scorrono impeccabili: il modello 1000E arri- 
va a 400 mila kbps, pari a circa 100 stream 
Mpeg-2 o 270 stream Mpeg-1. 

Per contro, il broadcasting audio su Inter- 
net richiede apparecchiature molto meno 
sofisticate e costose: un software per server 
audio, come Internet Wave o RealAudio, 
può girare tranquillamente su un Pc con un 
486 un po' vispo o un Pentium. 


E ora abbiamo il piacere di 

presentare... 

La possibilità di trasmettere con apparec- 
chiature tutto sommato modeste ha impli- 
cazioni travolgenti. Sapete quanto costa 
mettere in piedi una stazione radio locale? 
No? Potete immaginarlo, visto che tutto 
sommato ce ne sono poche. Se per comin- 
ciare a trasmettere su Internet bastano po- 
che migliaia di dollari, ci sarà un'autentica 


ER iO 

A st, 
SA 
DE “Ma 
Maze 


Le imitazioni costano 
dei. . di 
DZ orizinale 

costa meno. 










MPZE NANA 
E' un Olivetti 
ed oggi 
costa solo 





me 


PROCESSOR 


[el=)g-{o}Jat=|MoxoJga}oXJV}=jg= 


Olivetti M24 New. 


Chi te lo fa fare di comprare un imitazione, se un Olivetti vero e proprio Processore 
* Pentium’ da 


ti costa meno? Oggi puoi avere un desktop M24 New, con il processore 
100 0 133MHz 





Intel Pentium? che vuoi, a partire da sole L.1.890.000. Mica male, se pensi 
Memoria principale 


pentium° 


i i ; ® ; 
che monitor, tastiera Windows” 95 e mouse sono compresi nel prezzo. Ro c E SSR * 8MBRAM 


O A ' a ’ mm . A esp; e a 128ME 
E che, senza aggiungere una lira, hai Windows® 95 e Microsoft Works" 4.0 precaricati e espacio a 426000 


una garanzia di 12 mesi “on centre”. Inoltre, puoi contare sul fatto di avere un Olivetti RI 
e L2 256KB 

originale, un capolavoro di tecnologia e design che deriva da anni e anni di esperienza 

, n ng aa ; , | Architettura 

(te lo ricordi il mitico M24?). Richiedi il tuo M24 New ai Concessionari, Systems Partner e si 
e ISA/PC 

Rivenditori Autorizzati Olivetti Personal Computers. 
Hard disk 

I penoso) Su Internet: http://www.olivetti.com/opc/welcome.htm * Da 1GB 
Interfaccia grafica 
* PCI- intesrata in Motherboard 





Memoria video 


e ‘1MBespandibile fino a 2MB 


Software precaricato 
.* Windows"95 


* Works 4.0 per Windows" 95 


Inclusi nel prezzo 
* Monitor da 14" 
* Tastiera Windows" 95 


e Mause a due bottoni 





TECNOLOGIA A REGOLA D'ARTE personal computers 


Monitor incluso, IVA esclusa. Il logo Intel Inside e Pentium Processor sono marchi registrati di Intel Corporation. Windows 95 e Works sono marchi registrati della 
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esplosione di siti audio. Con oltre 500 mila 
siti Web a tutt'oggi (se rileggete l'articolo tra 
due giorni saranno già di più), e anche im- 
maginando che solo un centesimo siano in- 
teressati a questa possibilità di broadcasting, 
stiamo parlando di qualcosa come 5 mila 
nuovi broadcaster, il cui messaggio si può a- 
scoltare in qualsiasi punto del pianeta, in 
qualsiasi momento. Scusate se è poco. 

Che cosa ascolteremo dalle mille voci 
della Rete? Per il momento, l’impiego mi- 
gliore riguarda la voce, il parlato, e le possi- 
bilità sono quasi infinite. Già ne stanno ap- 
profittando grandi organizzazioni come 
Abc, Nbc e Npr con notiziari dal vivo, inter- 
viste, bollettini meteo ed editoriali. Altro 
terreno fertile, la radiocronaca di avveni- 
menti sportivi. Anche se oggi queste tra- 
smissioni sono prevalentemente locali, in 
base all’assunto che a Singapore le partite 
della Juventus non interessano a nessuno, il 
broadcasting su Internet permette al tifoso 
fuori stanza di sentire quel che sta facendo 
la squadra del cuore. Anche da Singapore. 

Anche gli utilizzi didattici o generica- 
mente sociali possono diventare importan- 
ti: le scuole possono trasmettere lezioni e 
conferenze; i congressi, i discorsi politici. E 
poi radio drammi, lezioni di lingue e 
quant'altro. Non c'è sillaba pronunciata che 
non possa essere trasmessa. 

Per quel che riguarda la musica, Internet, 
anche se non è il mezzo di trasmissione 
qualitativamente migliore, può trovare i 
suoi utilizzi. Invece di fare nastri demo, un 
complesso potrà avere una pagina Web in 
cui far ascoltare il proprio sound. Analoga- 
mente, le società discografiche possono 
mandare in rete novità e proposte. Alcune 
stazioni radio stanno già trasmettendo i lo- 
ro programmi anche su Internet. 

Visti i problemi di trasmissione video - 
l'aumento della velocità in frame/secondo è 
associato all'aumento della compressione e 
della larghezza di banda - è poco probabile 
che gli show dei vari maik e pippi nazionali 
riescano a infilarsi in rete, almeno in tempi 
brevi (grazie al cielo!). Per il momento, le 
applicazioni più adatte sono quelle con im- 
magini non in movimento, come lezioni 0 
monitoraggio a distanza. 

Una possibilità sorprendente è la video- 
conferenza di massa. Il pacchetto CUseeMe 
della White Pine Software collega vari locali 


sparsi per il mondo, tutti dotati di video ca- 
mera, per mezzo di normali modem da 14.4 
kbps; gli utenti vedono sullo schermo varie 
finestre, ciascuna con un partecipante alla 
conferenza; l'immagine viene aggiornata a 
intervalli di qualche secondo. Se ogni volta 
preferite prendere l'aereo, affari vostri. 

Le aziende possono utilizzare le possibi- 
lità attuali di trasmissione video per appli- 
cazioni interessanti. Invece di distribuire 
cento video di addestramento, se ne può 
mettere uno su un server, dove i dipendenti 
vanno a vederselo con comodo; una solu- 
zione particolarmente utile per lo staff ad- 
detto alle vendite, che deve familiarizzarsi 
alla svelta con i prodotti nuovi. Anche i 
clienti possono sfogliare e consultare un ca- 
talogo animato on-line. 

Tutto quel che può fare la famosa (e fa- 
migerata) presentazione con le diapositive, 
può farlo anche il video su Internet, nel 
momento scelto dall'utente. 

Questa immensa ondata audio e video 
che sta per abbattersi su Internet contri- 
buirà probabilmente a degradarne le presta- 
zioni. Anche se nessuno può sapere real- 
mente quali saranno gli effetti a lungo ter- 
mine, certo diventerà più viva e improroga- 
bile l'esigenza di potenziare l’intera infra- 
struttura di Internet. Gli utenti commerciali 
che vogliono trasmettere su Internet solo 
per usi interni potranno appoggiarsi a servi- 
ce enabler come Concentric Network, servi- 
zi privati che assicurano livelli garantiti di 
banda e di sicurezza; una prospettiva inte- 
ressante per le aziende che vogliono mette- 
re in rete determinate informazioni, senza 
che persone estranee vi possano accedere. 


Se non ora, quando? 

“Non può avere un futuro”, “Chi mai lo 
vorrebbe?”, “Commercialmente e finanzia- 
riamente impossibile”. No, non sono com- 
menti sulle prospettive del broadcasting via 
Internet. Sono le opinioni di Lord Kelvin, di 
Harry Warner (della Warner Brothers) e di 
Lee DeForest rispettivamente sulla radio, sul 
cinema sonoro e sulla televisione. Certo, 
per il momento la televisione via Internet è 
una specie di francobollo ballerino in bian- 
co e nero; ma anche la Tv commerciale è 
partita da un pupazzo girevole del gatto Fe- 
lix. Avreste potuto presagire da questo avvio 
minimalistico la preponderante influenza 


Un trekking. virtuale 





quipaggiamento necessario: 1) un browser Web; 2) accesso al World 
Wide Web; 3) appositi “viewer” per il vostro browser. Tutte le case 
citate forniscono gratis il sofware client di base. 


Cuseeme di White Pine Software 

Scaricate il viewer (per Macintosh o Power Macintosh o Pe 486 con Win- 
dows) da http:/Awww.wpine.com. Potete andare a cercare riprese dal vivo 
della Comell University (la sigla Cu nel nome del prodotto), della Nasa, 
della White Pine. Gli indirizzi Internet sono contenuti nel software. 


Internet wave di VocalTec 

Scaricate il viewer (per Pe 486 con Windows, Win 95 0 Windows Nt) da 
http://www.vocaltec.com/iwavw.htm. Potete andare a cercare musiche e 
notiziari. 

Home page per il complesso | Forget: htip:/www.sarabande. com/ifor- 
get/iwave/cant.htm 

Musica blues: http://Awww.adtek.com/audio 

Notiziario della israeliana Kol trasmesso da Gerusalemme in inglese e în 
ebraico:http://Wwww.artificia.com/html/news. htm 

Tamburi dijmbe africani: http: //www. huntana. com/montana/ 
iwave_drum. html 


RealAudio di Progressive Networks 

Scaricate il viewer (per Macintosh o Power Macintosh o Pe 486 con Win- 
dows) da http://www. Realaudio.com. Trovate riprese sportive e notiziari. 
Clip sonori della Espn: http://espnet.sporiszone.com:80/editors/studios 
Notiziari radio della Abc:http://www. aberadionet.com 

Notiziari radio della Npr (National Public Radio): http:// www. 
realaudio.com/contentp/npr.html 

Notiziario sportivo della National Football League: http://www. Realau- 
dio.com/contentp/rabest/chsnfl. html 


StreamWorks di Xing Technology 

Scaricate il viewer (ner Macintosh o Power Macintosh o Pe 486 con Win- 
dows) da http://Wwww.xingtech.com. Potete andare a cercare la stazione 
radio Cfra di Ottawa, musica folk di Taiwan, la radio Kwbr della California 
e riprese dal vivo della Nbc. Tutti gli indirizzi sono inclusi in 
StreamWorks. 


Vdolive di Vdonet 

Video a velocità decente, anche per modem lenti (9600 bps), all'indirizzo 
http://www. vdolive.com 

“Menù del giorno”: http://www. vdolive 


culturale e commerciale che ha oggi la tele- 
visione? 

Probabilmente vi siete persi il primo mes- 
saggio battuto con mano trepidante da Sa- 
muel Morse, e anche l’urlo trionfante di A- 
lexander Graham Bell. Vedete di non per- 
dervi la nascita del broadcasting via In- 
ternet. Tenete i browser accesi! BI 


Traduzione autorizzata da Byte, febbraio 
1996, una pubblicazione McGraw-Hill. 
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di Michele Costabile 


MICROSOFT 
VISUAL J++ 


rmai sono parecchi gli Ide per Java, disponibili in ver- 
sione public domain o in demo, che si possono scari- 
care direttamente da Internet. Il nuovo venuto di cui 
ci occupiamo in queste pagine porta però il blasone di 
Microsoft e quindi ci si aspetta che sia uno strumento completo e 


professionale. 


Ebbene, secondo me Visual ]++ dimostra proprio di essere com- 


pleto e professionale. 



















77 STANDALONE APPLICATION SUI 

72° The noin() method acts as the applet'‘s en 
7/ as a standalone application. It is ignored 
#2 within an HTML page. 





ZL: 
PASTA static void main(String args[]) Si 


// Create Toplevel Vindoy to contain appli 
ProvaFrane frane = nev ProvaFrane( "Prova" 
4 Must shoy Frane before ve size it so i. | 
{Sane bidat): 


frane .resize(frane.insets().left + frane. — 
frane.insets().top + frane. vi 
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Visual J++ è co- 
struito intorno al nu- 
cleo portante degli 
ambienti di program- 
mazione Microsoft, il 
Developer Studio, e 
ne eredita quindi la 
maturità. Non sem- 
bra nemmeno di tro- 
varsi davanti a una 
versione 1.0, dato 
che c'è tutto quello 
a cui siamo abitua- 
ti: syntax coloring, 
facilità di accesso 
all’help, completezza 


Microsoft presenta agli sviluppatori il 
suo ultimo nato, un ambiente di svi- 
luppo integrato per Java, il linguaggio 
di Sun che si avvia a diventare la lin- 
gua universale dei programmatori În- 
ternet. 

Ecco le prime impressioni sulla ver- 
sione beta, che è stata inclusa nel Cd- 
Rom allegato alla rivista. 





dell’help stesso, espressioni regolari. In più, la discendenza dalla 
famiglia dei tool Microsoft gli dà un'aria familiare, che permette di 
approcciare il prodotto e di iniziare a lavorare senza stravolgere 
più di tanto le proprie abitudini e consuetudini. 

Man mano che si procede nell'utilizzo, si fanno altre scoperte 
rassicuranti: per esempio, si il Wizard è in grado di generare codi- 
ce anfibio applet/application con più thread, animazione ed entry 
point per la gestione degli eventi in modo semplicissimo. 

Si ha poi modo di notare che l'help è completo e include (final- 
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mente) una carta con la 
gerarchia delle classi di Ja- 
Va. 
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sual J, lavorare per 


Would you like your applet to be multi-threaded? componenti diventa 


Tava Applet Wizard - Step 1o£f95 
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che sopra elenca- 
te la buona qualità 
(parliamo soprattut- 
to in termini di 
performance) della 
macchina virtuale di 


‘Which mouse event handlers would you like added? 
TT mouseDragf). mouseMovel] 
TT mouseEnter(), mouseExit(] 
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Microsoft, con il suo compilatore 
nativo in background, scopriamo 


What would you ke to name your apple! clss:?. 
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Ma alla fin fine, in mez- 
zo a tutte queste cose fa- 
miliari e, in un certo sen- 
so, scontate, cos'ha di spe- 
cifico Visual J++? 

A parte l’ovvia risposta 
(il linguaggio), ci sono u- 
na serie di plus che non 
appaiono ovvi a un primo 
sguardo. 

Per esempio l'editor 
supporta anche l’Html, e 
le interfacce create con il resource editor possono essere tradotte 
in codice Java. 

Ma la caratteristica, a mio avviso, più interessante è che gli og- 
getti Com possono essere visti come classi Java e le classi Java pos- 
sono essere esportate come oggetti Com. 

Facciamo un passo indietro, per spiegarci meglio. Un oggetto 
Com è una DII più evoluta; per esempio, supporta delle interfacce 
per sapere quali metodi sono esportati. Una classe Java fa altret- 
tanto e quindi il passaggio logico era quasi inevitabile. 

Il risultato è che abbiamo fra le mani un linguaggio con la strut- 
turazione e la potenza di un C++, ma passato attraverso un'energi- 
ca pulizia sintattica. 

Abbiamo quindi la semplicità nel riutilizzo di oggetti esterni 
(come il Dao) di Visual Basic. 

In altri termini, la vita può essere semplice come: 


to be? 


import com.ms.dao.dbengine; 


dbengine.OpenDatabase[(...); 


Come diceva Giulio Palmieri in un articolo comparso recente- 
mente su Bit, l'esempio più eclatante di riutilizzo di software è rap- 
presentato dai componenti e, sfruttando questa particolarità di Vi- 


What would you like the initial size of your applet 


Width in pixels: [EEN — 
Height in pixels: [240 
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che questo Java “made in Red- 
mond” è un linguaggio molto a suo 
agio su Windows. Tanto a suo agio 
che può essere preso in seria consi- 
derazione da chi non ama il Basic 


(normale o Visual che sia) e non 
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vuole imbarcarsi con 
il CH. 

O da chi, tanto per 
fare un esempio, vuo- 
le trarre vantaggio 
dal multithreading; o 
ancora da coloro che 
sviluppano applica- 
zioni multimediali. 

L'interfaccia stile 
C+, e non Visual Basic, terrà forse lontani i meno coraggiosi; ma 
credo che il look professionale esibito da Visual J++ sia un'altra 
spia del tipo di pubblico che Microsoft pensa sia maggiormante in- 
teressato al linguaggio. 


Conclusioni 

Dato che si tratta di una beta, troverete che alcune spigolosità 
non sono ancora state “arrotondate” per bene, quindi raccomando 
a tutti di leggere attentamente le release note. 

Un'ultima informazione: Microsoft ha predisposto un news ser- 
ver e dei newsgroup per la discussione su Visual J++. 

Sintonizzate il vostro news reader su RI 
msnews.microsoft.com, e buon viaggio verso Java. 
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Un esempio concreto per vedere all’o- 
pera il toolkit di Java, l’Abstract Win- 
dows Toolkit. 


UESTIONE 


DI EREDITA 


ominciamo con una semplicissima applicazione, com- 
pleta di un minimo di interfaccia grafica, eseguibile 
senza l’aiuto del browser; successivamente la specializ- 
zeremo un poco per arrivare a parlare di gerarchie di 





classi. 

Se avete già provato a usare Teikade o qualche altro programma 
per studiare le classi a corredo del Jdk, probabilmente vi sarà capi- 
tato di provare un senso di smarrimento davanti al gran numero 
di classi e di interfacce, spesso apparentemente simili. 

Questo è proprio il problema maggiore che si riscontra in tutti 
gli ambienti di programmazione potenti e flessibili con i quali og- 
gi dobbiamo convivere: il mondo è complesso e gli ambienti sono 
complessi. 

Questo è vero anche per il toolkit grafico di Java, l’Abstract 
Window Toolkit o Awt. 

Il toolkit grafico si usa per creare finestre, bottoni, caselle di te- 
sto e tutto ciò che siamo abituati a usare per interagire con i pro- 
grammi. Il toolkit di Java è astratto perché non è costruito sul mo- 
dello delle interfacce applicative di Windows o del Macintosh o di 
Motif, ma è neutro rispetto a queste piattaforme. 

Awt esporta modelli astratti di concetti comuni ai sistemi grafi- 
ci, come quelli di finestra, barra dei menu, bottone e al suo inter- 
no li adatta alla macchina. 

Il vantaggio di questo modo di operare è che i programmatori 


70 SETTEMBRE 1996 BIT 





Java devono conoscere il toolkit di Java e non altro; sparisce quin- 
di la distinzione fra programmatori Windows, programmatori Ma- 
cintosh e così via. 

Lo svantaggio è che chi sa programmare in C++ con Windows 
deve imparare un nuovo dialetto con qualche idioma diverso. 


Un punto fermo 

Per bloccare il disorientamento di cui si parlava prima mettiamo 
subito un punto fermo. La classe dalla quale partire è Frame e il 
codice necessario per creare una finestra è riportato nel Listato 1. 





package BasicApp; 
import java.awt.Frame; 
public class UnaFinestra extends Frame { 
public UnaFinestra(String Titolo) { 
super(Titolo); 
} 
public static void main(String args[]) { 
UnaFinestra f = new UnaFinestra(“Ciao!”); 
f.resize(300, 200); 
f.show(); 


listato 1 


Sono poche righe ma ci danno la possibilità di esporre diversi 
concetti. Abbiamo definito la classe UnaFinestra derivando come 
si è detto da frame. 

Iniziamo a esaminare il listato partendo dal main. La prima riga 
di codice definisce e costruisce una istanza dell'oggetto UnaFine- 
stra passando al costruttore la stringa “Ciao!” come parametro. 

Il class loader alloca la memoria necessaria e quindi richiama il 
costruttore della classe UnaFinestra, cioè il metodo con lo stesso 
nome. L'unica cosa che avviene qua dentro è un richiamo al co- 
struttore della classe un gradino sopra nella gerarchia di specializ- 
zazione degli oggetti, ossia l'istruzione super(Titolo). Sembrerebbe 
poco ma con così poco otteniamo gratis gli agganci per le due i- 
struzioni successive. 

Dato che f è una classe di tipo UnaFinestra e che questa estende 
Frame, possiamo usare su f i metodi ereditati da Frame, cioè resi- 
ze() e show(). Il primo dimensiona la finestra prima di farla appari- 
re sul video, il secondo mappa la finestra sul video e cede il con- 
trollo a Windows; subito dopo il programma termina, ma in realtà 
per farlo terminare dovremo schiacciare Ctrl-C o premere Ctrl-Alt- 
Del per attivare il menu dal quale fare terminare la nostra applica- 
zione. 

La ragione è che il nostro programma non esce più da show(); 
sul perché di questo torneremo più sotto. 


[3 HierarchyBrowser on: BasicApp.UnaFinestra 


[public class Frame extends Window implements MenuContainer { 
public static final int DEFAULT_CURSOR 
public static final int CROSSHAIR_CURSOR 
public static final int TEXT_CURSOR 
public static final int WAIT_CURSOR 
public static final int SW_RESIZE_CURSOR 
public static final int SE_RESIZE_CURSOR 
public static final int 
public static final int 
public static final int 
public static final int 
public static final int 
public static final int 
public static final int 
public static final int 


W_RESIZE_CURSOR 
E_RESIZE_CURSOR 


title - "Untitled"; 
icon; 

menuBar; 

resizable = true; 
cursorImage; 


String 
Image 
MenuBar 
boolean 
Image 


In figura vediamo la gerarchia di derivazione della nostra Una- 
Finestra, che deriva da Frame e quindi eredita i metodi che vedia- 
mo (parzialmente) sulla destra e le costanti che vediamo in basso, 
le quali hanno a che fare con i cursori. 

In alto a sinistra vediamo che Frame è una specializzazione di 
Window e che questa estende Container. 

Al gradino successivo troviamo Component, che è l'oggetto più 
generico definito dall’Awt; infine troviamo Object che è il più ge- 
nerico oggetto possibile. 

Tutto quello che viene gestito dall’Awt è un'estensione di Com- 
ponent. 

Scorrendo la gerarchia, vediamo che il metodo resize() è eredita- 


to addirittura da Component mentre show() è ereditato da Win- 
dow. 


Ritratto di famiglia in un desktop 

Vediamo brevemente le caratteristiche di una serie di oggetti. 
Component - E' l'oggetto più generico e quindi ha delle proprietà 
che si applicano a qualunque cosa possa trovare posto in 
un'interfaccia grafica. 

Contiene informazioni sulla geometria dell'oggetto, interfacce 
per sapere se è mappato sul video o no e il generico dispatcher de- 
gli eventi del quale parleremo di seguito. 

Container - Come dice il nome è un oggetto fatto per contenerne 
altri. I Container non sono molto usati nel mondo dei Pc; in 
effetti, si rifanno a concetti tipici del mondo Unix (per esempio, 
sono usati nei toolkit grafici). 

Un esempio semplicissimo sono le toolbar fluttuanti: quando le 
spostiamo i bottoni che sono contenuti in una di queste si sposta- 
no tutti insieme, se cambiamo le dimensioni di una toolbar, i bot- 
toni in essa contenuti si dispongono in modo adeguato alla nuova 
geometria. 

Sono cose irrealizzabili se manca la nozione di un oggetto grafi- 
co il cui compito è raggruppare altri oggetti. E questo è per l'ap- 
punto il Container. 

Confrontando le figure qui riportate si vede come non solo gli 


| Applet Viewer: GraphicsTest... Pla] EI 





‘Applet Viewer: GraphicsTest.class 





ovali disegnati si adattano al resize, ma anche i bottoni si dispon- 
gono in modo da rimanere centrati. 
Window - La Window è un oggetto che può essere visualizzato, 
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spostato in primo piano o sul fondo dietro le altre finestre. 
Frame - Il frame è un oggetto che può contenere una menubar; 
ha dei bordi e un titolo, insomma il minimo necessario per una 
applicazione. Qualsiasi finestra mostrata da un'applicazione è un 
Frame oppure un Panel o un Dialog. 


Nel vortice degli eventi 

Ritorniamo ora su un punto che era rimasto in sospeso prima: 
perché il nostro programma non esce da f.show()? 

Perché nel momento in cui tutto è pronto sul video, il controllo 
passa all'utente. 

I programmi grafici hanno un flusso di controllo curioso per chi 
li vede per la prima volta: si prepara l'applicazione sul video e poi 
si aspetta che l'utente faccia qualcosa. 

Agli oggetti significativi del codice si associano delle procedure 
richiamate dal sistema grafico, per esempio Windows 95, e quindi 
chiamate callback. 

L’intuizione geniale di Visual Basic è stata quella di esportare 
questo modello al programmatore in modo naturale ed esterna- 
mente semplice. 

Chi ha programmato in C con Windows ricorderà che la gestio- 
ne degli eventi, cioè delle azioni compiute dall'utente, era piutto- 
sto complessa. 

In Awt gli eventi si gestiscono in due modi. Questo è il primo: 


public boolean handleEvent(Event evt) { 
if (evt.id == Event WINDOW_DESTROY) 
{ 
System.out.printIn(“Exiting ...”); 
System.exit(0); 
return true; 
} 
return super.handleEvent(evt); 
} 


Aggiungiamo questo metodo alla nostra classe e finalmente ve- 
dremo la finestra sparire con Alt-F4 o facendo click sul tasto che 
chiude la finestra. 

E' da notare un particolare: handleEvent() ritorna boolean e 
quindi bisogna ritornare true o false, però invece di ritornare false 
per gli eventi non gestiti ritorniamo super.handleEvent() che è 
sempre un boolean. 

L'idea di base è questa: UnaFinestra ha il suo handleEvent() che 
termina l'applicazione se l'evento era del tipo WINDOW_DE- 
STROY. 

Se invece si tratta di un altro genere di evento, potrebbe essere 
un evento di interesse per qualche altro oggetto sul video. 

Facciamo un esempio: se l'oggetto che ha il focus, ossia l’ogget- 
to attivo, quello puntato dal cursore, è per esempio un testo, que- 
sto non è affatto obbligato a gestire il WINDOW_DESTROY, sarà 
bene che lo faccia il Frame principale dell’applicazione. Per questo 
motivo. gli eventi vengono propagati dall'oggetto sul quale si so- 
no originati a quelli che via via lo contengono. 

Quindi, il WINDOW_DESTROY originato per esempio su un 
campo testo, si propaga al Frame che lo contiene. 
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Un evento viene così spedito a tutti gli oggetti che contengono 
il punto nel quale ha avuto origine, fino a che uno di questi ogget- 
ti ritorna true segnalando di averlo gestito, o fino a che si esaurisce 
la gerarchia degli oggetti potenziali destinatari dell'evento. 

C'è però un’altra linea di propagazione: abbiamo detto che U- 
naFinestra estende la classe Frame la quale ha anch'essa un meto- 
do handleEvent. 

Vediamo un esempio che sarà familiare a chi conosce Visual Ba- 
sic: 


public boolean mouseUp(Event evt, int x, int y) { 
System.out.printIn(“Qualcuno mi ha cliccato."); 
return(true); 


Proviamo ad aggiungere questo metodo alla nostra classe UnaFi- 
nestra e avremo che Alt-F4 chiude la finestra, mentre un click nel- 
la finestra fa uscire un messaggio sullo standard output dell’appli- 
cazione. 

Se modifichiamo handleEvent per ritornare false quando l’even- 
to non è WINDOW_DESTROY , UnaFinestra non risponderà più al 
click. 

La spiegazione del mistero è questa: se ritorniamo false in hand- 
leEvent, la ricerca dell'oggetto al quale indirizzare l'evento termina 
perché UnaFinestra è l'oggetto più grosso che contiene il punto 
nel quale è avvenuto il click. Ma UnaFinestra è un'estensione di 
Frame. 

La handleEvent di Frame provvede a reindirizzare il click a un 
metodo mouseUp e quindi, visto che UnaFinestra specializza mou- 
seUp, avverrà la stampa del messaggio. 

Ritornare super.handleEvent() è il modo per risalire la gerarchia 
delle classi che compongono il nostro oggetto prima di propagare 
la ricerca agli altri widget. 

Insomma, per usare un linguaggio banale, se Pierino non sa co- 
sa fare della busta che gli ha dato il postino farà meglio a farla ve- 
dere al babbo e al nonno prima di darla al portiere del palazzo. 


Una classe base per le applicazioni. 

Vediamo ora come realizzare una classe che ci servirà da base 
per le applicazioni auonome, non quindi le applet. 

Questa classe deve avere una MenuBar configurabile e deve es- 
sere facilmente estendibile. 

Decidiamo il nome della classe, BasicApp, e il modo di crearla, 
per esempio: 


BasicApp App = new BasicApp(“Questa e’ una prova”, 300, 200); 


dove il primo parametro è il titolo della finestra e gli altri due sono 
larghezza e altezza. 

Abbiamo detto che la classe deve avere una MenuBar configura- 
bile ed essere facilmente estendibile. Il codice per creare un menu 
nel caso più semplice è questo: 


Menu m = new Menu(FileMenu); 


Entra a far parte della prima associazione di 
Sviluppatori Software e Programmatori d'Italia. 
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Vuoi sviluppare del Software per realizzare 
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m.add(new Menultem(FileQuit)); 
MBar.add(m); 


nel quale la prima riga crea un menu, la seconda aggiunge una vo- 
ce a questo menu e la terza lo aggiunge nella MenuBar. 

Come si vede non abbiamo un editor di menu grafico, ma la vi- 
ta non è poi così complicata senza: si crea un Menu, a questo si 
aggiunge un Menultem e quindi lo si aggiunge a MBar che sarà 
un'istanza di un oggetto MenuBar così come m è un'istanza di un 
oggetto di tipo Menu. 

Come abbiamo visto in precedenza, quando il programma rag- 
giunge la parte di “show” perdiamo il controllo fino al termine 
dell'applicazione. 

Questo vuol dire che la nostra barra di menu la dobbiamo gene- 
rare prima. Ci sono due modi per farlo: o si specializza il costrutto- 
re, e qui si generano i menu, o si scrive un metodo da chiamare 
prima di show che faccia questa funzione. 

Dato che quando si costruisce un oggetto è opportuno richia- 
mare i costruttori delle classi dalle quali deriviamo, ne consegue 
che il codice contenuto nel costruttore di BasicApp sarà eseguito 
da ogni classe derivata da BasicApp. 

Se questo codice definisce dei menu, troveremo tali menu in 
tutte le classi derivate e ciò non è desiderabile: riduce la flessibilità. 

Optiamo quindi per la seconda soluzione, ovvero dotare Basi- 
cApp di un metodo InitializeMenus che sia specializzabile in segui- 
to. 

Ecco quindi la forma che assume il main nel quale ci proponia- 
mo di utilizzare BasicApp: 


BasicApp App = new BasicApp(“Questa e° una prova”, 300, 200); 


App.InitializeMenus(); 
App.show(); 


Ed ecco il modo in cui potremmo scrivere InitializeMenus: 


private void InitializeMenus() 

{ 
Menu m = new Menu(FileMenu); 
m.add(new Menultem(FileQuit)); 
MBar.add(m); 
m = new Menu(HelpMenu); 
m.add(new Menultem(HelpAbout)); 
MBar.add(m); 


Notiamo ora che tutte le voci di menu sono del tipo Menultem 
e quindi hanno la stessa handleEvent. 

Ne segue che si comportano tutti allo stesso modo e non è que- 
sto quello che vogliamo. Possiamo seguire due strade diverse: 

1. definire la voce corrispondente al menu FilelEsci come una 
specializzazione di Menultem, con un handleEvent che richiama il 
codice per fare terminare l'applicazione; oppure 

2. usare oggetti dello stesso tipo e centralizzare il dispatching 
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degli eventi. 

La prima soluzione ha il pregio di una maggiore eleganza, ma 
produce un proliferare notevole di classi e sparpaglia il controllo 
in classi diverse. Scegliamo dunque la seconda per economia. Ne 
consegue che la nostra routine di gestione degli eventi a livello del 
Frame principale sarà come riportato nel Listato 2. In questo mo- 
do il controllo rimane più centralizzato e il codice più semplice; le 
possibili alternative le vedremo in seguito. 

Per prima cosa controlliamo se l'evento è di tipo WINDOW_DE- 
STROY e in questo caso usciamo. 


public boolean handleEvent(Event evt) 
{ 
switch(evt.id) 
{ 
case Event.WINDOW_DESTROY: 
{ 
System.out.printIn(“Exiting ...”); 
System.exit(0); 
return true; 
} 
case Event. ACTION_EVENT: 
if (evt.target instanceof Menultem) 
{ 
if (FileQuit == evt.arg) { 
System.exit(0); 
return true; 
} 
if (HelpAbout == evt.arg) { 
} AboutDialog Ab = new 
AboutDialog(this, AboutTitle, AboutContent); 
Ab.show(); 
return 
super.handleEvent(evt); 


} 
} 
return super.handleEvent(evt); 


listato 2 


Se invece si tratta di un ACTION_EVENT, ossia di input dall’u- 
tente come un click del mouse o la pressione di un tasto, allora an- 
diamo a vedere se l'evento era indirizzato a un'istanza di Menul- 
tem e quindi esaminiamo il contenuto dell'evento, cioè il nome 
del menu come in 


if (HelpAbout == evt.arg) 


HelpAbout è una stringa che definiremo fra i campi della classe 
“visto” che ci serve sia in fase di creazione dei menu che di gestio- 
ne degli eventi. 

La nostra applicazione è a questo punto completa: il listato lo 
trovate nel Cd allegato a Bit, nella sezione redazionale. L'applica- 
zione in esecuzione si presenta comenella figura seguente. 


Il menu about istanzia una classe di tipo AboutDialog che è una 
specializzazione di Dialog e si costruisce dando un titolo e il testo 
di un messaggio. La definizione di AboutDialog la trovate nel lista- 
t0 3. 





Notiamo qui che la finestra si compone come i menu istanzian- 
do oggetti e aggiungendoli ai loro contenitori. La comodità è enor- 
me perché non siamo obbligati a specificare una posizione per i 
bottoni e questo è il modo in cui si riesce a comporre un'interfac- 
cia in modo agevole senza l'aiuto di strumenti Wysiwyg. 

Il Dialog è quindi composto da un Panel che contiene un But- 
ton nella parte bassa (South) e da una TextArea nella parte alta. E' 
interessante vedere come reagiscono gli Widget al ridimensiona- 
mento della finestra. 

Altra cosa da notare: la handleEvent dell’AboutDialog non ritor- 
na mai false. Questo serve a non propagare eventi al frame princi- 
pale, per esempio uno WINDOW_DESTROY. 

Per finire, abbiamo inserito nel Cd una classe più ricca di menu 
e con dei FileDialog. 

Sostanzialmente abbiamo un costruttore diverso e specializza- 








zioni per handleEvent e InitializeMenus. L'aspetto di questa appli- 
cazione è visibile nella figura. 


Conclusione 
Abbiamo presentato qualcosa che funziona e si può cominciare 
a estendere. 








Abbiamo costruito una semplice classe-e la sua estensione mo- 
strando la quantità di problemi a cui si va incontro nella scelta 
della migliore gerarchia e quale livello sia il più opportuno per cer- 
te proprietà. 


package BasicApp; 
import java.amt.*; 


public class AboutDialog extends Dialog 


{ 
String ButtonOK = “OK”; 


je * 
* Handles the event. Returns true if the event is handled and 
* should not be passed to the parent of this component. The default 
* event handler calls some helper methods to make life easier 
* on the programmer. 
* @param evt the event 
* @see java.awt.Component#handleEvent 
tl 


public boolean handleEvent(Event evt) { 
switch(evt.id) 
{ 
case Event. ACTION_EVENT: 
if (evt.target instanceof Button) { 
if (ButtonOK == evt.arg) { 
hide(); 
} 


} 
return true; 
} 


public AboutDialog(Frame Parent, String Title, String Message) 
{ 

super(Parent, Title, true); 

Panel p = new Panel(); 

TextArea ta = new TextArea(Message, 3, 30); 


p.add(new Button(ButtonOK)); 
add(“North”, ta); 
add(“South”, p); 
resize(300, 125); 


listato 3 


Lo stesso problema lo hanno avuto evidentemente coloro che 
hanno progettato la gerarchia dell’Awt e di tutti gli altri package di 
questo tipo. 

Studiare le soluzioni che sono state scelte è un po’ come fare il 
reverse engineering della progettazione di una gerarchia di DI 
oggetti. Si tratta di un esercizio molto importante. 
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El SICA. T + 
di. Michele Costabile 


AI primo Users Group italiano di Java, tenu- 
tosi a Milano lo scorso luglio, sono emerse 
tendenze rappresentative sui potenziali 
mercati che si stanno intravedendo per Ja- 
va: Internet/Intranet e grandi progetti. 


JAVA USERS GROUP 


1 messaggio sostanziale uscito dallo Users Group è que- 

sto: Java è per le applicazioni, non solo per le lucine co- 

lorate nelle pagine Web. Si tratta di un punto cruciale 

per il mercato Java dei prossimi anni. Ma vediamo più 
da vicino i due “filoni” in discussione. 


Collaborazione fra Applet Java 
Nel primo caso, il centro dello sviluppo è il browser, e quindi le 
applet, in ambienti Internet o Intranet. 
In questo caso servono componenti piccoli e 
LEG III modulari che si possano combinare per formare 
È “applicazioni. 
W Immaginiamo di avere tre componenti, uno 
1 7%, che gestisce la griglia di celle di uno spread- 
| | objet | | sheet, uno che interroga un database e uno che 
Adapto' produce grafici. 
Questi tre componenti possono provenire 
sE e e anche da host e autori diversi, ma prepariamo 
774 there may be multiple object adaptors 4 up-a _—.na pagina Html che li raccoglie. 
— CRE AONIA li Mi 0 TI Jbninii Se esiste un modo di scambiare dati fra le ap- 
plet in esecuzione all’interno di uno spazio co- 
mune, abbiamo realizzato una piccola applicazione. I problemi da ri- 
solvere sono due: il protocollo che permette questo scambio e il col- 
lante fra queste applet. 

Quando avremo una soluzione universal- 
mente accettata, il parco di applet disponibili 
su Internet avrà un potenziale enorme, facendo 
salire esponenzialmente il numero di applica- 
zioni che si possono mettere insieme con questi 
componenti e spingendo quindi la tecnologia 
dei Network Computer in grado di eseguire effi- 
cientemente codice Java. 

Le parole chiave nel campo degli oggetti di- 
stribuiti sono Idl (Interface Definition Langua- 
ge) e Orb (Object Request Broker). Un Interface 
Definition Language serve a conoscere le interfacce di un oggetto, 
quali dati mette a disposizione e quali metodi esporta. 

Un Object Request Broker è responsabile di trovare l’implementa- 
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zione di un certo oggetto, inviare la richiesta e restituire la risposta 
indipendentemente dalla posizione e dall'architettura delle macchi- 
ne coinvolte. Trovate maggiore documentazione relativa a questi ar- 
gomenti alla Url http://splash.javasoft.com/pages/intro.html per i 
piani di Sun e alla Url http://www.raba.com/pages.corba per specifi- 
che e tutorial su Corba, la Common Object Request Broker Architec- 
ture. 


Grossi progetti in Java 

Ci sono aziende che stanno già sviluppando applicazioni di una 
certa mole in Java. 

Nella realizzazione di grandi progetti Java si impone per le sue do- 
ti naturali: object oriented più di quanto promesso e non mantenuto 
dal C+, naturalmente adatto a progetti complessi e con un certo nu- 
mero di sviluppatori, naturalmente portato ad applicazioni multith- 
readed e di rete, naturalmente portato a produrre codice più affidabi- 
le. Il mercato business guarda con estremo interesse al Network 
Computer, soprattutto per il contenimento dei costi, il risparmio 
nella distribuzione e aggiornamento del software, la centralizzazione 
della manutenzione e la distribuzione della potenza di calcolo, il trai- 
ning limitato allo specifico applicativo. 

Invece il byte code e l'indipendenza dalla piattaforma che ne con- 
segue non sono un argomento di vendita ma piuttosto un motivo di 
perplessità: questi utenti scelgono Java per le sue qualità specifiche di 
ambiente di sviluppo ma scambierebbero volentieri la portabilità dei 
codici binari con le prestazioni. 


Conclusioni 

Java in Italia è vivo e in crescita, molto presto dovremmo 
cominciare a vedere novità nell’hardware e implementazioni di 
riferimento di sistemi operativi e librerie di oggetti Java. 

Quanto questo cambierà la faccia delle reti aziendali e come si in- 
castreranno le strategie di Sun, Microsoft, Oracle e Ibm è piuttosto 
difficile da pronosticare. 

C'è però notevole attesa per i risparmi nell'acquisto di hardware 
promessi dal Network Computer, e per la semplicità di aggiornamen- 
to del parco software promesso da Java: due punti di estremo 
interesse per la grande utenza. [I 


CARATTERISTICHE 
GENERALI 
® Processori Intel* PENTIUM, Pentium PRO 


e Cache Memory sincrona 256 K 
(espandibile a 512 K) 


® Hard Disk EIDE ad elevate prestazioni 
e Scheda video PCI. 

® Floppy Disk Drive 3" 1/2 1.44 MB 

® Tastiera Win ‘95 


® Mouse 2 tasti 
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di Michele Costabile 





ata la tradizione di qualità, velocità e buon senso degli 
ambienti di sviluppo Borland è evidente che Latte crei 
una certa attesa. Come sarà dunque lavorare con Lat- 
te? 

Non c'è molto da immaginare: come modo di lavorare sarà mol- 
to simile a Delphi, al punto che i due prodotti nella versione sot- 
topostaci sembravano quasi uguali. 

Anche in Latte ci sarà il concetto di componenti pronti per esse- 
re trascinati su u- 
na form e utiliz- 
zati. Come già in 
Delphi, e come è 
connaturato a Ja- 
va, è più sempli- 
ce istanziare un 
oggetto che dise- 
gnarlo e non c'è 
una stretta diffe- 
renza fra la mo- 
dalità di disegno 
e di esecuzione 
di un progetto. 
Quindi un com- 
ponente database 
inserito in una 
form è vivo e contiene i dati provenienti dal database attraverso le 
interfacce Jdbc. 

Dopo avere visto ambienti di sviluppo prettamente object o- 
riented basati su linguaggi che non lo erano affatto, adesso possia- 
mo parlare oltre che dell'impatto dei Rad su Java anche dell’impat- 
to di Java sui Rad. 

Il linguaggio per sua natura è fatto di componenti che si ag- 
giungono senza difficoltà, basta inserire una classe nel Classpath; 





return getfontHeteica (getlont ())1 


* Ceca the current font metrica Lor cho apacitied font. 
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Il 19 di giugno, Scott Clinton e Lar 
Mader di Borland hanno presentato al- 
la stampa le strategie Internet/Intra- 
net di Borland e l’ambiente di sviluppo 
Java di nome Latte. 


L'IMPEGNO DI BORLAND 
PER 


la struttura dei prodotti di compilazione è ricca di informazioni e 
il concetto di link non è connaturato al linguaggio. 

Con queste premesse Java è il linguaggio che più si presta a un 
ambiente di tipo Rad e sicuramente ne vedremo delle belle. 

Abbiamo parlato a lungo di Java come linguaggio maturo, adat- 
to ai grandi progetti e alle applicazioni client/server, situazioni 
nelle quali la performance può essere assai prioritaria rispetto allo 
sviluppo multipiattaforma. 

La risposta è stata chiara: sarà anche possibile usare Java come 
linguaggio e produrre eseguibili nativi, degli Exe per essere chiari, 
o anche del codice misto, in parte eseguibile e in parte byte code, 
compilando nativamente le cose più critiche. 

Mi sono già espresso su questo punto: dopo un grosso lavoro di 
sviluppo in C+ che ha richiesto un anno, mi sono reso conto che 
buona parte dei bachi più introvabili non sarebbero stati possibili 
usando Java, e che buona parte delle classi che abbiamo dovuto 
scrivere sono già presenti in Java; insomma Java è un linguaggio 
serio e va considerato anche per i grossi progetti e non solo per le 
lucine colorate nelle pagine Web. 

Un altro modo di ottenere elevate performance è attivare il 
compilatore Jit (just in time). Quando il class loader carica una 
classe a run time, la cerca, la verifica e poi la carica in memoria. 

In questa fase si può anche provvedere a una traduzione del by- 
te code in codice nativo, per esempio per il Pentium. 

Il risultato è tangibile. Una classe che fa molta computazione, 
quella sotto la directory demo\DitherTest del Jdk, si esegue in un 
secondo contro i sei normalmente richiesti su un Pentium 75. 

Chiaramente non molte classi passano la maggior parte del 
tempo usando il processore e i miglioramenti non saranno così e- 
videnti nella maggior parte dei casi; l'importante è che l'incremen- 
to di performance è possibile e disponibile. 

Latte sarà disponibile verso la fine dell'anno e poco dopo 
l'estate sarà in beta. BIT 
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I programmi privi di protezione rappresentano un 
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delle software house. Questo perchè spesso un software di 
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di protezione. 

Una chiave per ogni software è l'iniziativa Eutron appo- 
sitamente realizzata per programmi a basso costo. 

SmartKey Sx infatti è un nuovo modello di SmartKey, la 
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Eutron, SmartKey Sx segna l'inizio di una nuova sicurezza 
per le software house permettendo di ottenere: 
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- un costo fino a ieri impensabile per una protezione 
hardware; 

- un livello di sicurezza assoluto garantito dalla tecno- 
logia crittografica full Asic; 

- la fine della pirateria nei programmi a basso costo. 
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di Andrea Allione 


Aggiornare un prodotto realizzato con 
un determinato ambiente di sviluppo, 
utilizzando un linguaggio totalmente 
differente, può diventare un processo 
molto costoso in termini di tempo di 
realizzazione e di costi. 





hi ha sviluppato applicazioni con Visual Basic e ha deci- 
so, per i più diversi motivi, di passare a Delphi, può tro- 
vare delle difficoltà nell'affrontare due aspetti profonda- 
mente diversi, rispetto a quanto implementato nel lin- 
guaggio di Microsoft. Tali aspetti riguardano la gestione delle basi di 
dati e, forse elemento più critico, la gestione del tipo stringa. 





I punti di contatto 

Il concetto di programmazione visuale di applicazioni deve il suo 
essere ai linguaggi orientati agli oggetti. Infatti, grazie ai concetti e- 
splorati da linguaggi quali SmallTalk, i linguaggi tradizionali (C, Pa- 
scal e Basic ) si sono evoluti (C+, Object Pascal e Basic strutturato) 
offrendo agli sviluppatori un elemento che è risultato chiave di volta 
per il loro successo: la compatibilità con il linguaggio “genitore” sia 
dal punto di vista sintattico che della possibilità di utilizzare codice 
scritto in precedenza. 

E' frequente, nel mondo del lavoro, che a progetti diversi si debba- 
no offrire risposte diverse (i motivi sono molti, ma principalmente 
dipendono da idee del cliente); questo comporta la necessità di co- 
noscere più linguaggi di programmazione. 

Ma tra linguaggi diversi come si può riutilizzare del codice già svi- 
luppato? Questa è una domanda a cui si può rispondere in due mo- 
di. Il primo coinvolge scelte strettamente legate all'ambiente operati- 
vo in cui si sviluppa, e cioè la possibilità di creare librerie accessibili 
dai vari sistemi di sviluppo che si utilizzano (nel caso di Windows 


per librerie si intendono per esempio i file DII). Ma alle volte questa 
possibilità non può essere sfruttata perché il codice di cui già si di- 
spone è stato sviluppato con sistemi che non sono in grado di gene- 
rare file accessibili da altri compilatori (è il caso del Visual Basic che 
fino alla versione 3.0 non era in grado di creare DII o Vbx). A questa 
possibilità si può ovviare con la scrittura degli algoritmi in quello che 
viene chiamato pseudo codice, ovvero un linguaggio che ha come 
caratteristica quella di assomigliare alla lingua parlata, e che, per ca- 
ratteristiche genetiche, descrive i vari aspetti del codice che si sta svi- 
luppando. 

Questa soluzione comporta però un lavoro “a posteriori” che non 
sempre i programmatori svolgono: la descrizione degli algoritmi im- 
plementati (essendo anch'io un programmatore, so benissimo che la 
parte più noiosa di un progetto è la stesura del manuale tecnico che 
illustra il programma). 


La soluzione più ovvia 

Quelle sopra descritte sono le due situazioni limite che deve af- 
frontare un programmatore inesperto; infatti, chi ha realizzato pro- 
getti di un certo rilievo, si preoccupa di creare degli strumenti che 
consentano di portare con modifiche minime (per lo più inerenti al- 
la sintassi specifica di ogni linguaggio) il codice da un sistema di svi- 
luppo all’altro. P 

A questo scopo introduco con questo articolo una unit per Delphi 


_ che permette di gestire le funzioni inerenti alle stringhe come fail 
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Basic, implementando cioè la maggior parte di quelle funzioni (ad e- 
sempio Left, Right e Trim) che tanto sono utilizzate dai programma- 
tori Basic. 


Le funzioni implementate 

L'implementazione di queste funzioni non è di per sé un esercizio 
programmatorio complesso, infatti viene sfruttata a fondo la possibi- 
lità di gestire le stringhe come vettore di caratteri (quasi come fa il 
C). Le funzioni implementate all’interno della unit sono: 

- Function At(InStr: String; SearchStr: String): Byte; (questa funzio- 
ne ritorna la posizione della prima sottostringa SearchStr che si trova 
in InStr; se questa ricerca ha esito negativo, la funzione ritorna 0); 

- Function Fill(InStr: String; Pos, Len: Byte; Ch: Char): String; (que- 
sta funzione ritorna una stringa in cui dal carattere di posizione Pos 
per una lunghezza di Len i caratteri sono stati sostituiti con il caratte- 
re Ch); 

- Function INTtoSTR(InVal: LongInt): String; (questa funzione 
converte l'intero InVal (che può essere di tipo Byte, Word, ShortInt, 
Integer o LongInt) in una stringa); 

- Function Left(InStr: String; Len: Byte): String; (questa funzione ri- 
torna gli Len caratteri posti a sinistra della stringa); 

- Function Lower(InStr: String): String; (questa funzione ritorna In- 
Str convertita in caratteri minuscoli); 

- Function Padc(InStr: String; Len: Byte; Ch: Char): String; 
(questa funzione ritorna una stringa in cui alla sinistra e alla 
destra è stato aggiunto il carattere Ch); 

- Function Padl(InStr: String; Len: Byte; Ch: 

Char): String; (questa funzione ritorna una 
stringa a cui sono stati aggiunti len caratteri di 
tipo Ch alla sua sinistra); 

- Function Padr(InStr: String; Len: Byte; 
Ch: Chat): String; (questa funzione ritorna 
una stringa a cui sono stati aggiunti len ca- 
ratteri di tipo Ch alla sua destra); 

- Function Rat(InStr: String; SearchStr: 
String): Byte; (questa funzione agisce come At, 
solo che inizia la ricerca del carattere da destra invece che da sini- 
stra); 

- Function Replicate(RepliStr: String; NoTimes: Byte): String; (que- 
sta funzione ritorna una stringa contenente un numero di volte pari 
a NoTimes di caratteri come RepliStr); 

- Function Right(InStr: String; Len: Byte): String; (questa funzione 
ritorna i Len caratteri più a destra di Instr); 

- Function Space(Len: Byte): String; (questa funzione ritorna una 
stringa contenente Len spazi); 

- Procedure SplitString(const InStr: String; SplitAt: Char; var Left- 
Str,RightStr: String); (questa funzione suddivide una stringa in due 
parti, quella a sinistra e quella a destra del carattere SplitAt); 

- Function StrTran(InStr: String; SearchStr, ReplaceStr: String; Mat- 
chCase: Boolean; Start, Count: Byte): String; (questa funzione ritorna 
una stringa in cui SearchStr è stata rimpiazzata da ReplaceStr a partire 
dal numero di volte Start che è stata trovata SearchStr per un totale 
di volte ugualeCount); 


- -Function STRtoINT(InStr: String): Integer; (questa funzione con- Delphi nuovamente. 






verte una stringa contenente un valore nel suo equivalente intero); 

- Function STRtoLONGINT(InStr: String): LongInt; (questa funzio- 
ne converte una stringa contenente un valore nel suo equivalente 
longint); 

- Function STRtoREAL(InStr: String): Real; (questa funzione con- 
verte una stringa contenente un valore nel suo equivalente reale); 

- Function Stuff(InStr: String; Pos, Len: Byte; StuffStr: String): 
String; (questa funzione ritorna una stringa in cui a partire da Pos e 
per una lunghezza di Len i caratteri sono stati sostituiti dalla stringa 
StuffStr); 

-Function Mid(InStr: String; Pos, Len: Byte): String; (questa funzio- 
ne che ritorna una stringa che è un sottoinsieme della stringa di ori- 
gine a partire da Pos per Len caratteri); 

- Function TrimAll(InStr: String): String; (questa funzione elimina 
gli spazi iniziali e finali di una stringa); 

- Function Triml(InStr: String): String; (questa funzione elimina gli 
spazi iniziali di una stringa); 

- Function Trimr(InStr: String): String; (questa funzione elimina 
gli spazi finali di una stringa); 

- Function Upper(InStr: String): String; (questa funzione ritorna u- 
na stringa in cui ogni carattere è stato trasformato in maiuscolo); 

- Function UpperEveryFirst(InStr: String): String; 

(questa funzione ritorna una stringa in cui il primo 

carattere di ogni parola è stato trasformato in 

maiuscolo); 

- Function REALtoSTR(InVal: Real; Deci- 

9 mals: Byte): String; (questa funzione con- 

verte un valore di tipo Real in una strin- 
ga). 


Sicuramente si possono scrivere altre funzio- 

ni, ma queste sono sicuramente tra le più utiliz- 
zate. Il listato relativo alle funzioni che abbiamo 

descritto è contenuto nel Cd-Rom allegato a Bit. 

Per implementare queste funzioni basta aggiun- 
gere il file nella palette di controlli; infatti l'oggetto T- 
String viene caricato da Delphi come un controllo non visibile, cioè 
un controllo che fornisce nuove funzioni al sistema. Quindi una vol- 
ta ricompilata la libreria dei controlli, un nuovo oggetto comparirà 
nella palette. Per poter utilizzare queste funzioni bisogna inserire su 
di un form questo controllo Tstrings e quindi chiamare le funzioni 
associandole a questo oggetto. Per esempio, per convertire una strin- 
ga in minuscolo bisogna scrivere: 


stringa :=Strings1.Lower(stringa); 


Come conclusione diamo due consigli per evitare spiacevoli sor- 
prese: 

- Quando dovete installare un controllo assicuratevi che il nome 
del file sia lo stesso del controllo (nel nostro caso dovete creare un fi- 
le di nome strings.pas con il listato di seguito); 

- Fate sempre una copia della libreria (si trova nella directory bin) 
per evitare che un controllo scritto male vi costringa a installare | T 
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uale futuro sta per realizzarsi per il middleware che - co- 
me dice la parola - sta in mezzo, proprio nel momento 
in cui tutta l’azione e tutto il valore che si percepisce si 
situano invece su estremità opposte? Non saranno gran- 
di cose. Per ora, il middleware funge da strumento indispensabile - e 
in crescita - per rendere possibile il computing distribuito. Esso con- 
trolla e gestisce il flusso di informazioni tra i client e i server, su piat- 
taforme differenti. 

Tuttavia, nel giro di pochi anni Internet comprimerà questo seg- 
mento di mercato. Il middleware cadrà vittima delle spietate richieste 
di eliminare i confini esistenti tra i desktop e le informazioni. Quan- 
do Internet diventerà per le imprese il principale veicolo per distri- 
buire agli utenti finali applicazioni aziendali sia tradizionali che nuo- 
ve, diremo addio alla maggior parte del middleware da cui dipendia- 
mo. 


Sterzando lungo il percorso 

Che ironia il fatto che sia proprio la reale necessità del middleware 
a garantime il decesso quale tecnologia di nicchia. Si tratta del para- 
dosso del middleware: tanto meglio si comporta una soluzione 
middleware, tanto più invisibile essa diventa, e tanto più facile da so- 
stituire con un'altra variazione. Perché il middleware ottenga succes- 
so quale tecnologia di nicchia, deve richiamare l’attenzione su se 
stesso. Certamente il fatto di richiamare l’attenzione su se stesso cor- 


rode il suo valore più importante. Che inconveniente per i venditori middleware. 
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Internet e il World Wide Web possono 
rappresentare tutto il middleware di 
cui si abbia bisogno. 


di middleware i quali, dopo tutto, devono suonare una variazione sul 
tema: “Compraci; non ti accorgerai mai che esistiamo.” 

Inoltre, dal momento che il middleware si trova costantemente in 
stato di mutamento continuo, risulta difficile stabilire il punto esatto 
in cui termina un'applicazione e inizia il middleware. Per questo mo- 
tivo, gli sviluppatori e, similmente, anche gli utilizzatori tendono a 
proiettare sul middleware le proprie frustrazioni e delusioni. 

“Alcuni sviluppatori pensano al middleware come a una soluzione 
immediata per risolvere problemi di progettazione” dice Peter Burris, 
direttore della Open Computer and Server Strategies al Meta Group 
(Stamford, Ct). “In effetti la gente crede di poter realizzare progetti 
meno ottimizzati, perché il middleware metterà le cose a posto dopo 
il fatto.” Il middleware non maschererà invece un progetto fatto ma- 
le. Il progetto di applicazioni substandard diventerà semplicemente 
peggiore con uno strato di middleware, 

La tentazione è quella di gettare via il middleware - tuttavia esso 
rende così tanto più facile la vita di tutti. Se soltanto ci fossero delle 
legittime alternative... 


Il terreno middle del Web 

Molti vedono il World Wide Web come un'alternativa. Mano a 
mano che Internet diventa la piattaforma preferita per il business e- 
lettronico di tutti i giorni, è probabile che il Web si assuma tranquil- 
lamente la maggior parte dei servizi attualmente identificati come 











Pensateci. Il middleware aspira - con vari livelli di succes- 








so - all'apertura (interoperando attraverso domini eteroge- 
nei), alla scalabilità (senza riduzione di funzionalità o di pre- 
stazioni) e all'integrità (sicurezza dei dati e possibilità di revi- 
sioni). Internet offre già queste caratteristiche, senza la ge- 
stione aggiuntiva e il carico di sviluppo delle soluzioni 
middleware tradizionali. Inoltre, il Web possiede una fama 
di maggior trasparenza verso gli utenti rispetto al middlewa- 
re. 

Anche le aziende stanno scoprendo che il Web mette a 
disposizione una piattaforma di lavoro per distribuire agli 
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utenti finali applicazioni strategiche - siano esse note che 
sconosciute. Le applicazioni basate sul Web permettono 
connessioni molto diffuse tra siti Web accessibili esterna- 


combinazione di database/piattaforma back-end. | sistemi client hanno dovuto essere sufficientemente 
potenti (e costosi) per potere gestire l'elaborazione front-end 





mente e sistemi interni. 

Quando Federal Express ha collegato il proprio sistema di 
controllo dei pacchi a una pagina Web accessibile pubblica- 
mente, la sua applicazione interna proprietaria si è trasfor- 
mata, con una metamorfosi, in un sistema per il contatto 
con i clienti basato sul Web. Almeno nel front-end, il midd- 
leware non esiste più mano a mano che le aziende iniziano 
a utilizzare il Web per distribuire ai browser degli utenti ap- 


Client desktop 





plicazioni sicure e sempre più robuste. 

Decine di produttori, da Apple a Sun Microsystems, stan- 
no aggiungendo ai propri sistemi operativi la possibilità di 
accesso a Internet. Facendo questo, essi stanno creando un 
ambiente nel quale gli utenti individuali possono disporre 
di applicazioni sui propri desktop, sulle reti e - tra poco - 
ovunque su Internet. 

Un'opportunità ancora più grande di Internet è costituita 
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dalle intranet aziendali, ovvero dall'uso di Internet all’inter- 
no di un'azienda. Queste reti private, isolate dalla rete pub- 
blica, potenziano i gruppi di lavoro di un'azienda con una 
flessibilità senza precedenti. Dal momento che è possibile 
controllare e rendere sicure le applicazioni in modo più veloce che 
non su Internet, le intranet costituiscono i veicoli di distribuzione i- 
deali per le nuove applicazioni (vedere il riquadro “Rifiutare il midd- 
leware”). 

Il Web non eliminerà tutti i bisogni di middleware. In realtà, esso 
potrebbe creare il bisogno per una nuova classe di middleware orien- 
tato agli oggetti. In ogni caso la tecnologia si integrerà strettamente, 
e nasconderà se stessa agli utenti sempre più ostili nei confronti delle 
limitazioni proprietarie. 

“Le aziende che hanno sorgenti di dati multiple, disparate ed ete- 
rogenee resistono alle soluzioni proprietarie, dal momento che le in- 
terfacce middleware proprietarie complicano l’accesso ai dati e la ma- 
nutenzione,” dice Shaku Atre, presidente di Atre Associates (Port 
Chester, Ny). Pressioni economiche spingeranno probabilmente il 
middleware ancora più giù lungo il tubo dell'informazione, fino a 
che esso uscirà dall'altra estremità senza che la maggior parte di noi 
se ne accorga 0 se ne lamenti. 


Come il Web fa middleware 


Con il middleware del giorno d'oggi, gli sviluppatori scrivono per Api standard. 
| sistemi client, liberati dai grossi carichi di elaborazione, possono essere più modesti (e meno costosi) 


verso piattaforme multiple. Il Web offre proprio questo tipo di con- 
nettività a lungo raggio. Via via che l'industria, comprese Microsoft e 
Ibm, si standardizza sul linguaggio di programmazione interpiat- 
taforma Java di Sun, gli utilizzatori inizieranno a gustare nuove ap- 
plicazioni Web senza ansietà middleware. Con questi servizi, i pro- 
grammatori possono scrivere un'applicazione per una Api comune 
senza preoccuparsi della piattaforma, di altri insiemi di tool, o di da- 
tabase back-end. 

Il collante che può tenere insieme questa nuova classe di applica- 
zioni Web è, ironicamente, anch'esso un tipo di middleware: Com- 
mon Object Request Broker Architecture (Corba) 2.0 di Object Mana- 
gement Group (Omg). Questa tecnologia offre agli sviluppatori la 
possibilità di realizzare la loro più grande speranza di gettare un pon- 
te tra linguaggi multipli e sistemi operativi sul Web. Progettare appli- 
cazioni Web sul protocollo di comunicazioni Corba, rende possibili 
le applicazioni dinamiche. Confrontate questo con le pagine statiche 
Hypertext Markup Language (Html) sul Web. 

La gestione robusta degli oggetti rappresenta una chiave verso il 
successo per queste applicazioni Web dinamiche. Gli Object Request 


_ Gli utilizzatori vogliono che il middleware distribuisca i dati attra- Broker (Orb) sono il middleware di messaging attraverso il quale gli 
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Rifiutare il middleware 


3 università dell'Indiana ha respinto una soluzio- 
ne middleware tradizionale quando ha dovuto 
installare un sistema informativo finanziario 
client/server esteso in tutto lo Stato, per eseguire il 
sistema degli otto campus dell'università (vedere la 
figura). Esso è dotato di un sistema per transazioni 
elettroniche con caratteristiche di sicurezza nel rou- 
ting elettronico e nell’approvazione. 
L'università ha stabilito che i problemi middleware 
incontrati con i tradizionali front-end database era- 
no troppo onerosi da risolvere. “Il computing 
client/server è già abbastanza complicato di per se 
stesso," dice Barry Walsh, direttore associato del 
Financial Management Support. “Ci siamo disin- 
cantati con i problemi relativi al middleware. Il 
middleware è diventato un ostacolo enorme.” 
L'università possiede ora l’accesso ai dati, il siste- 
ma di ricerca e quello di analisi basati sul World 
Wide Weh, e senza utilizzo di middleware proprie- 
fario. Al contrario, un front-end con Neiscape Navi- 


gator supporta Word ed Excel di Microsoft per ope- 
rare direttamente sui dati Sybase. Il metodo di ac- 
cesso è realizzato in SybPerl (il dialetto Sybase del 
linguaggio di scripting Perl) e in Common Gateway 
Interface (Cgi). 

Questa alternativa si è trasformata in un’implemen- 
fazione più pulita rispetto a quella che si sarebbe 
potuta realizzare con il middleware. In primo luogo, 
secondo Walsh, lo sviluppo dell’applicazione risulta 
più veloce in quanto non è necessario risolvere i 
problemi legati al middleware proprietario. 

Un fattore che per l'università risulta più importante 
della velocità è tuttavia costituito dai benefici signi- 
ficativi ottenuti su ogni applicazione utilizzando il 
Web, per quanto riguarda la formazione e il suppor- 
to logistico. “Il mondo sta insegnando alla gente 
l'uso di Netscape, e quindi non devo farlo io,” ag- 
giunge Walsh. In aggiunta a questo, la soluzione 
Web risulta essere più economica. Dotare di midd- 
leware proprietario più di un migliaio di utenti sa- 


rebbe costato da 75 a 150 dollari cadauno. L'uni- 
versità si è così evitata anche un peggiore mal di te- 
sta: la distribuzione del software. | servizi del Web 
lo rendono ideale per distribuire nuove versioni del 
sistema informativo finanziario. Tuttavia il beneficio 
di gran lunga maggiore è che il Web distribuisce le 
informazioni in un formato che gli utenti possono u- 
tilizzare immediatamente: righe e colonne. Più del 
novanta per cento di quanto richiesto dagli utilizza- 
tori finisce in un foglio elettronico di Excel. “Questo 
fatto, più di qualsiasi altra cosa, ci ha spinto verso 
il Web.” Aggiunge Walsh. “I nostri utenti non vole- 
vano il joining delle tabelle per avere a che fare con 
tutti quei dati denormalizzati. Tutte le implementa- 
zioni middleware richiedono dei passi aggiuntivi 
per organizzare i dati nella forma adatta ai fogli e- 
lettronici.” 

Il sistema di supporto decisionale basato sul Web 
permette agli analisti finanziari dell'università di 
costruire le proprie query, selezionando i campi e 





quindi facendo click con il mouse in corrispondenza 
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Il server Web trasforma le maschere basate su Html che provengono dal client Web in query Sql che successivamente 
vengono passate al server database appropriato. Il server Web formatta i dati che vengono restituiti dal database/ 
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dell'icona della query. “La cosa successiva che ve- 
dono è il risultato della loro query mentre popola il 
foglio elettronico di Excel, completo con le intesta- 
zioni delle colonne. Essi possono iniziare a lavorare 
subito, analizzando le informazioni. Gli utenti riten- 
gono che ciò sia fantastico,” dice Walsh. 

Che dire delle scarse prestazioni del Web? “Le pre- 
stazioni dipendono dalla percezione e dalle aspetta- 
tive,” dice Walsh. In primo luogo, gli utilizzatori già 
si aspettano una risposta lenta, tipica delle applica- 
zioni Web. In secondo luogo, dal momento che il 
sistema elimina gli strati di middleware, le presta- 


Unix, NT 





Il browser del client Web richiama i “viewer” più appropriati (per esempio, un foglio elettronico) 


zioni reali risultano decorose. “Se si associa la ri- 
dotta aspettativa con la prestazione reale, si otterrà 
una prestazione percepita che è molto buona,” con- 
clude Walsh. 





oggetti, in ambienti distribuiti eterogenei, inviano e ricevono richie- 
ste e risposte in modo trasparente. Il protocollo Internet Interopera- 
ble Orb (liop) di Omg spinge qualsiasi middleware richiesto nel po- 
sto al quale esso appartiene: ovvero fuori dalla vista e nel dimentica- 
toio. 

Un altro beneficio proprio delle piccole applicazioni costruite sot- 
to il paradigma liop consiste nel fatto che le applicazioni potrebbero 
by-passare la Common Gateway Interface (Cgi) o l’Http utilizzato 
nella maggior parte delle comunicazioni nelle applicazioni Web. 
Questo by-pass risulta desiderabile, dal momento che esso elimine- 
rebbe un intero strato di software insieme al suo associato impatto 
negativo sulle prestazioni. 

AI contrario, la piccola applicazione potrebbe comunicare con il 
server per il tramite del protocollo liop, un protocollo per molti versi 
più potente del Cgi. Per esempio, sotto liop una sessione di program- 
ma può rimanere aperta tra le chiamate. Il Cgi deve invece aprire e 
chiudere una sessione in corrispondenza di ciascuna chiamata. 
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no passare sulla rete. Per esempio, il Cgi non supporta la trasmissio- 
ne diretta di dati a virgola mobile, secondo Suresh Challa, vice presi- 
dente dello sviluppo di business presso PostModern Computing Te 
chnologies. Il protocollo Cgi richiede di convertire, prima della tra- 
smissione, i numeri a virgola mobile in stringhe e, all'arrivo, di ricon- 
vertire nuovamente le stringhe in numeri a virgola mobile. Il proto- 
collo liop elimina questa inutile conversione e ne guadagna conse- 
guentemente in prestazioni, ha aggiunto Challa. 

Alcuni tool quali BlackWidow prodotto da PostModern Compu- 
ting Technologies stanno integrando i domini degli Orb su rete e del- 
le applicazioni Web basate su Java. L'ambiente di sviluppo di 
BlackWidow collega con Corba 2.0 le piccole applicazioni Web pro- 
dotte con Java, congiungendo due tecnologie in rapida crescita: gli 
oggetti e il Web. 

Oggi, gli utilizzatori possono sviluppare dei client e dei server Web 
compatibili con Corba, semplicemente definendo le funzioni che 
verranno esposte da ciascun oggetto. BlackWidow genera quindi la 


Oltre a ciò, il Cgi limita la tipologia delle informazioni che posso- — struttura del-codice per questi oggetti - Java per gli oggetti client e Ja- 


va C+ per gli oggetti server. Lo sviluppatore completa successiva- 
mente questa struttura, aggiungendo la logica dell'applicazione. Co- 
me con le altre applicazioni Java, l'utilizzatore si collega a una pagina 
Web attraverso un browser abilitato Java, per scaricare una piccola 
applicazione Java. 


Terminator del middleware? 

I produttori di middleware sottostimano Internet quale terminator 
del middleware, sebbene tutti si rendano conto dell'inevitabile domi- 
nio di Internet sul computing strategico. Questi produttori sperano 
di potere disporre ancora di qualche anno ricco prima che Internet e- 
merga come un ambiente ubiquo e omogeneo per la distribuzione 
delle informazioni. Il middleware - come le piattaforme, i tipi di dato 
e i sistemi operativi - diventerà quindi irrilevante per la maggior par- 
te della gente. 

“Internet sta certamente per influenzare potentemente gli anni” 
dice il Dr. Bill Highleyman, presidente di NetWeave (Wilmington, 
De), “tuttavia il suo utilizzo si concentrerà sugli utenti individuali e 
sul commercio elettronico, e non molto invece per i sistemi strategici 
dai quali dipendono le aziende. Queste applicazioni critiche devono 
raggruppare tra loro tutti i disparati sistemi ereditati e i sistemi aperti 
incompatibili tra loro, e questo è il vero compito del middleware. 
Questa necessità non sarà transitoria. Cercare dei fornitori di midd- 
leware per ottenere accesso ai sistemi aziendali da Internet via Cgi.” 


Middleware per il Web 

Alcuni produttori di middleware sono più ottimisti a proposito 
della prospettiva che il Web possa sostituire i loro servizi. “Prevedia- 
mo che il Web diventerà la piattaforma standard per gestire il busi- 
ness di tutti i giorni, consentendo così lo sviluppo di tutte le applica- 
zioni strategiche distribuite,” dice Challa. 

Anche John G. Senor III, vice presidente della Eda Division di 
Information Builders (New York, Ny), confida che il middleware pos- 
sa ottenere un posto durevole anche sul Web. “Vedo Internet come 
un nuovo paradigma per il partizionamento delle applicazioni, non 
come la sostituzione del middleware,” dice. “Avremo ancora bisogno 
del middleware per mettere a disposizione i servizi di traduzione Sql, 
l'elaborazione Sql, l'elaborazione Rpc (Remote Procedure Call) e il 
messaging.” (Il software per l’accesso ai dati Eda mette a disposizione 
una vista dei dati uniforme e relazionale, qualunque sia la loro orga- 
nizzazione.) 

Senor preferisce un modello simile al terminal mode di X-Window 
Unix: le applicazioni si appoggiano su un server e tutto quello che 
avviene sul desktop è la gestione della presentazione. Internet, sotto 
questo punto di vista, è un nuovo modello di presentazione. Quando 
l'utilizzatore fa click con il mouse su una home page, viene attivata 
sul back-end una piccola applicazione. Questa piccola applicazione 
comunica con gli altri strati che sono necessari per risolvere le azioni 
dell'utilizzatore e tradurle in una richiesta Sql oppure in un altro tipo 
di elaborazione. 

In questo tipo di scenario, il middleware Eda risulta ancora critico 
per quanto riguarda l’accesso ai dati. In corrispondenza del back-end 
di un client estremamente magro, quando la richiesta ha già attra- 
versato Internet, il middleware deve ancora ricevere la richiesta ed e- 





laborarla sul database appropriato. “Semplicemente non esistono al- 
tre strade oltre al middleware,” afferma Senor. 


Middleware a richiesta 

Fino a che le aziende si troveranno a dover riconciliare il nuovo 
mondo basato sul Web con i sistemi ereditati dal vecchio mondo, il 
middleware non scomparirà mai completamente. Il middleware 
verrà scaricato da Internet su richiesta, proprio come tutte le altre ap- 
plicazioni just-in-time, come il software di sistema e come i dati che 
possono essere necessari agli utilizzatori. Il middleware verrà utilizza- 
to secondo necessità - per collegarsi, per esempio, a un database ere- 
ditato - e quindi verrà gettato. In questo scenario, le probabilità che il 
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middleware continui a esistere come entità indipendente non sono 
molto elevate. 

Gli sforzi per incapsulare i servizi middleware entro l'infrastruttura 
Web sono già in corso. La crescita esplosiva di Internet rende sempre 
più attuale la possibilità che ciascun soggetto - impiegato, partner, 
cliente, fornitore - risulti sempre membro della rete. Internet sta inte- 
grando il frontware e il backware così rapidamente, che ci possono 
essere poche opportunità che si crei una necessità di middleware così 
come lo conosciamo oggi. 

La conseguenza, per l'utente, l'azienda e lo sviluppatore, sarà co- 
stituita da un ambiente più semplice, con cose interessanti ad en- 
trambe le sue estremità, ma senza alcun middleware. 

DI 


Traduzione autorizzata da Byte, aprile 1996, una pubblicazione 
McGraw-Hill, Inc. 
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E Mauro Cristuib Grizzi 


NETWORKING 


AI giorno d’oggi quasi tutte le ap- 
plicazioni Clipper prodotte dagli 
sviluppatori devono funzionare in 
un ambiente di rete. Ecco quali ac- 
corgimenti adottare quando si de- 
vono aggiornare le applicazioni 
monoutente. 


NCLIPPER 


razie alla diminuzione dei costi dell'hardware e del 

software di rete, lo sviluppatore si sente quasi sempre 

richiedere delle applicazioni concepite per il funziona- 

mento in multiutenza. Anche le aziende più minusco- 
le o gli studi professionali più piccoli sono ormai dotati di almeno 
due macchine collegate in rete, e per questo motivo anche le ap- 
plicazioni Clipper devono necessariamente implementare una cer- 
ta quantità di logica di locking e di condivisione delle risorse del 
sistema. Al di là della scrittura ex-novo di un'applicazione multiu- 
tente, cosa che richiede ovviamente la conoscenza approfondita 
delle metodologie di programmazione più opportune, l’aggiorna- 
mento di applicazioni originariamente scritte per un singolo uten- 
te può non risultare particolarmente gravoso se si seguono alcune 
linee guida. Quando infatti un'applicazione gestisce in modo cor- 
retto gli accessi concorrenti ai file, ciascun utente difficilmente si 
accorge che ne sono presenti altri i quali stanno accedendo agli 
stessi dati. Se invece l'applicazione viene scritta senza implementa- 
re tutte le opportune precauzioni necessarie per il funzionamento 
in rete, si rischieranno blocchi del sistema e si allungheranno trop- 
po i tempi di accesso ai dati, ottenendo come risultato dei clienti 
frustrati e scontenti. In Clipper si hanno a disposizione fondamen- 
talmente due modalità per effettuare l'apertura di un file: la moda- 
lità esclusiva, con la quale non è permesso a nessun altro utente di 
aprire il medesimo file, e la modalità condivisa con la quale è per- 
messo ad altri utenti di aprire il file in modo concorrente sia in let- 


tura che in scrittura. 
Un'applicazione 
adatta al funziona- 
mento multiutente 
deve normalmente  METLITA A 
aprire i file in moda- 
lità condivisa, per B i T ( ) R 0 Il 
consentire agli altri S 
utenti di utilizzare 
concorrentemente il medesimo file. La modalità esclusiva dovreb- 
be in questo caso essere utilizzata soltanto per aprire file nel caso 
di operazioni quali la ricostruzione di file indice, oppure per la ge- 
nerazione di report che comportano un aggiornamento contem- 
poraneo di più record sullo stesso file. Anche l’accesso ai record 
deve risultare particolarmente curato, utilizzando per la sua imple- 
mentazione le apposite funzioni Clipper per il blocco dei record. Il 
blocco dei record viene generalmente effettuato in modalità con- 
divisa, in modo tale che gli altri utenti possano accedere al record 
solo per leggerlo, mentre non possono modificarlo. Tutte le volte 
in cui si desidera aggiornare un record appartenente a un file aper- 
to in modalità condivisa, è necessario effettuarne prima e obbliga- 
toriamente il blocco; soltanto dopo questa operazione sarà possibi- 
le modificarne il contenuto e infine rendere nuovamente disponi- 
bile il record per gli altri utenti, tramite la funzione UnLock(). E' 
possibile effettuare il blocco contemporaneo di tutti i record di un 


Sul Cd-Rom 
allegato alla rivista 
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file tramite una apposita operazione di FLock(). Questa funzione 
permette di avere il controllo esclusivo su eventuali operazioni di 
modifica al file. Una cattiva abitudine piuttosto diffusa consiste 
nell'eccedere con le FLock(), bloccando l’intero file quando occor- 
re invece aggiornare un solo record: l'operazione di FLock() diven- 
ta gravosa sia perché da una parte potrebbe addirittura risultare 
impossibile, sia perché potrebbe richiedere tempi di attesa lunghis- 
simi quando altri utenti dovessero continuare a bloccare dei re- 
cord, impedendo quindi l'operazione. La cosa più semplice da ef- 
fettuare è continuare a insistere nel tentativo di blocco del singolo 
record, fino a che esso riesce. In alternativa, è consigliabile provve- 
dere ad avvisare l'utente del fallimento del blocco e proporgli 
quindi di ritentare, oppure di interrompere la procedura, oppure 
ancora di tentare di operare su un altro record. La 
ben nota funzione DbUseArea() serve per aprire 
un file dati che, in un contesto di rete, può essere 
aperto in modalità condivisa oppure esclusiva. 
Per questa operazione si inserisce nella funzione 
il quinto parametro con un valore logico vero per 
la modalità condivisa. Se invece si specifica come 
quinto parametro un valore logico falso, la fun- 
zione apre in modalità esclusiva il file .Dbf, gli e- 
ventuali file .Dbt e i file indice associati. 

Se il quinto parametro non viene specificato, 
Clipper fa riferimento al contenuto della variabile 
Set Exclusive. Quando Set Exclusive è abilitata, il 
file viene aperto in modalità esclusiva, e vicever- 
sa. Il comando Set Exclusive è tuttavia considera- 
to obsoleto e deve pertanto essere sostituito nel 
codice dagli appropriati parametri in DbUseA- 
rea(). 

In un contesto di rete, DbUseArea() potrebbe non riuscire ad a- 
prire il file; questo può accadere quando il file è già aperto da altri 
utenti, oppure quando esso è già aperto da un altro utente in mo- 
dalità esclusiva. Per verificare se DbUseAreal) sia riuscita ad aprire 
il file, è necessario chiamare la funzione NetErr() la quale restitui- 
sce un valore logico falso quando la DbUseArea() abbia avuto suc- 
cesso. Se si utilizzano altri comandi per l'apertura dei file (per e- 
sempio i comandi Save oppure Restore), è necessario osservare 
questa regola: i file aperti soltanto per la lettura dovrebbero utiliz- 
zare la modalità condivisa, mentre i file aperti in lettura/scrittura 
dovrebbero utilizzare la modalità esclusiva. Vi sono alcuni coman- 
di e funzioni (vedere la tabella) che richiedono l'apertura del file 
in modalità esclusiva oppure il suo blocco tramite FLock(). La fun- 
zione FLock() permette infatti di effettuare il blocco su tutti i re- 
cord di un file. Essa restituisce un valore logico vero se riesce a ef- 
fettuare il blocco, e quindi con questa funzione non risulta neces- 
sario controllare il valore restituito da NetErr(). 

RLock() funziona in modo analogo a FLock(), tuttavia agisce sul 
record corrente. DbUnLock() rilascia il blocco di file o di record 
nell'area corrente, mentre DbUnLockAll() rilascia tutti i blocchi in 
tutte le aree. E' opportuno ricordare che anche le funzioni FLock(), 
RLock(), DbAppend() rilasciano gli eventuali blocchi esistenti pri- 
ma di effettuarne di nuovi. DbAppend() in particolare tenta di ag 


Il comando Set Ex- 
clusive è conside- 
rato obsoleto e de- 
ve pertanto essere 
sostituito nel co- 
dice dagli appro- 
priati parametri in 
DbUseArea() 


giungere un record al file e di effettuarne contestualmente il bloc- 
co; se questo non riesce, NetErr() restituisce il valore logico vero. 
DbAppend() senza parametri rilascia un eventuale blocco su un al- 
tro record, mentre quando viene specificato come parametro un 
valore logico falso, i blocchi degli altri record vengono lasciati i- 
nalterati. Una volta effettuato un aggiornamento del contenuto di 
un record, è necessario sapere come e quando gli altri utenti po- 
tranno vedere i dati aggiornati; a volte infatti gli aggiornamenti fi- 
sici vengono rimandati a causa di meccanismi di buffering e ca- 
ching presenti tanto nell'applicazione quanto nel sistema operati- 
vo. Gli aggiornamenti effettuati su un file da parte di un program- 
ma non risulteranno infatti visibili agli altri utenti fino a quando i 
dati non verranno forniti dall’applicazione al sistema operativo 
della macchina che ha effettuato l’aggiornamen- 
to, e quindi da questa inviati al sistema operativo 
della macchina che contiene fisicamente il file 
aggiornato. Se il file è stato aperto in modalità e- 
sclusiva, l'aggiornamento non è garantito fino a 
quando il file non venga chiuso oppure venga e- 
seguita DbCommit(). Se il file è stato aperto in 
modalità condivisa ma risulta bloccato da 
FLock(), l'aggiornamento non è garantito fino a 
quando il file non venga chiuso oppure venga e- 
seguita DbCommit() o UnLock(). Se infine il file 
è stato aperto in modalità condivisa ma contiene 
record bloccati, l'aggiornamento non è garantito 
fino a quando il file non viene chiuso oppure 
venga eseguita DbCommit(), UnLock() oppure 
un qualunque spostamento del puntatore al re- 
cord. L'uso di DobCommit() richiede pertanto 
un'attenzione particolare: durante l'utilizzo con 
Clipper dei file .Dbf si attraversano infatti diversi livelli di buffe- 
ring. In primo luogo occorre prendere in considerazione il buffe- 
ring interno di Clipper tra la memoria convenzionale e la memo- 
ria Ems, che quando possibile esegue il caching di interi record di 
un database; in secondo luogo occorre considerare il buffering del 
Dos con la relativa cache memory, che fa da interfaccia tra 
l'hardware e le richieste di Clipper. Questo tipo di buffering utiliz- 
za sia i buffer creati dal comando Buffers contenuto nel file Con- 
fig.Sys, che i buffer creati dal software di caching, tipicamente da 
SmartDrv.Exe. 

In un ambiente di rete, esiste inoltre in molti casi un buffering 
della rete stessa presso la workstation non attiva per i file aperti 
come condivisibili, ma attiva per i file aperti in modo esclusivo. La 
funzione DbCommit() agisce proprio su questo tipo di buffer, e in 
particolare con il suo utilizzo il contenuto dei buffer Dos viene 
scritto su disco, il contenuto dei buffer di Clipper viene passato al 
Dos, e il contenuto dei buffer di rete del server viene scritto sul di- 
sco fisso del server stesso. In generale tuttavia per avere una buona 
gestione di rete è più che sufficiente utilizzare correttamente le 
funzioni RLock(), FLock() e DbUnLock(); l'uso di DbCommit() può 
in molti casi rivelarsi più dannoso che utile in quanto crea dell’ul- 
teriore traffico di dati nel server tra la cache memory e il disco fis- 
so. In altri casi tuttavia l’uso di DbCommit() risulta indispensabile — 
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Basta un Semplice Click 


per Scoprire i tuoi Errori. 


Picco della-Nu-Mega Technologies è il più completo strumento di debugging per C/C++ e Delphi disponibile ora sul mercato. 





Con la nuova tecnologia “Compile Time Instrumention”, presente nella versione a 32 bit è ora possibile un incremento del 400% del con- 
trollo degli errori gié a livello di semplice compilazione. La nuova versione 4.0 di BoundsChecker permette l’analisi ed il controllo di qua- 
lità dei vostri programmi con un semplice click sui nuovi pulsanti che si aggiungeranno all'ambiente integrato del Microsuft Visual C++. 
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File Edit Search Project Resource Debug Tcok Window Help 
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tutte le problematiche che si possono riscontrare a livello di gestione della memoria. Tali problemi infatti sono la causa di malfunziona- 

menti spesso inspiegabili e situazioni non previste. Il prodotto non è comunque solo un analizzatore del codice e un debugger, ma anche 
un valido aiuto nella fase di scrittura del codice stesso, poiché non solo trova gli errori ma suggerisce le soluzioni adeguate. BoundsChecker 
non vi obbliga a cambiare il vostro modo di lavorare, ma vi offre solamente nuove funzionalità. Premendo semplicemente il pulsante 
BoundsChecker potete lanciare automaticamente il vostro programma e ricercarne gli errori. Premendo il pulsante di BoundsChecker relativo 
alla compilazione, inserirete automaticamente le informazioni aggiuntive per il debugging e durante la fase di compilazione verranno già 
segnalati i primi possibili errori. Con l'integrazione di BoundsChecker in Visual C++ potete trovare i bug già durante la fase di sviluppo. 


| utilizzo del debugger fornito insieme al compilatore permette il solo riconoscimento di una piccola parte dei bug conclamati, ma non di 










Le funzioni principali di BoundsChecker permettono di: 

@ rilevare, valutare e correggere errori 

effettuare il debugging di applicazioni Delphi 2.0 

trovare oltre 85 tipi diversi di errori e classificarli in 8 categorie generali 

individuare memory-error sia nei file Exe che nelle DIL 

effettuare il debugging del mancato interfacciamento con OLE, errori nei para- 

metri e nei codici di ritorno di oltre 70 chiamate dell'interfaccia delle OLE 

convalidare più di 5.000 chiamate alle API di moduli di terze parti e di quelli del- 

l'ambiente operativo di Windows 

© creare file per convalidare API proprietarie 

e visualizzare gli errori sia come EventView che come ComplianceView e per cia- 
scun errore riscontrato riportare tutte le informazioni necessarie per la correzio- 
ne assieme ad utili suggerimenti ed esempi di come intervenire sul codice 

© disponibile per Dos, Windows 3.1, Windows 95 e Windows NT 

© compatibile con i compilatori Borland C+ 4.5 o sup., Visual C++ 2.x o sup., 
Symantec 7.x, Watcom C/C++ 10.5 o sup., Delphi 2.0 


SoftICE. 
The Advanced Windows Debugger 
SoftiCE è un debugger avanzato che permette di individuare e risolvere le 
problematiche di errori di sistema. Può essere installato come boot driver, 
come system driver oppure come driver automatico per effettuare il debug- 
ging su richiesta. 
Le funzioni principali permettono il debugging in kernel-mode in una singola 
macchina, il debugging di tutti i moduli di sistema inclusi boot driver, system 
driver e servizi di sistema, il debugging di tutte le applicazioni Win32, Win16 
e delle relative DLL, di programmi Dos anche con Dos Extender, il debugging 
a livello hardware, il remote debugging con connessione dial-up. 
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Un classico proble- 
ma che si pone 
quando si converte 
un’applicazione 
dall’ambiente mo- 
noutente a quello 
multiutente è quello 
della generazione 
delle chiavi uniche 


in quanto alcune vecchie versioni di Dos presentano Le funzioni di Lock 


qualche problema nella gestione dei file in ambiente 
di rete. 


Le funzioni RLock() e FLock() sono in generale richieste nel funzionamento in rete 
ogni qual volta si utilizzano i seguenti comandi: 


Il Dos e la rete RLock() FLock() 
Tralasciando per un momento l’ambiente Clipper, = APPEND FROM 
vediamo quale deve essere la corretta configurazione DELETE (per1 record) DELETE (per più record) 
del Dos per il funzionamento in rete: la regola gene- RECALL (per 1 record) RECALL (per più record) 
rale è che il computer dedicato come server, che deve REPLACE (per1 record) REPLACE (per più record) 
condividere i propri file con altre workstation, deve IELDPUT() DBEVAL() (modifica record) 
avere caricato il programma Share.Exe. Il problema FIELDWBLOGK() 
può nascere dal fatto che Share ha effetto soltanto su 
una singola macchina con un definito numero di file FLock() è inoltre raccomandata quando si utilizzano i seguenti comandi: 
aperti. La configurazione multiutente di Share richie- SUM COPY TO LIST 
de alcune modifiche nei suoi parametri: in particola- AVERAGE JOIN DISPLAY 
re, il parametro /F viene usato per specificare la di- TOTAL © LABEL 
mensione dell’area di memoria allocata per i nomi di DBEVAL() (conta valori) REPORT 
file; le dimensioni standard di quest'area sono di LOCATE e CONTINUE SORT 


2048 byte e quindi molto limitate. Un file aperto dal 

server richiederà in genere 20 

byte per il nome e 20 byte per le altre infor- 
mazioni: ciò significa che in 2048 byte avre- 
mo spazio per circa 50 file. Qualsiasi applica- 
zione di Clipper un po’ complessa richiede 
senz'altro un numero di file più elevato, al- 
meno 60. Poiché un tale numero di file vie- 
ne aperto da ogni singola workstation che 
ha accesso al server, il conto è presto fatto: la 
memoria necessaria sarà data da n (= nume- 
ro di workstation) * 60 (file) * 40 (byte per fi- 
le). Il parametro F dovrà pertanto essere re- 
golato su un valore simile a quello risultante 
da questo calcolo. Il parametro /L viene uti- 
lizzato per specificare le dimensioni dell’area 
di memotia dedicata al “locking”: le dimen- 
sioni standard di quest'area consentono al 
massimo l'effettuazione di 20 blocchi 
(“lock”). Dal momento che Clipper può ef- 
fettuare tanti blocchi quanti sono i file aper- 
ti, anche qui occorrerà assegnare a questo parametro un valore ri- 
sultante dalla moltiplicazione di n (= numero di workstation) * 60 
(numero di file aperti per workstation). Si tenga presente che que- 
sti parametri allocano memoria nell’area convenzionale (entro i 
primi 640 kbyte) e quindi il loro valore deve risultare come un giu- 
sto compromesso tra prestazioni e quantità di memoria utilizzata. 


I problemi da evitare 


Un classico problema che si pone quando si converte un’appli- 
cazione dall'ambiente monoutente a quello multiutente è quello 
della generazione delle chiavi uniche. Supponiamo per esempio di 
dover inserire un nuova fattura in un database e di doverne quindi 
generare automaticamente il numero. In ambiente monoutente è 
sufficiente leggere il numero dell'ultima fattura emessa e incre- 
mentarlo di una unità. Al contrario, in ambiente di rete più utenti — 
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potrebbero aggiungere simultaneamente nuove fatture andando 
così a creare dei record inaccettabili in quanto contraddistinti dal 
medesimo numero (ovvero dalla medesima chiave). La soluzione 
più semplice consiste nell'effettuare il blocco dell'intero file prima 
di determinare il nuovo numero, e sbloccare il file soltanto dopo 
l'aggiunta del nuovo record. Questa soluzione presenta tuttavia lo 
svantaggio di rendere i dati indisponibili per gli altri utenti per pe- 
riodi che possono essere anche molto lunghi (per esempio, quan- 
do un utente risponde al telefono mentre sta inserendo un nuovo 
record). Una soluzione preferibile potrebbe essere quella di mante- 
nere attiva una tabella contenente, per ogni file per il quale si ha 
questo problema, il valore dell'ultima chiave generata. Un'altra 
metodologia di programmazione di applicazioni multiutente è 
quella che utilizza uno schema a semafori per l’accesso e la mani- 
polazione dei dati. Secondo questa metodologia, a ciascuna risorsa 
critica del sistema viene associato un semaforo che indica se la ri- 
sorsa sia correntemente in uso oppure no. La logica di program- 
mazione consiste nel verificare il semaforo associato a una risorsa 
e quindi, se questa viene segnalata come già in uso, intraprendere 
una qualche azione opportuna, come per esempio attendere che il 
semaforo dia il “verde”, oppure lasciare all'utente la scelta sul da 
farsi. Se invece la risorsa risulta essere libera, il programma dovrà 
allora impostare il semaforo sul “rosso”, utilizzare la risorsa e quin- 
di al termine dell'utilizzo impostare nuovamente il semaforo sul 
“verde”. Se si utilizza questa logica è importante assicurarsi che 
non si verifichi il caso che due processi, avendo entrambi trovato 
il semaforo verde, considerino la risorsa disponibile e inizino en- 
trambi a usarla. Per evitare questi problemi si associa in genere a o- 
gni risorsa un piccolo file .Dbf “dummy” sul server al solo scopo di 
usarlo come semaforo tramite la sua apertura in modalità esclusi- 
va. Quando un processo deve accedere alla risorsa associata a tale 
file, si fa in modo che esso cerchi di aprirlo in modalità esclusiva. 
Se l'operazione di apertura fallisce, significa che la risorsa è già in 


__uso; se invece essa ha successo .il file semaforo, essendo stato aper-- 


IGES: O 


to in modo esclusivo, risulta essere bloccato (“r0sso”) e si può ini- 
ziare senza problemi l’uso della risorsa. Al termine dell'utilizzo del- 
la risorsa sarà necessario chiudere il file semaforo associato, la- 
sciando così il “verde” per il libero accesso alla risorsa da parte di 
altri processi. 

Un problema classico con il quale molti programmatori Clipper 
si scontrano nello scrivere applicazioni adatte al funzionamento in 
rete consiste in un errore interno relativo al danneggiamento dei 
file indice. In Clipper questo errore si presenta puntualmente 
quando si vanno a utilizzare dei file indice piuttosto lunghi, e in 
generale esso è legato a quattro diversi fattori. Il primo di questi 
fattori è costituito dalla stabilità incerta dell'espressione chiave 
sulla quale viene costruito l'indice; se la chiave non ha sempre ed 
esattamente le stesse dimensioni (lunghezza) ogni volta che viene 
invocata, si possono creare dei problemi. Le funzioni Trim() e All- 
Trim() devono essere evitate nel modo più assoluto nella creazione 
dei file indice, in quanto togliendo gli spazi ridondanti fanno in 
modo che ciascuna chiave sia dotata della relativa lunghezza va- 
riabile piuttosto che della lunghezza effettiva del campo. Le chiavi 
degli indici devono invece avere sempre dimensioni costanti, an- 
che nel caso in cui venga usato come chiave un campo vuoto. Il 
secondo fattore è rappresentato dal caso in cui le chiavi degli indi- 
ci non siano uniche. 
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“La soluzione completa per la creazione di Help 
per Windows 3.1, Windows 95 e N.T.” 


La suite comprende: 
direttamente file di help con WinWord; 


propri help; 


Graphics Locator; 
avanzate negli help; 
completo di autoistruzione; 


vertire e creare help per Windows 95. 





HELP E DOCUMENTAZIONE ON LINE 


WINHELP OFFICE 95 


© RoboHELP 95: multipremiato tool per scrivere 
© Video Kit: permette di inserire filmati video nei 


e Tool Kit: raccolta di utility come Help-to-Word 
Decompiler, WinHelp Inspector, BugHunt e 


e HyperViewer: aggiunge funzioni ipertestuali 
© Mastering WinHelp: videocassetta con un corso 


© Moving to WinHelp 95: un testo utile per con- 
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E' assolutamente da evitare la pratica (per altro non molto diffu- 
sa) di creare indici utilizzando dati provenienti da aree di lavoro 
differenti. Questa tecnica è da rifuggire nel modo più assoluto, an- 
che se sono operativi comandi di Set Relation che mettono in rela- 
zione tra loro diversi database, Il terzo fattore di rischio discende 
dal fatto che gli indici non vengono aperti da Clipper utilizzando 
sempre lo stesso ordine; se per esempio due funzioni definite 
dall’utente utilizzano lo stesso database con gli stessi indici, questi 
ultimi dovranno essere aperti esattamente con lo stesso ordine. Se 
per esempio una funzione utilizza il comando Set Index To A, B, C 
per un certo database e un’altra funzione utilizza Set Index To A, 
C, B si possono creare errori e danneggiamenti sui file B e C a cau- 
sa del fatto che Clipper aggiorna gli indici sempre con lo stesso or- 
dine. L'ultimo fattore di rischio è costituito dal fatto che non tutti 
gli indici collegati a un database possono risultare aperti quando il 
database viene aggiornato. Se per esempio una routine regola gli 
indici con Set Index To A, B, C e in un altro punto del programma 
un'altra routine, con lo scopo di aggiornare soltanto A e B, usa Set 
Index To A, B si possono verificare dei malfunzionamenti. Anche 
se apparentemente per una certa funzione un certo indice non ri- 
sulta soggetto a modifiche, è opportuno aprirlo in ogni caso se- 
guendo lo schema principale dei file indice associati a quel 
database. Bi 
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Dopo WinShield, un altro programma 
di Kent Marsh per proteggere i dati 
contenuti nel proprio Pc da sguardi in- 
discreti... 


— DIRECTORY SOTTO CHIAVE 


2! FolderBott 


cg FolderBolt 





n intero settore dell’infor- 
matica è dedicato allo svi- 
luppo di soluzioni che ga- 
rantiscano la sicurezza 
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dei sistemi informativi e dei dati che 
in qualche modo vi risiedono o vi 
transitano. 

Sono state così realizzate chiavi 
hardware e software sempre più sofi- 
sticate con la pretesa, spesso vana, di 
essere a prova del più incallito 
hacker. 
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Please enter a password for 


Protection Options 


© Password-protected 
C Read-only 
© Password-protected drop box 


FW Encrypt using 


E' vero però che mentre 
i produttori si ingegnano 
per trovare sistemi di pro- 
tezione infallibili, i profes- 
sionisti del crimine infor- 
matico lavorano di pari 
passo per vanificare i loro 
sforzi, tanto che definire 
assolutamente sicuro un 
sistema informativo può 
risultare forse un po’ az- 
zardato. 

Ma senza voler ricorrere 
a esagerati sistemi di sicu- 
rezza, spesso può essere utile (a volte indispensabile) proteggere al- 
cune directory del proprio computer per evitare che occhi indi- 
screti vedano il contenuto di documenti riservati. 

Una simile precauzione si rivela indispensabile quando si sia co- 
stretti a condividere il computer con altre persone. In tal caso, non 
potendo impedire l'accesso al Pc tramite password, una soluzione 
può consistere nel rendere indecifrabili i dati contenuti in deter- 
minate directory. 

E' questo l'utilizzo principale di FolderBolt, sistema di protezio- 
ne di intere directory o singoli file. 
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Il programma 

FolderBolt, prodotto dalla casa statunitense Kent Marsh, è un 
programma disponibile in due versioni, per Windows e per Ma- 
cintosh. Noi abbiamo provato la versione per Windows su un Pc 
con installato Windows 95, ma la corrispondente versione per 
Mac non presenta sostanziali differenze. 

Il programma è composto da quattro moduli: FolderBolt, che 
permette di proteggere e sproteggere directory e file, nonché di de- 
finire e gestire dei set di directory protette, una DII che dovrebbe 
permettere di agire sulle directory da File Manager e da altri pro- 
grammi simili, un programma Tsr, e infine FolderBolt Administra- 
tor, che permette di settare le impostazioni di FolderBolt e di eli- 
minare, se necessario, le protezioni create con il programma stes- 
so. 

Segnaliamo che non ci è stato possibile utilizzare le funzioni di 
FolderBolt da Gestione Risorse, il corrispondente di File Manager, 
come invece ci saremmo aspettati. Ma è doveroso precisare che ab- 
biamo utilizzato il programma con la versione italiana del sistema 
operativo e questo a volte può causare dei problemi. 

FolderBolt non è ancora commercializzato in Italia e la versione 
italiana dovrà necessariamente subire delle modifiche rispetto a 
quella che abbiamo testato, in quanto uno degli algoritmi di codi- 
fica disponibili (il Des) è vietato al di fuori degli Stati Uniti e del 
Canada. Sarà compito dell’importatore italiano farsi carico anche 
di questo problema. 

Con FolderBolt sono disponibili tre diverse opzioni di protezio- 
ne delle directory: Password-protected, Read-only e Password-pro- 
tected drop box. 

La funzione Password-protected protegge completamente la di- 
rectory selezionata, il cui contenuto non può essere, in tal modo, 
visualizzato, cancellato, modificato o copiato da chi non conosca 
la relativa password. 

Con Password-protected drop box è invece possibile creare delle 
directory private in cui altre persone, che non sono a conoscenza 
della password, possono copiare file, ma nulla di più: una volta co- 
piato all’interno della directory, il file non può nemmeno essere 


visualizzato, a meno di conoscere la password con cui è stata pro-— 
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tetta la directory. 

La funzione Read-only protected merita un discorso a parte. In base 
alla documentazione allegata al programma, con questa opzione si 
dovrebbe poter prevenire l'alterazione della directory, consentendo 
l'utilizzo delle applicazioni e la visualizzazione dei documenti conte- 
nuti, ma non la loro modifica, cancellazione o copia. 

In realtà, questa funzione si limita a cambiare gli attributi dei file 
contenuti nella directory selezionata, che in tal modo diventano a so- 
la lettura; questo però non impedisce né di copiare questi file, né di 
copiare altri nella directory protetta, senza contare che basta cam- 
biare l'attributo dei file da Dos o da Windows per eliminare, in prati- 
ca, questa protezione senza la necessità della password. 

Con FolderBolt è anche possibile creare dei set di directory che ven- 
gono protette in blocco con le stesse opzioni e la stessa password, 
nonché proteggere o cancellare file senza possibilità di recupero. 

La protezione di un file può, opzionalmente, creare un corrispon- 
dente file eseguibile che ha lo stesso nome del file protetto: lancian- 
dolo, viene richiesta la password con cui è stato protetto il file, che 
viene quindi sprotetto automaticamente, per velocizzare l'operazione 
di recupero. 


Come funziona 

La protezione delle directory avviene su due livelli: il livello più 
basso di protezione consiste nello spostare il contenuto della direc- 
tory protetta in un'altra directory annidata in directory nascoste. E' e- 
vidente che questo tipo di protezione è facilmente aggirabile, in 
quanto basta cambiare gli attributi delle directory nascoste per poter 
ritrovare, perfettamente accessibili, i file che si volevano occultare. 

Per questo motivo, se si vuole garantire una maggiore sicurezza è 
opportuno ricorrere a uno degli algoritmi di crittografia di cui il pro- 
gramma dispone, in modo che i file risultino indecifrabili se non ven- 
gono prima sottoposti al processo di decodifica con la chiave appro- 
priata. 

Gli algoritmi disponibili nel programma da noi testato sono cin- 
que: LightningCrypt, QuickCrypt, Des, Des-Cbc, Triple-Des; ricordia- 
mo, però, che il Des e i suoi derivati non saranno disponibili nella 
versione commercializzata in Italia, per motivi di sicurezza del gover- 
no statunitense (a meno di adottare il Des a chiave corta). 

I diversi algoritmi variano per velocità di codifica e decodifica e per 
grado di sicurezza, e nello scegliere quello più appropriato al suo sco- 
po, l'utente deve considerare che gli algoritmi più veloci sono anche 
quelli meno sicuri (gli algoritmi sono stati elencati in ordine di velo- 
cità decrescente). 


E se si scorda la password? 

Niente paura: il programma FolderBolt Administrator - che per ovvi 
motivi in fase di installazione non viene copiato sull'hard disk - con- 
sente di rimuovere le protezioni effettuate con FolderBolt senza utiliz- 
zare le relative password. 

FolderBolt Administrator permette inoltre di personalizzare il pro- 
gramma tramite una serie di impostazioni, che vanno dalla lunghezza 
delle password all’algoritmo di codifica di default. E' inoltre possibile 
visualizzare il log di tutte le operazioni che sono state effettuate 
«con FolderBolt. _ BI 
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DemoShield 4 
lo strumento ideale per creare DEMO 
per Win 3.1, Win 95 e NT. 


Con DemoShield4 creare dimostrativi, presentazioni e tutorial delle 
vostre applicazioni in Windows è davvero facile e divertente. Potete 
personalizzare i demo forniti con il pacchetto oppure crearne di nuovi 
aggiungendo effetti speciali. | vostri clienti potranno così interagire 
direttamente con il demo e la vostra applicazione si venderà da sola... 
e tutto ciò senza programmare ! 


Caratteristiche principali: 

@ approccio completamente visuale: nes- 
sun linguaggio di programmazione Terne 

@ possibilità di totale interazione con i 
demo creati inclusa la possibilità di 
muovere il cursore per rendere più 
realistica la simulazione delle applica- 
zioni 

© possibilità di importazione e di editing 
di file .RTF e .TXT 

@ supporto dei file video Lotus E 

ScreenCam e AVI e dei file audio dii 
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WAV 

© inserimento istantaneo di file di 
testo, grafici, pulsanti bitmap, controlli VCR, hotspot e suoni 

@ versione nativa a 32 bit per sfruttare appieno le caratteristiche di 
Windows 95 

@ totale supporto UNC e di nomi di file lunghi 

e flessibilità nella lunghezza dei demo creati, effetti speciali, veloc 
rappresentazione, etc. : 
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il software professionale per.creare 
programmi di installazione 





InstaliSHIELD3 è il leader mondiale nel software per la creazione di 
procedure di installazione in ambiente Windows 3.1x, Win32s, 
Windows 95 e Windows NT. Disponibile nella versioni Export bilingua 
Inglese/Italiana e nella versione International con 18 lingue Europee e 
10 Asiatiche. Con InstallShield3 avete a disposizione un unico sistema 
di installazione totalmente compatibile con tutte le versioni di 
Windows. Inoltre con un singolo script potrete installare la vostra 
applicazione correttamente in ogni piattaforma. 
Caratteristiche principali: 
© nuova interfaccia InstallShield Wizard EU. 
@ supporto bitmap trasparenti sr è3p 
© procedura automatica di disinstallazione 45 Stirling 2 
compatibile con la procedura Aggiungi 
/Rimuovi software del pannello di con- 
trollo di Windows 95 
e supporto completo per li nuovo registry 
di Windows 95 
@ supporto per i nomi di file lunghi 
® creazione automatica di icone e cartelle 
@ 40 nuovi dialog-box predefiniti 
© debugger visuale per il monitoraggio ed 
il testing delle procedure di installazione 
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“di Giorgio Papetti. 


Internet, e in particolare il 
servizio World Wide Web, 
ha stravolto i canoni tradi- 
zionali della comunicazio- 
ne cartacea e il mercato 
del publishing si prepara a 
una svolta che cambierà 
radicalmente il modo di i- 
deare, pubblicare, manute- 
nere e distribuire le infor- 
mazioni. 


LE NUOVE FRONTIERE 
DELLA COMUNICAZIONE 
ELETTRONICA 





e Internet diventerà o meno lo 
strumento più diffuso per la di- 
stribuzione delle informazioni è 
ancora tutto da dimostrare, sta 
di fatto però che il mercato del publishing 
sta vivendo un periodo di eccitazione come 
non se ne vedevano da un po’ di anni a 
questa parte. Finiti i tempi delle lotte tra 
Ventura, PageMaker e XPress, tra Interleave 
e FrameMaker e via dicendo è iniziato un 
nuovo ciclo in cui i principali produttori di 
software si danno battaglia nel tentativo di 
conquistare un posto al sole nel mercato 
delle soluzioni per Internet, e più in genera- 
le per la gestione della documentazione di- 
rettamente in forma elettronica. 
L'argomento di per sé non è una grande 
novità; da tempo infatti importanti società, 
a cominciare da Adobe, hanno investito 
tempo e denaro nello sviluppo di nuove tec- 
nologie software in grado di agevolare la 
produzione, la visualizzazione e la distribu- 
zione della documentazione in formati dif- 





ferenti da quello cartaceo. Ciò che realmen- 
te è nuovo è l'approccio al problema e l’am- 
piezza del mercato. Se prima la gestione del- 
la documentazione riguardava esclusiva- 
mente le società di grandi o medie dimen- 
sioni, con la crescita di Internet ha investito 
l'intera comunità degli utenti di sistemi 
informatici, non solo in campo professiona- 
le ma anche in ambiente domestico. L’a- 
spetto più interessante non è dato però dalla 
velocità con cui è cresciuto il mercato, 
quanto dalla rapidità con cui le società di 
software hanno saputo proporre soluzioni 
efficienti e differenziate in funzione delle di- 
verse tipologie di utenti. 

Adobe, Microsoft, Corel, NetScape e mol- 
tissime altre società sono riuscite una volta 
tanto a portare avanti una politica di svilup- 
po coerente e ben congegnata, non più ba- 
sata sulla differenziazione a tutti i costi dei 
prodotti, con catastrofici risultati in termini 
di standardizzazione, bensì sulla consapevo- 


lezza che il mercato ha bisogno di 
punti di riferimento, e soprattutto di solu- 
zioni in grado di agevolare il lavoro incre- 
mentando concetti che sono alla base delle 
moderne tecnologie hardware e software, 
come lavoro di gruppo, soluzioni multipiat- 
taforma, indipendenza dal sistema operati 
vo, facilità di collegamento remoto, eccete- 
ra. Malgrado non si possa ancora parlare di 
uno standard universale per la gestione della 
documentazione in forma elettronica, lo 
sforzo compiuto dai produttori è sotto gli 
occhi di tutti e sia i moderni browser per In- 
ternet sia i programmi per la produzione di 
pagine Web dimostrano come sia possibile 
offrire agli utenti prodotti aventi una spicca- 
ta personalità pur nel rispetto degli standard 
di base, primo tra tutti il linguaggio Html. 


Dall’electronic publishing alla 
pubblicazione on-line 
Cosa è realmente cambiato nel software 
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da quando si è cominciato a parlare di ge — 


(= "I i o dl Mi 


stione della documentazione in forma elet- 
tronica a oggi? Molto, anzi moltissimo, a co- 
minciare dai tradizionali programmi di im- 
paginazione fino ad arrivare a moderni 
browser per Internet, che di fatto integrano 
tecnologie originariamente nate per soddi- 
sfare un mercato molto più vicino al Dtp 
tradizionale di quanto lo sia Internet con il 
World Wide Web. 

Per comprendere i cambiamenti comin- 
ciamo ad analizzare i tradizionali program- 
mi di impaginazione, originariamente nati 
per fornire un output su carta. Da tempo 
pacchetti come PageMaker, Interleave e Fra- 
meMaker supportano la produzione di do- 
cumentazione direttamente in formato elet- 
tronico utilizzando però tecnologie proprie- 
tarie che non permettono di ottenere un ef- 
ficiente scambio dei dati. Gli utenti di Inter- 
leave, per esempio, potevano produrre do- 
cumentazione elettronica, ma solo chi pos- 
sedeva un apposito viewer era in grado di ri- 
leggere i file. Lo stesso valeva per Frame- 
Maker e tutto sommato anche per Page- 
Maker, anche se quest'ultimo era avvantag- 
giato dal fatto di integrare la tecnologia A- 
crobat, che da tempo si è imposta come 
standard per la gestione di tutta la docu- 
mentazione destinata ad essere distribuita e 
consultata in formato elettronico senza ri- 
correre al Web. 

Con la crescita di Internet, e conseguen- 
temente del linguaggio Html, tutti questi 
prodotti sono stati ridisegnati per supporta- 
re la produzione di pagine Web, diventando 
di fatto degli strumenti molto più sofisticati 
e versatili. Direttamente da PageMaker, per 
esempio, si possono preparare le pagine 
Web e memorizzarle direttamente in forma- 
to Html, una caratteristica che inquadrata in 
un contesto aziendale può contribuire in 
maniera determinante al miglioramento 
dell'intera gestione delle pubblicazioni, dal- 
la loro ideazione fino alla distribuzione in 
tutti i formati necessari, siano essi elettroni- 
ci o cartacei. 

Ciò che realmente manca a questi pro- 
dotti, almeno per il momento, è la facilità 
d'uso e la versatilità per quanto riguarda la 
gestione di elementi complessi, come botto- 
ni, icone, campi di inserimento, maschere, 
eccetera, tipicamente utilizzati all'interno 
delle pagine Web. Per questo motivo accan- 
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zione è nata una nuova categoria di prodotti 
finalizzata alla produzione delle pagine 
Web, prodotti che avremo modo di valutare 
nel corso dei prossimi mesi. A differenza dei 
software specifici per l'editoria elettronica, 
questi programmi offrono un range molto 
più limitato di strumenti e sono dedicati in 
prevalenza agli utenti che desiderano creare 
e gestire delle pagine Web senza dover fare i 
conti con la complessità del linguaggio 
Html. PageMill di Adobe, FrontPage di Mi- 
crosoft, Backstage di Macromedia e Web- 
Creator di Corel sono gli esponenti più si- 
gnificativi di questa categoria e dimostrano 
chiaramente come il mercato stia percorren- 
do una serie di strade che una volta tanto 
confluiscono tutte nella medesima direzio- 
ne: fornire agli utenti soluzioni diversificate 
per creare, gestire e pubblicare le informa- 
zioni. 

Sino a ora abbiamo parlato dei program- 
mi per la produzione delle pagine in forma- 
to elettronico, ma non abbiamo affrontato il 
problema legato agli strumenti per poterle 
in seguito consultare. Anche da questo pun- 
to di vista il mercato sta facendo passi da gi- 
gante. Per quanto concerne la documenta- 
zione elettronica in generale, svincolata cioè 
dal World Wide Web, la tecnologia Acrobat 
di Adobe è risultata vincente ed è diventata 
lo standard mondiale, a tal punto che nu- 
merosi produttori forniscono gratuitamente 
il player di Acrobat assieme ai propri softwa- 
re. Sul fronte del Web, al contrario, a farla 
da padrone è indubbiamente il linguaggio 
Html ed è probabile che in breve tempo tut- 
te le tecnologie confluiranno in esso, nel 
senso che i browser per Internet saranno in 
grado di sfruttarle direttamente dalle pagine 
progettate in Html. Adobe, per esempio, ha 
già annunciato una versione di Acrobat che 
potrà interagire direttamente con Html e 
consentirà agli utenti di realizzare potentis- 
sime applicazioni per la gestione on line del- 
le informazioni. Altre tecnologie, tra cui po- 
tenti sistemi di text retrival e di gestione del- 
le basi di dati, sono già pronte per essere in- 
tegrate con il linguaggio Html e molte altre 
verranno presentate nei prossimi mesi. 


Considerazioni 
In questa breve introduzione abbiamo 
cercato di dare un quadro della situazione 
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ce i cambiamenti che stanno avvenendo nel 
modo di gestire le informazioni e l'impatto 
che tali cambiamenti hanno sul mercato del 
software. 

Per quanto riguarda il software per il pu- 
blishing siamo ancora lontani dall'avere de- 
gli standard consolidati, che si hanno inve- 
ce per quanto riguarda i browser, e numero- 
si produttori si stanno dando battaglia nel 
tentativo di imporre il loro prodotto agli u- 
tenti e ai gestori di siti Web che desiderano 
progettare in proprio le pagine, pubblicarle 
on line e manutenerle in modo agevole e si- 
curo. 
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Per quanto riguarda il software dedicato 
prevalentemente ai programmatori, la situa- 
zione è altrettanto complessa in quanto 
Html non è più l’unico linguaggio per lo 
sviluppo delle pagine Web. Java, Vrml e al- 
tre tecnologie stanno rapidamente prenden- 
do piede e chi vuole cimentarsi seriamente 
nello sviluppo di applicazioni professionali 
per Internet dovrà essere in grado non solo 
di acquisire le competenze necessarie, ma 
anche di imboccare la strada giusta. 

Nel tentativo di fare un minimo di chia- 
rezza su quanto offre il mercato, a partire 
dal prossimo mese vi presenteremo una se- 
rie di prodotti e di tecnologie che rappresen- 
tano lo stato dell’arte per quanto riguarda la 
produzione delle pagine Web e la gestione 
dei siti, anche in un contesto di tipo 
client/server. Ci siamo concentrati prevalen- 
temente sulle piattaforme Macintosh e Win- 
dows, anche se non escludiamo nei prossimi 
mesi di fare delle rapide incursioni nel mon- 
do Unix, assai diffuso presso i gestori “TH 
siti Web di grosse dimensioni. 
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CREARE UN PDF 


1 kit necessario per produrre e 
manipolare file Pdf è costituito 
da Acrobat Pro, che comprende 
Acrobat Distiller, Acrobat Ex- 
change e Acrobat Reader. Quest'ultimo, ri- 





petiamo, è gratuito, ma non guasta trovarlo 
nella confezione, pronto all'uso. Ricordate- 
vi di dare molta Ram a ciascun programma 
e che questa va impostata prima di lanciare 
le applicazioni. 









Acrobat Distiller === 









Stato: Pronto 


Da 


Dimensione: Pagina: 
Sorgente: 
Lettura: 
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Acrobat Distiller 2.1 per Macintosh 
Inizio: Domenica, 12 maggio 1996 alle 19:52 
PostScript® version: 2012.017 


















® Figura 1 

















® Figura 2 


Per motivi di spazio cercheremo di dare 
suggerimenti un po' rapidi per produrre un 
Pdf. I dettagli li troverete nei manuali in li- 
nea dei singoli programmi acquistati. 


Dopo aver disquisito, lo scorso 
mese, sulla struttura e le funzio- 
nalità di Acrobat, vediamo ora 
come trasformare un documento 





Acrobat Distiller 

La prima cosa che dobbiamo dirvi è che 
il Distiller va impostato nelle sue funzioni, 
una volta lanciato. Vi sembrerà banale, ma 
spesso si crede che l'impostazione sia auto- 
matica. Non è così, se non altro per le font, 
che, se non indicate, vengono sostituite 
d'autorità dal Distiller con il Courier. Inol- 
tre, saltando le impostazioni, non possiamo 
renderci conto della parte più importante 
del processo di compressione. Distiller con- 
vertirà esclusivamente i formati Eps, in 
quanto la tecnologia di Acrobat si basa sul 
PostScript. Un file Eps (Encapsulated Post- 
Script File) contiene la descrizione matema- 
tica dell'immagine che viene inviata alla 
Stampante e una preview della stessa utiliz- 
zata per visualizzarla su monitor. Un file F- 
ps può contenere testo, immagini bitmap e 
grafica vettoriale. Occupa molta memoria e 
contiene i codici necessari alla stampa. 

Lanciamo. Ci mette qualche secondo per 
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rendersi disponibile, perché va a 
verificare le impostazioni. Al pri- 7 
mo lancio di Acrobat Distiller ap- 
parirà la finestra principale del 
programma, pronta per elaborare 
i file Eps (vedi figura 1). Noi in- 
vece andremo prima di tutto a 
impostare i parametri dal menu 
“Distiller”, sfruttando il menu vi- 
sibile in figura 2. 
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ri, come quelle dei quadri, che devono esse- 
re assolutamente perfette. In altri casi di 
minore pretesa, i 72 dpi di default e i 256 
colori di produzione possono soddisfare. 
Per gli altri dettagli della finestra “Opzioni 
processo” non possiamo qui dilungarci. 





Opzioni 
La Generali 
[K] Comprimi (LZW) testo e immagini 
O] Genera miniature 

DO Formato ASH 

[K] crea sottoinsiemi di font 











magini a colori 
E] Riduci risoluzione a 


Compressione: 










imaglini in scala di grigio 


Fede 
magini monocromatiche 


E] Riduci risoluzione a [500 __]avi 
Compressione: CCITT Gruppo 4 


E] Riduci risoluzione a 


Compressione: 












L_ 











® Figura 4 





Preferenze Distiller 


[x] Riavvia Distiller dopo un errore PostScript 
[x] Avverti se non ci si può collegare alle cartelle da esaminare 


E] Visualizza un messaggio se il disco di avvio è quasi pieno 





— 


OK 


(SZ | 


Consigliamo la lettura del ma- 
nuale di Distiller, che, tra l’al- 
tro, pur essendo soltanto in li- 
nea, è chiaro, in italiano e 
stampabile. 

“Posizione font” indica do- 
ve si trovano i font incorpora- 
ti da Distiller; mentre “Inco- 
porazione font” (videata di fi- 








® Figura 3 


Configurare Distiller 

Iniziamo dalle Preferenze che attiviamo 
dal menu “Distiller”. Le vediamo in Figura 
3. Di default sono attivi i messaggi 2 e 3. Il 
messaggio 1 - Riavvia Distiller dopo un er- 
rore PostScript - va attivato di proposito. 
Quando serve? Specialmente nel caso di u- 
na serie di file da convertire in automatico, 
tutta la notte, per esempio. Questo impedi- 
sce al computer di fermarsi e, al mattino 
dopo, sempre nel nostro esempio, avremo 
convertiti 100 file su 103, senza che quei 
tre che presentavano errori abbiano blocca- 
to l'intera procedura (ovviamente, il file 
con errori è sempre uno dei primi...). Gli al- 
tri messaggi 2 e 3 sono intuitivi. 

Esaminiamo ora la voce “Opzioni proces- 
so” sempre del menu “Distiller”. La scher- 
mata relativa è riportata in figura 4.- 





Come potete notare, questo è il cuore di 
Distiller. Viene indicata una situazione 
standard consigliata di default, ma occorre 
che voi facciate qualche prova. Se per esem- 
pio avete a cuore la qualità delle immagini, 
vi conviene intervenire aumentando legger- 
mente il valore dpi delle immagini a colori 
e delle immagini in scala di grigio. Questo 
perché la compressione con valori così bassi 
può dare risultati non del tutto gradevoli 
sulla parte iconografica. La nostra esperien- 
za mostra che un valore ottimale da impo- 
stare va da 90 a 96 dpi. Avremo un Pdf leg- 
germente più pesante (per esempio 170 
kbyte anziché 85 kbyte rispetto a un'imma- 
gine che alla nascita pesa 3500 Kbyte), ma 
un dettaglio preciso. Questa ipotesi vale per 


—immagini-fotorealistiche-a-migliaia di-colo--na-volta-indicati-nel-campo-a-scomparsa— 

















DS 
* Incorporazione font 
[a Incorpora tutti i font Incorpora sempre 
e 4 adobeSansMM 
Font 4 AdobeSerifttA 
Lista font utente ] ‘BrushScript 
/Copperplate-ThirtyOneAB 
4 Courier 
4Courier-Bold 
{Courier-BoldOblig 
Nan incorporare 
>> H 
{Rimuovi nome _} 
Annulla ] 














© Figura 5 


gura 5) si occupa di inserire i font desiderati 
in Distiler: 
Basta un clic su “Incorpora tutti i font”, u- 
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O Eliminato 


Cartelle esaminate 








ite 


Controlla le cartelle ogni 


Dopo Pelabarazione, il file PostScript deve essere 





Cartelle esaminate 


[ness] secondi 


® Spostato nella cartella “Out” 


Cancella opzioni | 











® Figura 6 


“Lista font utente” e tutti i font saranno 
leggibili per Distiller; altrimenti se ne pos- 
sono selezionare solo alcuni e trasportarli 
in “Incorpora sempre”, attraverso il pulsan- 
te con le freccette di direzione. 
Infine, andiamo al comando “Cartelle esa- 
minate”. Si apre una finestra visibile in fi- 
gura 6. 

Si riferisce alla possibilità che ha l'utente 
di fare esaminare a Distiller ogni tot secon- 
di una cartella prestabilita, per la trasforma- 





=== Preferenze generali 
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Ingrandimento di default 


per “Dimensione visibile" 
idli 


E ca 


ea 













v Adatta pagiha 


Adatta larghezza 
Dimensione visibile 








® Figura 8 


Roberto Celano 
è scrittore, 
giornalista e 
insegnante di 
Macintosh. Con 
FileMaker Pro ha 
realizzato diversi 
programmi 
commerciali. Per 
comunicare con 


zione automatica in Pdf di tutti i file Eps in 
essa contenuti. Questi poi, trasformati e 
non, vengono traslocati in una cartella 
creata da Distiller con il nome “Out”, dove 
sarà eseguita un'altra routine predisposta 
nella finestra di “Cartelle esaminate”. Un 
approccio logico sarebbe quello di chiamare 
“In” la cartella contenitrice dei file in for- 
mato Eps da convertire, ma potreste chia- 
marla anche Rodolfo Valentino o che al- 
tro... L'importante è che, una volta prepa- 
rata questa cartella, andiate a premere il 
pulsante “Aggiungi cartella” e selezioniate 
la stessa come contenitore nel quale Distil- 
ler deve andare in automatico. 


Eseguite queste impostazioni, richiudia- 
mo il programma e lo riavviamo. A dire il 
vero, l'operazione non è strettamente indi- 
spensabile, ma è meglio essere tranquilli. A- 
desso abbiamo tre strade per convertire un 
formato Eps in Pdf: 

a) trascinare il file Eps sopra l'icona di 
Distiller ; 

b) attivare da menu File il comando Apri, 
cercando il formato Eps e selezionarlo; 

c) inserire il file Eps dentro la nostra car- 
tella “In” (o come diavolo l'abbiamo chia- 
mata). 


= 


* 


Dimensione: 








Stato: 
TKb 


Sorgente: Selezione utente 


Lettura: 100% 


EE SONS] 


Messaggi 
Elaborazione: Pasteur 3 cm largo eps 







Ora d'inizio: Domenica, 12 maggio 1996 alle 21 :06 











Elaborazione “Pasteur 3 cm largo eps” 






Sorgente: Mac LC 630 :Immagini:vari formati immagini Pasteur 3 cm largo eps 
Destinazione: Mac LC 630 Desktop Folder :Pasteur 3 cm largo eps.pdf 


Da Distiller a Exchange 

E' il momento di dare un'occhiata all’al- 
tro programma del kit, Acrobat Exchange, 
che elabora il formato Pdf ottenuto per 
mezzo del Distiller. Anche in questo caso, 
una volta aperto Exchange, è bene mettere 
a punto qualche impostazione. 

Dal menu “Modifica”, nella finestra “Pre- 
ferenze-> Generali”, troviamo “Ingrandi- 
mento di default” che ci permette di deci- 
dere a quali dimensioni si aprirà il docu- 
mento lavorato. Fate qualche prova per ca- 
pire come si comporta Acrobat Exchange. 
“Adatta pagina” (vedi 
figura 8) è quella più 
comoda, perché adat- 
ta l'immagine alla di- 
mensione del video a 
disposizione. Se però 
vogliamo una visione 
a pieno schermo, 
dobbiamo andare nel 
menu “Modifica -> 
Preferenze -> Pieno 
schermo” e imposta- 
re la successione ma- 


Pagina: 1 













® Figura 7 


In tutti i casi, il processo si avvia e si 
completa automaticamente. Per il caso c) 
sarebbe bene ricordarsi che il file Eps e il re- 
lativo Pdf sono stati traslocati nella cartella 
“Out” da Distiller e che là potremo andare 
a riprenderli. Il programma in fase di elabo- 


nuale (da tastiera) 
oppure automatica 
(ogni tot secondi e se 
in ciclo continuo). Queste impostazioni so- 
no visibili in figura 9, 

Possono essere presenti altre Preferenze 
(Note, Weblink eccetera): dipende dai Plug- 
In presenti e di cui parleremo nella prossi- 
ma puntata. 

Ritornando un 





=== Preferenze pieno schermo 





momento alla fine- 
stra “Preferenze -> 








Cambia pagine 


@ Da tastiera 


Q Ogni [enna] secondi 





[I ciclo 





Colore di sfondo: 
(CD) 


Generali” notiamo 
che ci sono altri 
campi in attesa di u- 
na nostra decisione 
(vedi figura 10). 

Il più interessante 
è “Usa Cache pagi- 
na”, perché permette 
di precaricare le due- 
tre pagine che seguo- 








® Figura 9 


razione mostra sul video una finestra come 
quella riportata in figura 7. 


— tuitivi—_—- 





lui scrivere a BIT, Finalmente si parte RIO 
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no quella in consul- 
tazione, con l’effetto 
di migliorare la velo- 
cità nella successione automatica. Sorvolia- 
mo sugli altri comandi che sono molto in- 


1 
a = 


ni 
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Considerazioni sulla risoluzione delle immagini 


ndubbiamente fin dall'inizio del nostro lavoro dobbiamo avere ben chiaro in testa se il pro- 

dotto finito sarà per il video o per la stampa, perché si tratta di due strade differenti da per- 
correre. Una risoluzione a 72 dpi è sufficiente per avere un'immagine gradevole a schermo; la 
stessa risoluzione fornisce stampe scadenti. Acrobat è in grado di comprimere un'immagine di 
sedici milioni di colori, trasmettendola alla stampante ad alta risoluzione senza perdita di qua- 
lità; ma in questo caso il Pdf è relativamente grande. Acrobat è an che in grado di darvi un’im- 
magine a 16 colori, ma di pessima qualità. Il Pdf sarà in compenso leggerissimo. Dunque la 
destinazione del vostro lavoro è determinante. Questa inciderà anche sulla scelta della com- 
pressione (a disposizione quella Jpeg o quella Lzw). Per tornare all'esempio del Museo di 
Mantova (trattato il mese scorso) i cui quadri sono stati elaborati con Acrobat, la richiesta era: 
elaborare un prodotto multimediale per il video (leggibile dalle piattaforme Macintosh, Win- 
dows, Unix) con la possibilità di stampare e di vedere a monitor splendide immagini dei dipin- 
ti. La risposta è stata predisporre Distiller per acquisire le immagini con risoluzione a 96 dpi. 
Infatti i monitor Mac lavorano a 72, ma quelli Dos e Windows lavorano a 96 dpi (risoluzione 
delle schede video Svga) e quelli Unix lavorano da 60 a 120 dpi. Note queste risoluzioni, 96 d- 
pi è un compromesso ragionevole. Inoltre la stampa che si ottiene è ancora soddisfacente, 
mentre l'ottimizzazione a video era possibile soltanto nella scelta di migliaia di colori. Questo 
comporta di escludere dal potenziale mercato i sistemi a 256 colori, e quindi mira a una fascia 
più alta di computer. Fortunatamente, in questa direzione si sta muovendo Ja maggior parte de- 
gli utenti, per cui entro uno o due anni la cosa non rappresenterà più un limite significativo. 


E è File Modifica Dista Strumenti Finestra 17:02 2) DAI À 





è ‘a Dista Strumenti Finestra 






































Inferiore a 


f_] pixel 





[ Visualizza schermata iniziale all'avvio 
[N Visualizza finestra di dialogo Apri all'avvio 


[O Salta gli avvertimenti 





NeSennsn AREE] 





Ingrandimento max per “Dimensione visibile”: E % 
Visualizza immagini grandi 
Usa cache pagina 
Simula testo: 

Font di sostituzione: 
Unità di misura: 


CI 





change ci permette di inserire i pulsanti che 
ci faranno passare da una pagina all'altra 0 
in altre applicazioni. La gestione del lavoro 
può avvenire avvalendosi della striscia di 
controllo che sormonta la pagina Pdf aper- 
ta in Exchange, e che trovate in figura 12. 
Naturalmente, di Exchange abbiamo da- 
to solo un assaggio. Torneremo sull’argo- 
mento più in dettaglio nella prossima pun- 
tata, ma nel frattempo consigliamo a tutti 
























VAC 
*X00 


Ritaglia... 
Ruota... 





Segnalibri 
Miniature » 
Note 





VOI 
WOE 
VOR 


Inserisci... 
Estrai... 
Sostituisci... 











di approfondire la propria cono- 
scenza dello strumento leggendo 
i manuali elettronici in italiano 
forniti insieme ai programmi. 
Per la cronaca, la Guida Distiller 
è formata da 166 pagine e la 
Guida *xchange da 270. Buona 


lettura! RIT 











® Figura 12 - Da sinistra: pagina intera; pagina con pulsanti,testo a fianco; pagina con pulsanti,icone 
a fianco; mano per lo spostamento del foglio; lente di ingrandimento; lente di rimpicciolimento; con- 
trollo testo selezionabile; aggiunta di note; inserimento di suoni e di movie; creazione di pulsanti e 
collegamenti; plug-in per il ritaglio; frecce per muoversi; tre modi di vedere la pagina a video. 


Cosa fa Adobe Exchange? estrarre o sostituire pagine e altro ancora 
Adobe Exchange ci dà la possibilità di ta- (vedi per esempio la figura 11). 
gliare il bianco intorno all'immagine, di in- Una volta messe in successione le pagine 


_ serire vari Pdf in successione, di ruotare, di (non indispensabile, ma suggeribile), Ex- 


® Figura 10 


® Figura 11 
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di Giovanni 





PER INFORMATICI 


na delle definizioni di melodia 
che è facile ritrovare nei ma- 
nuali di teoria musicale e nei 
vocabolari d'uso comune, può 
farci capire molte cose riguardo le varie ap- 
parecchiature e i software che utilizziamo 
per dar vita alle nostre composizioni e ai 
nostri esperimenti in campo musicale. In- 
fatti, una successione di suoni di varia al- 
tezza e di vari valori di durata, avente sen- 
so musicale compiuto, oltre che definire 
perfettamente proprio il termine di melo- 
dia, è anche il prodotto tipico di ogni co- 
mune sequencer, dandoci quindi l’oppor- 
tunità di approfondirne i significati da un 
punto di vista più musicale. Ritmo, melo- 
dia, armonia, sono tutti termini che ci la- 
sciano piuttosto indifferenti se analizzati 
in modo superficiale; ma se pensiamo, solo 
per un istante, al fatto che queste parole, 
associate a quelle di suono e di interpreta- 
zione, racchiudono in sostanza l’intero u- 
niverso musicale dovrebbe, almeno per un 
attimo, farci riflettere. 

Penso che l’avere un approccio assoluta- 
mente o prevalentemente tecnico con ogni 
genere di realtà artistica, sia uno spreco e- 








100 SETTEMBRE 1996 BIT 


63 


che oggi vengono messe a disposizione di 
tutti con una spesa assolutamente ridicola, 
vengono sfruttate in percentuale veramen- 
te bassissima. E per chi abbia avuto la co- 
stanza (e la pazienza) di leggersi i tre arti- 
coli riguardanti “l'orchestra virtuale” pub- 
blicati nei mesi scorsi, sarà ancora più sem- 
plice capire quanto sia importante una cul- 
tura musicale, che vada oltre lo spostamen- 
to di simboli grafici, più o meno indefiniti, 
che appaiono sul monitor in sede di pro- 
grammazione. La lenta, ma inesorabile, di- 
stinzione dei vari strumenti musicali esi- 
stenti da un punto di vista sintetico, aveva 
proprio l'intento di farvi andare oltre il di- 
splay del sintetizzatore e il monitor del 
computer, e farvi capire che dietro la pedis- 
sequa esecuzione di un midi-file, si cela un 
universo infinito di relazioni armoniche e 
di varietà timbriche, gestibili solo con l'e- 
sperienza e l'intelligenza di chi si è avvici- 
nato al rapporto tra musica e computer in 
modo maturo. La lettura della notazione, 
lo studio dell'armonia, l'educazione all’e- 
stetica dell'ascolto e il continuo sperimen- 
tare nuove combinazioni strumentali, sono 
patrimoni che richiedono fatica e impe- 


norme di energia positiva; le possibilità gno, ma che-ripagano-chiunque-ci-si-dedi- 









Oltre il Mieatay del sinte- 





vip tappato 





chi con passione e pazienza. E la presenza, 
in una rivista come questa, di articoli che 
riguardano argomenti anche a sfondo arti- 
stico, sta a testimoniare proprio un'inver- 
sione di tendenza che io auspico sempre 
più profonda. 


La strada giusta da percorrere 

In parallelo alla critica che ho mosso nei 
confronti di queste persone dedite, in mo- 
do superficiale, al lato artistico delle appli- 
cazioni tecnologiche, affianco quella di 
tutti quei musicisti che vedono come un 
tabù l'utilizzo di apparecchiature informa- 
tiche e sintetiche nelle proprie composizio- 
ni. Questi sono divisi in due specie en- 
trambe, a mio avviso, da non proteggere; 
la prima non ammette assolutamente la 
presenza di queste “diavolerie” nelle pro- 
prie composizioni, non tanto per una libe- 
ra scelta, dettata da un chiaro e preciso in- 
tento stilistico, ma solo dalla paura di en- 
trare in un campo “sconosciuto e fatale”, 
dove il terreno comincerebbe a franare sot- 
to i loro piedi; e questo solo ed esclusiva- 
mente per una deliberata mancanza di pre- 
parazione. La seconda specie ne ammette 
sì-l'uso; ma solo per mano d'altri. Questo 





[NWIASK5E&ET-I.A-YX LVL YAT_ MALE -5 


genere di musicisti e produttori, ha quasi 
paura di entrare in contatto con un mondo 
misconosciuto e pericoloso, che gli si po- 
trebbe rivoltare contro da un momento 
all'altro, con chissà quali indomabili con- 
seguenze. E il rapporto che si instaura con i 
programmatori musicali chiamati a lavora- 
re con loro è di tipo assolutamente conflit- 
tuale; infatti, è molto difficile chiedere 
qualcosa a qualcuno senza avere la minima 
idea degli strumenti o del tempo necessario 
alla realizzazione di ciò che vogliamo. Sa- 
rebbe come partire per un viaggio verso u- 
na stupenda città senza però sapere quale 
strada fare, quale eventualmente sia la mi- 
gliore o quanto tempo occorra per percor- 
rerla. A metà del viaggio ci si potrebbe 
stancare e tornare indietro, proprio come 
accade a volte in alcune realizzazioni disco- 
grafiche. Non dico 
che tutti i musicisti 
debbano per forza 
collaborare con l'Ir- 
cam di Parigi per 
essere definiti “ 

tuali” (anche se e- 
sempi come Pierre 
Boulez, uno dei 
massimi direttori 
d'orchestra classica, 
ma anche fondato- 
re e attivo collabo- 
ratore del prestigio- 
so istituto di ricerca 
musicale francese, 
devono far pensa- 
re); e non voglio 
neppure dire che o- 
gni appassionato di 
informatica debba 
essere diplomato in composizione per po- 
ter passare, con la coscienza a posto, delle 
ore di svago davanti al proprio personal 
dotato di scheda audio. Ma una giusta 
combinazione delle due culture non può 
che giovare in entrambi i sensi. La musica 
viene espressa tramite simboli matematici 
che determinano la durata e l'altezza delle 
note, proprio sfruttando una discretizzazio- 
ne temporale facilmente gestibile da ogni 
personal computer in commercio; l’infor- 
matica cela dietro la compilazione di un 
nuovo software, un approccio assoluta- 


di TTT È — 


_mente artistico (oserei dire quasi musicale) _ 


ai problemi pratici 
della vita; e io trovo 
in queste due realtà 
una analogia di valo- 
ri inscindibile. 


Un primo segno 

Anche quest'anno 
mi sono recato al 
Musik Messe di Fran- 
coforte, impegnato 
come consulente e 
dimostratore per un 
importatore italiano, 
ma anche con il 
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chiaro intento di ag- 
giornarmi sui nuovi 
prodotti e le nuove 
tecnologie presenti 
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sul mercato. La fiera si è ingrandita a di- 
smisura rispetto ai primi anni in cui la visi- 
tai. L'aumento della tecnologia a disposi- 
zione dei costruttori di strumenti e l’avven- 
to dell'era multimediale ne aveva fatto una 
sorta di mostra di computer dedicati, sinte- 
tizzatori e apparecchiature da studio, dove 
la maggior parte dei visitatori si concentra- 
va, lasciando meno impegnate le aree de- 
stinate agli strumenti acustici quali pia- 
noforti, percussioni e chitarre. Lo spazio 
dedicato a questi strumenti era, seppure di 
prim'ordine, limitato e circoscritto, e fre- 


quentato solo ed esclusivamente da quei 











musicisti che faceva- 
no fisicamente uso 
degli strumenti in 
questione e snobba- 
vano, quindi gli 
stand più tecnologi- 
ci. Dall'altra parte, i 
“musici sintetici” 
non avevano tempo 
di visitare altro che 
gli stand ricchi di di- 
splay e potenziome- 
tri, accalcandosi in 
dodici sopra l’ultima 
evoluzione della lo- 
10 tastiera preferita 0 
intorno al monitor 
di un computer, con 
installato un nuovo 
software di gestione 
audio digitale. Il fanatismo con cui questo 
genere di visitatori si accaniva contro le ap- 
parecchiature esposte rallentava enorme- 
mente la visita della fiera, e forniva un 
quadro esatto della “asettica” sete di tecno- 
logia che ha pervaso i musicisti delle nuo- 
ve generazioni per diversi anni. 

E, sia le immagini di fanatismo tecnolo- 
gico, che trasparivano nel visitare la fiera, 
sia il nuovo approccio che i giovani musi- 
cisti avevano nei confronti del loro stru- 
mento (prediligendo l'aspetto di tecnica e- 
secutiva più che quello del pathos interpre- 


tativo), ha creato la spaccatura tra le due ti- — 


BIT SETTEMBRE 1996 101 


® Una parte di basso 
vista dalla finestra di 
editing grafico. 


® La stessa parte di 
basso vista dalla fi- 
nestra di score edi- 
ting. 


Giovanni 
Boscariol, 
musicista 
specializzato nella 
gestione di sistemi 
che integrano il 
midi con l'audio 
digitale, finalizzati 
all'esecuzione, alla 
composizione e 
all'arrangiamento. _ 


TE PPT Paoli rel bp 


2a 


© Pierre Boulez 
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pologie di persone esposte nei primi due 
paragrafi, e che solo ora comincia e dipa- 
narsi e a richiudersi. Un primo segno di 
questa inversione di tendenza si è avuto 
dallo spazio che quest'anno è stato dato a- 
gli espositori di strumenti acustici da ogni 
parte del mondo, e dai visitatori che hanno 
frequentato con interesse i loro stand. Il 
padiglione dedicato a percussioni, world 
music, fiati, partiture e alle cassette didatti- 
che è stato letteralmente invaso da fiumi di 
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vi. 


Ircam di Parigi, cen- 
tro di ricerca da lui 
fondato nel 1974. 





gente. E che lo stand della Yamaha fosse 
proprio nel medesimo padiglione, con tut- 
te le sue tastiere ed apparecchiature ad alto 
contenuto tecnologico, potrebbe far pensa- 
re a una sorta di premonizione da parte del 
colosso industriale nipponico. 

Mai, in tutti questi anni di visita alla 
Messe tedesca, mi era capitato di riuscire a 
mettere le mani su un sintetizzatore nel 
giorno di sabato o di domenica. 

Gli anni passati, l'afflusso di un pubbli- 
co meno professionale, lasciava gli opera- 


tori del settore esclusi dalle dimostrazioni; 
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ma nel contempo, questo dava loro il qua- 
dro esatto della tendenza che il mercato 
degli strumenti musicali aveva preso, con 
un'affluenza quasi esclusivamente dedicata 
agli stand di carattere tecnologico. E pas- 
seggiando tra le corsie che suddividevano i 
vari espositori, si aveva anche la possibilità 
di sentire le doti virtuosistiche che la mag- 
gior parte dei giovani musicisti esprimeva, 
una volta imbracciato per un test lo stru- 
mento dei sogni in esposizione. 

Quest'anno ho trovato 
tutto molto più equilibra- 
to: un pubblico dal gusto 
musicale eterogeneo ha in- 
vaso per l’intera settimana 
i padiglioni della fiera, di- 
stribuendosi tra questi in 
modo uniforme; mi è stato 
perfino possibile testare un 
nuovo sintetizzatore saba- 
to mattina! 

Quella dedicata alle chi- 
tarre e ai bassi, insieme ai 
relativi amplificatori, era 
una hall veramente enor- 
me, ed è stata invasa da 
musicisti di tutti i tipi, ta- 
stieristi e computer-mania- 
ci compresi. Ho sentito an- 
che provare delle chitarre 
eseguendo dei “riffs” dei 
Rolling Stones e non solo 
(con molto rispetto) le so- 
lite scale a 220 bpm di 
Frank Gambale. Emozio- 
nante. 


Un nuovo approccio ai 
propri strumenti 

Prima di partire per la fiera di Francofor- 
te, un mio amico batterista, quindi di chia- 
ra estrazione musicale acustica, mi ha chie- 
sto se potevo procurargli del materiale 
informativo riguardante nuove tecniche di 
sintesi dedicate alla generazione di suoni 
percussivi. Io ho interpretato questa richie- 
sta come un chiaro e maturo segno di avvi- 
cinamento da parte sua al mondo sinteti- 
co, mantenendo però inalterata la sua e- 
strazione di musicista acustico. Specular- 
mente, ci sono diversi modi di avvicinarsi 


anche a una visione più musicale 
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dell'informatica. Per esempio, se siete soliti 
programmare o editare con un sequencer i 
vostri file, utilizzando le funzioni di 
graphic editing, accorciando ed allungan- 
do “vermicelli” (la raffigurazione grafica 
della durata delle note), perché non prova- 
te per una volta ad utilizzare lo score edi- 
ting, lavorando direttamente sulla partitu- 
ra? All'inizio potrà sembrare difficile, ma u- 
na volta memorizzata la grafica della nota- 
zione classica, non ci sarà più nessuna dif- 
ferenza. Il vantaggio si avvertirà però nel 
caso vorrete ampliare le vostre conoscenze 
in materia, leggendovi un buon libro di 
cultura musicale e di solfeggio. Dal classico 
“Bona” a una miriade di variazioni sul te- 
ma, in vendita presso qualsiasi libreria con 
un reparto dedicato alla musica, partirete 
così avvantaggiati dalla conoscenza del no- 
me e della durata delle singole note. Saper 
leggere la musica è importante per chiun- 
que abbia a che fare con essa, e ciò si rive- 
lerà utile nel caso dovrete approntare delle 
partiture da far leggere a un musicista, 0 
per dichiarare le proprie composizioni alla 
Siae (Società Italiana Autori ed Editori), co- 
sì da tutelarne la paternità. I programmi di 
scrittura automatica dedicati o contenuti 
nei migliori software di sequencing sono 
infatti un valido aiuto, ma vanno assoluta- 
mente supervisionati al fine di ottenere u- 
na trascrizione chiara e facilmente leggibile 
da chiunque. Partendo dalla conoscenza 
della notazione, potremo poi ampliare la 
nostra cultura in materia, sino a dove le 
nostre esigenze o la nostra curiosità ci por- 
teranno, leggendo libri di armonia, di ar- 
rangiamento o anche di storia. Gli argo- 
menti di cultura musicale trovano anche 
su Internet enormi spazi: da “The Piano E- 
ducation Page (http://www.unm.edu/), a 
compendi di improvvisazione Jazz (Jazz 
Improvvisation, http://www.wisc.edu/ 
jazz/), a metodi di studio per basso elettri- 
co (Harmony Central: Bass Resources, 
http://harmony-central.mit.edu/Bass/). An- 
che in rete, quindi, ogni appassionato di 
informatica e di musica ha la possibilità e il 
dovere di ricercare quegli strumenti neces- 
sari alla sua crescita musicale, necessaria 
per fare parte di quella specie di informati- 
ci-musici (o musici-informatici) in conti- 
nua evoluzione e sicuramente da 
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A Marco Cecchet 


ij interfaccia grafica è un meta- 
linguaggio, un insieme di segni 

e simboli attraverso i quali l’u- 

tente interagisce con il pro- 

gramma. Icone e simboli, cursori ed altri 
segni grafici specializzati sono diventati or- 
mai diffusissimi nei documenti cartacei, 
nelle presentazioni audiovisive e soprattut- 
to nelle interfacce grafiche dei prodotti edi- 
toriali elettronici. L'utilizzo di questi segni 
è molto utile da un punto di vista funzio- 
nale e da un punto di vista estetico. L'a- 
spetto funzionale è evidente dato dal fatto 
che svariate procedure, complesse da de- 
scrivere testualmente, vengono semplifica- 
te utilizzando un codice visivo: pensate al- 
la stringa di testo necessaria per copiare un 
gruppo di file da una directory su hard disk 
ad un dischetto in Dos e l'operazione di 
drag & drop con la quale è possibile attuare 


104 SETTEMBRE 1996 BIT 


Nell’interfaccia i segni, verbali e 
non, vengono utilizzati per tra- 
sportare un significato. In questo 
articolo ci concentreremo sui se- 
gni non verbali, cioè icone, indici 
e simboli, evidenziando i criteri 
progettuali che ne determinano un 
utilizzo coerente. 


LE ICONE 
NELLE INTERFACCE GRAFICHE 


la stessa funzione semplicemente trasci- 
nando l'icona del file nello spazio grafico 
(finestra) riservato alla directory di destina- 
zione. 

Per quale motivo le icone sono diventa- 
te uno degli elementi insostituibili nella 
definizione delle interfacce? Innanzitutto 
le icone hanno un certo appeal visivo ri- 
spetto alle parole ed inoltre un singolo se- 
gno occupa uno spazio molto più piccolo 
dell’equivalente testuale. Sicuramente, co- 
munque, uno degli aspetti più rilevanti è 
che l'introduzione di icone permette di a- 
dottare un linguaggio internazionale, quin- 
di non dipendente dalle singole grammati- 
che nazionali. L'utilizzo coordinato delle i- 
cone permette inoltre, ai produttori di 
software, di “testimoniare” un'identità a- 
ziendale. Pensiamo, per esempio, a Micro- 
soft e a tutte le icone che sono oramai di- 


ventate un patrimonio comunicativo inter- 
nazionale. La parola Save, che deve essere 
tradotta in ogni software nelle lingue dei 
paesi in cui avviene la distribuzione dei 
prodotti, è immediatamente sostituita dal- 
la figura rappresentante un dischetto. 

Nell'interfaccia i segni, verbali e non, 
vengono utilizzati per trasportare un signi- 
ficato. Ci concentreremo in questo articolo 
sui segni non verbali, evidenziando i criteri 
progettuali che ne determinano un utilizzo 
coerente. 


Icone, indici e simboli 

I segni non verbali possono essere ricon- 
dotti a tre tipologie principali: “l'icona è 
un segno visivo che, riproducendo un 0g- 
getto, sembra averne le stesse proprietà 0 
comunque essere simile ad esso; un esem- 
pio di icona è la fotografia che appare addi- 


rittura un'immagine identica della persona 
o della cosa che sostituisce” (“Pratiche Co- 
municative” Angelo Marchese). In un pro- 
gramma di painting, per disegnare un cer- 
chio pieno, utilizzeremo istintivamente l’i- 
cona raffigurante un cerchio la cui area è 
riempita da un colore. 

Un indice è invece un segno che è stato 
causato dalla cosa o dal processo al quale si 
riferisce. Nelle tracce, per esempio, l'orma 
di un piede: “da un rapporto causale si 
congettura una contiguità non immediata 
con il referente, cioè qualcuno ha lasciato 
l'orma, un bicchiere è stato posato sul ta- 
volo, una donna ha fumato una sigaretta, 
lo si deduce dal mozzicone con tracce di 
rossetto”. 

Un simbolo è invece un segno che può 
essere completamente arbitrario a prima vi- 
sta; in questo senso è importante la relazio- 
ne esistente tra un simbolo e il suo signifi- 
cato: la comunità degli utenti deve essere 
d'accordo sul fatto che tale simbolo signifi- 
chi una certa cosa. Le stesse lettere dell'al- 
fabeto sono simboli. La competenza lessi- 
cale, grammaticale, sintattica, semantica e 
pragmatica permette di strutturare messag- 
gi complessi utilizzando gli stessi simboli a 
diversi livelli: le lettere dell'alfabeto forma- 
no diverse parole che, a loro volta forma- 
no, diverse frasi, testi e così via. 

Dopo questa brevissima introduzione di 
carattere semiologico, possiamo dire che 
tutti i segni iconografici, rappresentati in 
un'interfaccia, sono generalmente un mix 
di icone, indici e simboli. Useremo il ter- 
mine segni per indicare più in generale 
questo tipo di rappresentazioni. 

Seguendo le distinzioni fatte per il codi- 
ce linguistico potremmo rivedere il proble- 
ma della progettazione e realizzazione de- 
gli elementi iconografici come suddivisa in 
una serie di problematiche di carattere les- 
sicale, sintattico, semantico e pragmatico. 

Livello lessicale. Quali sono gli elementi 
minimi che costituiscono l'icona? Un in- 
sieme di punti o piccoli vettori? Questo ti- 
po di caratterizzazioni sono collegate agli 
aspetti tecnici. E' importante infatti chie- 
dersi se un monitor a tubo catodico, per e- 
sempio, permetta la visualizzazione di qua- 
lità di questi elementi minimi. 

Livello Sintattico. Gli elementi iconografici 
possono essere rotondi, quadrati, grandi 0 


piccoli, colorati... Questi aspetti costitutivi 
sono importanti per quanto concerne il 
singolo e le relazioni tra più segni: pensia- 
mo per esempio a un gruppo di icone qua- 
drate che possono essere raggruppate e si- 
stemate in uno spazio anche ridotto data la 
loro forma regolare; l'aspetto sintattico a- 
nalizza anche le relazioni (spaziali, croma- 
tiche ...) tra gli oggetti esistenti. 

Livello semantico. Si riferisce al significato 
del segno che può, come riportato nell’e- 
sempio precedente, denotare l'azione di 
costruzione di un cerchio pieno in un pro- 
gramma pittorico. 

Livello pragmatico. Fa riferimento alle 
modalità di percezione, di fruizione dei se- 
gni. Per esempio può un utente, a una cer- 
ta distanza dallo schermo, identificare il se- 
gno? Il monitor a raggi catodici può causa- 
re flickering, disturbando così l'utente? 

Questa distinzione tra scelte di tipo lessi- 
cale, sintattico, semantico e pragmatico 
può aiutare ad individuare le problemati- 
che ricorrenti che, a ogni livello, si presen- 
tano al progettista dell'interfaccia. Questo 
approfondimento è ripreso da Aaron Mar- 
cus “Graphic design for electronic docu- 
ments and user interfaces”, Acm Press, 
New York, 1992. Come esempio concreto 
di supporto a questa analisi di carattere 
teorico utilizzeremo alcuni insiemi di icone 
progettate per l'interfaccia grafica del Cd- 
Rom Metid. Questo Cd descrive storia, fun- 
zioni e ambiti di attività di un nuovo cen- 
tro del Politecnico di Milano che opera in 
relazione ai Metodi e alle Tecnologie Inno- 
vative per la Didattica. 

Partendo dalle problematiche di tipo les- 
sicale il progettista deve chiedersi: quale ri- 
soluzione spaziale è disponibile? Quali so- 
no le dimensioni minima e massima esi- 
stenti per l'icona? Quali livelli di lumino- 
sità e colori sono disponibili? Esistono de- 
gli attributi acustici? Quali meccanismi di 
ombreggiatura, arrotondamento degli an- 
goli, spessore della linea e altri attributi di 
visualizzazione sono disponibili? Se esisto- 
no “icone dinamiche”, quale durata o fre- 
quenza di cambiamento sono manipolabili 
all’interno del sistema che utilizziamo? 

Nel Cd-Rom Metid è stato introdotto un 
set di icone per la navigazione strutturale 
dell'ipermedia. Le icone sono state prima 
schizzate sulla carta, poi disegnate utiliz- 





zando differenti programmi pittorici dagli 
Arch. Manuele Angeleri, Fabio Bolognesi e 
Lorenzo Baroni (che hanno di fatto proget- 
tato e realizzato l’intera interfaccia dell’ap- 
plicazione). Le icone (vedi figura 1) sono 
piatte e rettangolari; ciò permette di sfrut- 
tare al meglio lo spazio laterale sinistro ri- 
servato sullo schermo per la navigazione 
strutturale. Le icone sono colorate e sfrut- 
tano una palette di 256 colori ottimizzata 
in relazione all'intera gamma cromatica u- 
tilizzata nell'intero lavoro. 





Per quanto riguarda invece le caratteri- 
stiche di tipo sintattico le decisioni, per il 
progettista, sono relative alla forma, alla 
dimensione, ai parametri di visualizzazione 
delle linee, all'orientamento, al posiziona- 
mento, al colore, all'individuazione di gri- 
glie spaziali, all'animazione (se possibile) e 
alla composizione in parti. Tornando all'e- 
sempio del Cd-Rom rientrano, nelle deci- 
sioni di carattere sintattico, le scelte sulla 
disposizione e sull'ordine verticale delle i- 
cone; quest'ultima scelta è 
peraltro imposta dalla deci- 
sione iniziale sulla griglia del 
layout di pagina (vedi l'arti- 
colo “Il Progetto Grafico” su Bit n° 182 
pag. 112). Altre decisioni sono state prese 
in merito al coordinamento complessivo 
dei colori e del tratto utilizzato. La linea 
tratteggiata sull'ultima icona, per esempio, 
è pensata tenendo conto dell'intero proget- 
to, dato che si è deciso di mantenere una 
grafica “al tratto” (vedi figura 2). 

Passando alle caratteristiche di tipo se- 
mantico è necessario domandarsi se l'icona 
si riferisce a un oggetto concreto, a un 0g- 
getto astratto, a una parte rispetto a un in- 
tero referente, a un momento nel tempo 
prima, durante o dopo un evento. Nelle i- 
cone di figura 1 la prima rimanda alla se- 
zione COSA che spiega cos'è Metid e quali 
sono i suoi obiettivi e funzioni al Politecni- 
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® Figura 1 
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co di Milano; la seconda rimanda al COME 
collaborare: si tratta di un simbolo che ri- 
chiama la form di collaborazione che i do- 
centi possono trovare nel Cd-Rom e com- 
pilare per definire specifici progetti di ricer- 
ca per l'innovazione sulla didattica; la terza 
icona, relativa alla sezione CHI, richiama 
un'immagine di struttura sovrapposta a u- 
na foto trattata dell'edificio del Politecni- 
co: in effetti in questa sezione viene de- 
scritta la struttura del Centro in relazione a 
quella dell'Ateneo; l'ultima icona evidenzia 
DOVE si trova Metid nell’Ateneo. 

Per finire, dal punto di vista dell'analisi 
pragmatica è importante verificare se, per 
esempio, le icone sono leggibili a certe di- 
stanze e a certe illuminazioni, se le icone 
possono essere individuate con facilità, 
magari all’interno di gruppi di icone, se le 
icone si possono ricordare facilmente, se il 
numero e i tipi delle forme, i colori e i pat- 
tern utilizzati creano confusione. 


La progettazione delle icone 

Riportiamo in sintesi una serie di passi 
standard da seguire nelle fasi di progetta- 
zione delle icone. E' fondamentale che, ri- 
spetto al progetto generale, ci sia una cor- 
relazione fra i vari segni grafici che com- 
pongono le nostre icone. Questo è impor- 
tante perché spesso la tendenza è quella di 
introdurre in modo disordinato icone di ti- 
po differente costruite secondo diversi stili. 
Rispetto all'interfaccia generale la grafica al 
tratto è l'elemento caratterizzante nel Cd- 
Rom del Metid. Le icone in figura 2 per- 
mettono di pilotare i filmati (Play, Stop, 
Pause); queste ultime sono state ridisegnate 
“al tratto” mantenendo una simbologia o- 
ramai assodata per la funzionalità di attiva- 
zione e spegnimento di una sequenza fil- 
mica (mutuate dal videoregistratore). 

Nel determinare i criteri di coerenza in- 
terna nell'utilizzo di questi simboli grafici, 
è importante tenere conto dell'ambiente di 
visualizzazione, dato che, da un punto di 
vista fisico, o meglio lessicale, la qualità 
della riproduzione garantibile dipende dal- 
le limitazioni imposte dalla tecnologia. 

Nell'esempio precedente dobbiamo esse- 
re sicuri che la risoluzione dello schermo 
permetta di percepire la sgranatura del trat- 
to. 

Fatte queste analisi di tipo sintattico e 
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lessicale è necessario incominciare con una 
serie di schizzi generali sperimentando di- 
verse soluzioni per la rappresentazione del 
referente (oggetto, situazione, azione). 
Nell'esempio in figura 3 sono state abboz- 
zate una soluzione per l’area Teledidattica 





® Figura 3 


e diverse situazioni per l’area Reti. 

E’ necessario introdurre nel progetto 
dell'icona una griglia che permetta di orga- 
nizzarne i principali elementi. Tutti i com- 
ponenti visivi devono risultare consistenti 
includendo punti, curve, angoli e regole di 
determinazione delle larghezze e delle lun- 
ghezze. E' particolarmente importante uti- 
lizzare la griglia per stabilire degli standard 
nella rappresentazione orizzontale, vertica- 
le e obliqua delle linee. Una volta identfi- 
cato uno stile di presentazione è necessario 
continuare a utilizzare lo stesso approccio 
all'interno di un insieme di icone. 

Come indicazione finale, ricordiamo il 
criterio di semplificazione nella visualizza- 


zione: le icone dovrebbero essere semplici e 
chiare, ogni parte decorativa estranea do- 
vrebbe essere attentamente “pesata” in rap- 
porto alla confusione che potrebbe causare 
all'utente. Allo stesso tempo le icone non 
devono essere così semplici da sembrare 
tutte uguali. E' necessario pertanto che le 
differenze visive siano il più significative 
possibili da un punto di vista comunicati- 
vo, anche se l'introduzione casuale di cam- 
biamenti potrebbe creare per l'utente pos- 
sibili errori di interpretazione. In questo 
senso anche l'utilizzo del colore deve esse- 
re efficacemente pensato: troppe variazioni 
possono confondere. E’ ragionevole utiliz- 
zare cinque colori o anche meno, inclu- 
dendo il bianco, il nero e/o il grigio. Le ico- 
ne devono poi essere mostrate a un'utenza 
allargata per testare la loro chiarezza RI 
da un punto di vista del significato. 





® Figura 4 





Il Cd-Rom del centro Metid 


M etid è un Centro di Ateneo, diretto dal Prof. Alberto Colorni, creato per favorire l’adozio- 
ne di metodologie e strumenti nuovi nella didattica dei corsi. Obiettivo di questa pubbli- 
cazione elettronica è quello di presentare il Centro, le sue aree di attività ed alcune applica- 
zioni concrete. Il Cd-Rom è pertanto suddiviso in quattro sezioni: in questa presentazione viene 
descritto Cos'è Metid, Dove hanno sede laboratori e uffici, Come e con Chi è possibile coopera- 


re, evidenziando come questa 
struttura si posiziona a livello i- 
stituzionale nell’Ateneo; nella 
sezione dedicata alle attività 
vengono presentate le aree di 
sperimentazione; dalla sezione 
progetti è possibile accedere a 
sei programmi di supporto alla 
didattica utilizzati nel nostro Ate- 
neo; nel database sono raccolte 
le schede di presentazione dei 
software didattici sviluppati dal 
1989 a oggi. 
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IN MOSTRA 


a settima edizione della confe- 

renza/esposizione italiana sui 

sistemi informativi territoriali, 

svoltasi a Pisa lo scorso giugno, 
ha condensato in due giorni la presentazio- 
ne di prodotti, sistemi completi e tecnolo- 
gie, insieme con due cicli paralleli di confe- 
renze, dedicati l'uno alla collocazione isti- 
tuzionale dei sistemi territoriali, l’altro a 
sessioni tecniche sugli archivi e sulle esten- 
sioni geografiche. 

I prodotti in mostra hanno coperto l’in- 
tero arco degli strumenti che intervengono 
nell'allestimento, collaudo e gestione di un 
sistema Gis, per un totale di poco inferiore 
ai cinquanta espositori. 

Una suddivisione logica dei prodotti 
presenti identifica almeno quattro aree di 
mercato: la produzione dei dati grafici, la 
memorizzazione dei medesimi dati georefe- 
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Due giorni di conferenze ed 
esposizioni dedicati a opera- 
tori, utenti e clienti di siste- 
mi informativi territoriali. 








renziati, la restituzione cartografica di 
mappe e carte tematiche e, infine, l'inter- 


TELE ATLAS_ 





rogazione, quindi la fruizione finale, del si- 
stema informativo. 

L'allestimento e la gestione di un siste- 
ma Gis devono essere scorporati, distin- 
guendo le applicazioni verticali dai pro- 
dotti di uso generale, quasi tutti personaliz- 
zabili; i primi sono realizzati e proposti per 
problematiche molto specifiche, per esem- 
pio le reti di tubi in pressione su un territo- 
rio comunale, i secondi sono invece i pro- 
dotti come Arc/Info e MapInfo, destinati 
tipicamente a qualche tipo di personalizza- 
zione. Cominciamo quindi, logicamente, 
dal procurarci le mappe. 


Produzione della cartografia 

La rappresentazione precisa e accurata 
del territorio è la premessa necessaria per- 
ché un sistema Gis sia funzionale allo sco- 
po; tuttavia non è realistico, rispetto alla 
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capacità delle workstation e dei Pc attuali, 
cercare un modello univoco dei dati spa- 
ziali memorizzati. Si lavora invece con 
mappe che rappresentano, alle diverse sca- 
le e con i necessari dettagli, tanto la cittadi- 
na quanto la metropoli, oppure l’intera su- 
perficie nazionale. 

Questo ci dà anche la misura della porta- 
ta istituzionale che i Gis assumono sempre 
più, per ogni regione o comune che decida 
di informatizzare il proprio ufficio urbani- 
stico; non possono quindi essere trascurate 
le necessità di congruenza tra i dati utiliz- 
zati alle varie scale. 

Nuova Telespazio era presente alla mani- 
festazione proprio come fornitore di grandi 
clienti, istituzionali e privati; il progetto 
Cor.in.e, illustrato allo stand, prevede la 
realizzazione di cartografia nelle scale 
1:100.000 e 1:250.000, resa possibile dall’u- 
so, in esclusiva, dei dati dei satelliti Spot e 
LandSat. Cor.in.e è un progetto di grande 
respiro articolato nelle fasi di trattamento 
dei dati telerilevati, interpretazione foto- 
grafica, correzioni tramite verifiche di cam- 
pagna, produzione di monografie e base 
cartografica. 

Da qui tutto il resto, avendo a disposi- 
zione una base molto accurata; il formato 
dati utilizzato è, in origine, Arc/Info ma 
naturalmente i dati possono essere conver- 
titi da e verso i principali standard. 

Tele Atlas (tel. 02/326701) produce e 
vende invece la versione “high tech” della 
carta stradale, nei prodotti StreetNet e 
RoadNet, basati su MultiMap. Questa è la 
prima carta uniforme che copre l'intera re- 
te stradale europea, realizzata con lo scopo 
di agevolare tutte le attività connesse al 
trasporto su brevi e lunghe distanze; Multi- 
Map può essere usato come atlante, su 
Cd-Rom, per pianificare un percorso che 
può essere dettagliato fino ai sensi unici, e 
poi farsi assistere, come in Germania, diret- 
tamente durante il tragitto, dotando la pro- 
pria vettura di una centralina che riceve 
dati da un servizio centralizzato, oppure 
“accontentandosi” di farsi guidare dal Cd- 
Rom. 

Altri esempi proposti sono tutte le for- 
mule di vademecum turistici multimediali, 
di gestione di flotte di veicoli Tir e di anali- 
si territoriali che infine approdano ad un 
sistema informativo. 


Tele Atlas distingue a questo punto, con 
intelligenza, tra un supporto decisionale 
basato su Gis, oppure su sistemi di desktop 
mapping (Dtm); entrambi possono utiliz- 
zare la medesima base cartografica, con esi- 
ti differenti. In esposizione era proposta u- 
na edizione di StreetNet su MapiInfo, che 
per primo ha inaugurato la definizione di 
Desktop Mapping proprio per distinguersi 
da un sistema territoriale completo. 

Altri prodotti invece offrono gli stru- 
menti per l'acquisizione autonoma e il trat- 
tamento dei dati cartografici, anche a causa 
della relativa scarsità di buone carte digita- 
li, soprattutto per i pionieri dei Gis; ciò ha 
indotto molte software house a presentare 
sistemi di acquisizione diretta o di tratta- 
mento complementari al proprio software 
cartografico o integrati nello stesso prodot- 
to. 

E° questo il caso di Gcarto, dell’italiana 
Geosoft di Pordenone, che si presenta con i 
moduli Orthophoto e Giras, il primo desti- 
nato alla realizzazione di ortofoto a grande 
copertura, il secondo alla rettifica e geore- 
ferenziazione delle immagini raster. Gcarto 
è un prodotto modulare, organizzato intor- 
no al motore grafico e al sistema di gestio- 
ne database che sfrutta il protocollo Odbc 
di Windows, aperto quindi ai principali 
prodotti. L'elenco dei moduli comprende 
elementi per la gestione delle mappe raster, 
per la realizzazione di modelli digitali del 
terreno Dtm (in inglese Digital Terrain Mo- 
del, da non confondere con desktop map- 
ping), per il calcolo di profili e sezioni del 
Dtm, strade e i moduli Orthophoto e Giras. 
Tuttavia con questo sistema non siamo an- 
cora completamente in ambito Gis. 


L’offerta Esri copre tutti i campi 

Nel contesto della manifestazione la pre- 
senza di Esri Italia (tel. 06/406961) ha rive- 
stito senz'altro un ruolo di primo piano, 
grazie all'allestimento di una speciale “Iso- 
la Esri” nello spazio espositivo e alla dispo- 
nibilità di una saletta attrezzata per le pre- 
sentazioni in calendario (12/14 posti circa), 
oltre alla presenza di numerosi partner. 

L'intensa attività di Esri, a livello mon- 
diale e locale, si concretizza in una offerta 
di prodotti che coprono per intero le esi- 
genze dei clienti, differenziando le catego- 
rie e le fasce di applicazione di ogni pro- 
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gramma senza lasciare alcuna area scoper- 
ta. 

Il prodotto di punta, Arc/Info, nasce a 
nuova vita con il porting (conversione del 
software) da Unix, dove resta saldamente, a 
Windows Nt, sistema che sta rapidamente 
diventando il punto di riferimento di tutti 
i prodotti. 

I punti forti della conversione, che si è 
concretizzata con la versione 7.1, sono 
quelli dovuti all'adeguamento immediato, 
senza release intermedie, ai vari protocolli 
Ole 2.0, Odbc e perfino Dde, garantendo u- 
na facile integrazione e insieme diminuen- 
do la difficoltà di approccio al programma 
per i neofiti. 

Anche Pc/ArcInfo non resta indietro, 
forte di una nuova release 3.5 su Windows 
che misura prestazioni doppie rispetto alla 
precedente e una maggior compatibilità 
con il fratello maggiore. 

Incidentalmente voglio sottolineare la 
grande attenzione dedicata da Esri alla pro- 
mozione e diffusione dei dati su Internet. 
E° recente la costituzione del sito Esti Ita- 
lia, www.esri.it, la reperibilità sullo stesso 
del pacchetto che comprende ArcView 1.0 
e una mappa dell’Italia con un campione 
di dati personalizzabili, a scala nazionale e 
regionale. Infine, la nuova versione di 
Arc/Info può generare modelli 3D di por- 
zioni del territorio nel formato Vrml (Vir- 
tual Reality Markup Language), consultabi- 
li con qualunque browser compatibile. 

Una novità importante, che ci riporta al- 
la produzione di mappe e temi, è il Data 


Automation Kit Dak, basato su Windows, - 


che permette la creazione di basi dati topo- 
logiche, la redazione di carte grazie a un 
insieme selezionato di tool molto specifici, 
la georeferenziazione e la proiezione delle 
mappe. Tutto il lavoro di consultazione, 
interrogazione e analisi è affidato ad altri 
programmi Esti. L'aspetto senza dubbio più 
importante di Dak è la sua origine; Dak uti- 
lizza i moduli di Pc Arc/Info per le funzioni 
di creazione delle coperture, calcolo delle 
topologie, proiezioni e conversioni di dati. 
Questa dotazione di strumenti è orienta- 
ta dunque a chi non voglia acquisire l'inte- 
ro sistema di gestione Gis, avvalendosi di 
Dak per la creazione e delle nuove funzioni 
di analisi di ArcView 3.0, che vedremo, per 
l'interrogazione. Tuttavia, anche posta in 
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questi termini, tale soluzione non convin- 
ce fino in fondo, quindi dovremo attende- 
re per sapere quale favore Dak incontrerà 
presso i clienti. 

Di ben altro spessore sono le novità sul 
fronte dello sviluppo software, che Esri 
non ha mai trascurato. Partendo dal lin- 
guaggio di Arc/Info, vediamo che ogni pro- 
dotto ha avuto finora la propria interfaccia 
di programmazione. Per ArcCad questa è 
appoggiata su AutoLisp o su C, per Arc- 
View si chiama Avenue; ora sono disponi- 
bili Map Object e Sde. 

Map Object è un Ole Control con 35 
oggetti Ole programmabili per funzioni 
Gis. Cioè Map Object è la “finestra geogra- 
fica”, secondo la presentazione Esri, nel 
software gestionale, sia esso scritto in Vi- 
sual Basic, Visual C++, Delphi o qualunque 
sistema di sviluppo Ole compliant. 

L'elenco delle funzionalità rese disponi- 
bili dai 35 oggetti di Map Object esaurisce 
la lista delle cose che si possono fare con 
un Gis, compreso il supporto raster, la ge- 
stione real-time per il posiziona- 
mento da satellite, un motore Sql 
per interrogazioni, Odbc, geoco- 
ding (la codifica della posizione 
di indirizzi con numero civico). 

Di tutte queste parole chiave 
ritengo importante evidenziarne 
due: posizionamento via satellite 
e geocoding, perché sono il se- 
gnale dell'intervento di Esri nel 
geomarketing. 

Geoitalia è la collezione di da- 
ti geografici del territorio nazio- 
nale, dettagliata ai confini comu- 
nali con Cap e sottozone nei co- 
muni multiCap, distribuita su Cd-Rom con 
una speciale versione del Data Publisher. 
Tale versione è basata su ArcView 2.1, che 
permette la consultazione e la creazione di 
report grafici e carte tematiche, oltre ovvia- 
mente al collegamento dei dati forniti con 
le tabelle dell'utente, che può allestire un 
sistema di analisi commerciale o demogra- 
fica, oppure presentazioni multimediali in 
campo educativo. 

Sde è la sigla di Spatial Data Engine e si 
pone all'estremo opposto dello spettro di 
applicazioni Gis. Basata sul Dbms Oracle 
7.0, la tecnologia Sde è la versione 
client/server del database geografico, dove 
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sono memorizzati tutti i dati grafici sfrut- 
tando un modello geometrico, più tutti gli 
attributi con tutti i tipi di campo disponi- 
bili in Oracle. Con Sde siamo nel campo di 
applicazione dei sistemi di grandi dimen- 
sioni, che si misurano in centinaia di uten- 
ti, milioni di record, accesso condiviso e 
transazioni a due stadi, client più server, 
che garantiscono l'integrità dei dati, il tut- 
to fruibile da applicazioni client scritte con 
qualunque sistema capace di chiamare una 
Api in linguaggio C. Un sistema software 
basato su Sde dispone di tutte le funzioni 
di creazione, interrogazione e analisi spa- 
ziale disponibili su Arc/Info, su dati che 
possono essere diffusi in rete locale o geo- 
grafica mantenendo comunque bassi i tem- 
pi di accesso, grazie al carico di analisi e 
grafica affidato integralmente al client. 
Infine, ultimo ma forse più importante 
prodotto Esri presentato alla manifestazio- 
ne, ArcView 3.0 si presenta rinnovato nelle 
funzioni e nella programmabilità. Oltre a 
migliorie di contorno, come l'aumento del 
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numero di formati immagine riconosciuti, 
migliore controllo di testo ed etichette e 
digitalizzazione, ArcView 3.0 dispone di 
funzioni integrate di Network Analysis e 
Spatial Analysis. 

La prima è rivolta alla soluzione di tutti i 
problemi di reti, stradali o impiantistiche, 
con le soluzioni più comuni quali il percor- 
so minimo e il raggio minimo, la seconda è 
una trasposizione del modulo Grid, che 
suddivide il territorio in celle quadrate per 
normalizzare una varietà di operazioni di 
analisi e resa grafica dei risultati. 

Il linguaggio Avenue è stato invece ritoc- 
cato su un punto quasi banale, ma molto 


importante, cioè sono state create istruzio- 
ni di più alto livello per tutta l'interfaccia 
utente, diminuendo la quantità di codice 
Ui necessario nel programma a tutto van- 
taggio del codice pertinente all'applicazio- 
ne. 

Globalmente i prodotti presentati mo- 
strano un costante sviluppo nell’ambito 
dei sistemi completi e della creazione di 
carte tematiche, con una nuova attenzione 
verso la gestione di dati commerciali e la 
cartografia stradale, area in cui si va a com- 
petere direttamente con MapInfo. 


Mapinfo Professional 4.0 

MapInfo Corporation (Csh, tel. 
06/35455273) ha letteralmente creato il 
mercato del deskop mapping, coniando 
anche il termine, proprio perché, per espli- 
cita asserzione, il prodotto MapInfo non è 
nato come sistema Gis completo, nel senso 
che disponeva di strumenti di disegno mo- 
desti e mancava di alcuni tool di analisi 
spaziale. La visualizzazione dei dati è il 
punto forte di questo program- 
ma, che ora con la versione 4.0 
professional, dispone anche di 
tool di analisi territoriale comple- 
ti. 

La soluzione MapInfo ai pro- 
blemi territoriali, siano essi appli- 
cati ai trasporti come alla gestio- 
ne urbanistica, è totalmente inte- 
grata nel prodotto, con il solo 
modulo MapBasic acquistabile a 
parte; la completezza di questa 
soluzione è data dalla combina- 
zione di software, mappe e dati, 
linguaggio di programmazione e 
servizi. 

L'ambiente multifinestra del program- 
ma, per esempio, è molto versatile per vi- 
sualizzare contemporaneamente dati terri- 
toriali, schemi e grafici, tabelle ed elenchi, 
combinando il tutto in viste che possono 
acquisire dati anche da programmi esterni 
via Ole. Il programma è orientato alla mas- 
sima facilità d'uso, anche se il mercato del- 
le applicazioni MapBasic non sembra mol- 
to attivo; sono disponibili le informazioni 
su due pacchetti applicativi, nei settori del- 
la manutenzione reti tecnologiche e nel 
controllo degli agenti infestanti. 

L'attenzione del pubblico allo stand del 


Cc oMmpPuren Ve I N > 0 >) 





distributore Csh dimostra l'interesse verso 
il prodotto, che potremo forse provare in 
un prossimo numero. 


Applicativi verticali e tool 

di sviluppo 

La società GeoGraphics 
(tel. 0532/902257) ha pro- 
posto il proprio Geo*Prg, 
basato su AutoCad, ArcCad 
e ArcView, come soluzione 
mirata alla soluzione delle 


problematiche tipiche 
dell'ufficio tecnico o urba- 
nistico comunale, 


La filosofia operativa è 
quella di predefinire gli 
strumenti e i percorsi stan- 
dard, automatizzando così 
l'attività di segreteria e sem- 
plificando le più complesse 
operazioni territoriali. 

Il prodotto offre funzio- 
nalità di redazione delle carte, interroga- 
zione degli archivi, anch'essi standardizza- 
ti, tutte le form per il data entry alfanume- 
rico, fino alla produzione automatica dei 
certificati. 

A questo programma è affiancato Geo A- 
qva, orientato alle reti tecnologiche, che 
vanta una grande possibilità di personaliz- 
zazione guidata da box di dialogo, senza 
scrittura di codice, e Geo*Win, un sistema 
di interrogazione e reporting più generaliz- 
zato, pensato per il geomarketing, il sup- 
porto decisionale ma anche per il turismo e 
l’analisi demografica. 

I prodotti di “in tecs sistemi” sono un 
insieme di moduli organizzati intorno a un 
motore AutoCad più ArcCad, interessanti 
perché ogni modulo aggiunto potenzia il 
lavoro degli altri moduli nel sistema. Le a- 
ree applicative coperte sono la gestione di 
Piani Regolatori, della segnaletica urbana, 
la raccolta rifiuti, le reti tecnologiche co- 
munali, comprese quelle elettriche, un sor- 
prendente modulo per la gestione di scavi 
archeologici e quello, apparentemente re- 
centissimo, per l'organizzazione e gestione 
di un piano urbano del traffico. 

Per quanto riguarda i sistemi di sviluppo 
puri, oltre al già citato Map Object, era pre- 
sente il gruppo scandinavo Sysdeco (tel. 
06/6591395), con una varietà di offerte for- 


se poco sistematica ma certamente interes- 
sante. 

Il sistema di sviulppo Tellus, con Tellus 
Vision, è una libreria software che Sysdeco 
vende come prodotto oppure come parte 





di una soluzione 
completa, che com- 
prende un database e- 
sterno, l'adeguamen- 
to all'interfaccia grafi- 
ca del sistema ospite e 
una 0 più applicazio- 
ni scritte in Tcl, acro- 
nimo di Tellus Com- 
mand Language che 
effettivamente, nelle 
specifiche, sembra 
molto simile al più 
noto Tcl (/tk), il Tool 
Control Language svi- 
luppato su Unix co- 
me ultima generazio- 
ne di scripting lan- 
guage. 

Non a caso il siste- 
ma Tellus è supportato sulle principali 
WorkStation e su Windows Nt e, per ulti- 
mo, su Windows 95. 

Se Tellus è il modellatore di dati territo- 
riali, Tellus Vision ne è il visualizzatore; 
anche Tellus Vision è un linguaggio di 
quarta generazione, indicato come sistema 
Rad per applicazioni Windows. 

L'interfaccia riflette infatti quella ormai 
tipica “alla Visual Basic”, e sono supportati 
i collegamenti con i prodotti di tipo office, 
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non solo Microsoft; non ultima da segnala- 
re la disponibilità di autocomposizioni e 
guide del tutto confrontabili con quelle dei 
principali programmi applicativi su Win- 
dows. Purtroppo in sede di presentazione 
non è stato possibile altro che 
una raccolta di informazioni 
priva di una dimostrazione del 
prodotto. 


Conclusione 

La quantità e varietà di espo- 
sitori presenti alla manifesta- 
zione dimostrano che il merca- 
to e la cultura dei sistemi infro- 
mativi territoriali sono in cre- 
scita. Senza citare le relazioni 
nelle sessioni di conferenze, 
anche nell'esposizione erano 
presenti molti casi istituzionali, 
come il Comune di Pisa, sede 


“ti. di Am/Fm ed il comune di Via- 





reggio; l’attenzione dedicata allo spazio E- 
sri rischiava però di far trascurare alcuni 
stand, dove erano presentati altri sistemi, 
dai più potenti a più specializzati. Dunque, 
una caratteristica del mercato Gis è quella 
di non essere legato a una piattaforma spe- 
cifica, pur notando l'assenza di calcolatori 
Apple negli stand; un'altra è quella di esse- 
re un ambito di lavoro aperto a molti livelli 
operativi, dall'applicazione chiusa al 

sistema general-purpose. BI 
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di. Sandro Sozzi Consulente Smau per le specializzate CatalCad e SmauCadd 


All’interno di Smau, giunto alla 33esima edizio- 
ne, è cresciuta, da cinque anni a questa parte, 
CatalCad, una mostra nella mostra in grado di 
attirare oltre 60.000 visitatori utenti di strumen- 
ti per analisi, progettazione e produzione assi- 
stite dal computer. L’edizione di quest'anno po- 
trebbe forse rivelarsi l’ultima basata esclusiva- 
mente su tecnologie sistemiche tradizionali, per 
lasciare spazio nella prossima agli approcci in- 
novativi che Word Wide Web è già capace di of- 


frire. 


CAD/CAM.CAE 


entre la legge di Moore perde 
sempre più di attualità, travolta 
dalla progressione esponenziale 
della potenza a disposizione di 
personal computer e workstation, a prezzi 
costanti quando non in contrazione, si ma- 
nifesta imperioso il potenziale diffusivo e 
persuasivo di Internet, portatore di soluzio- 
ni e di applet (oggetti di sviluppo) in rete 
che starebbero per rivoluzionare il 
Cad/Cam.Cae di fine millennio. 

Non è certamente un caso, peraltro, che 
CatalCad 96 annoveri per la prima volta 
fra gli espositori Sun Microsystem, di cui ri- 
cordiamo lo stand tutto Java e Internet de- 
dicati ad applicazioni professionali al Mi- 
cad di Parigi nel febbraio scorso. Ma venia- 
mo allo state dell’arte del Cad/Cam.Cae 
com'è ora e come sarà per vari anni ancora, 
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almeno in Italia, in attesa che gli esordi 
della nuova tecnologia infotelematica pos- 
sano assumere contorni e spessori signifi- 
cativi per il settore. 


Un mercato vivace 

La ripresa del settore palesatasi a fine del 
‘94 e in pieno rigoglio nel ‘95, ha mante- 
nuto nel semestre trascorso del corrente 
anno una buona tendenza alla crescita, pur 
se questa è risultata maggiormente riflessi- 
va. In effetti parte dei fattori legislativi e 
congiunturali, legge Tremonti innanzi tut- 
to, che avevano favorito gli investimenti 
d'impresa sono venuti meno, ma la relativa 
debolezza della lira, pur riallineata in qual- 
che modo alle altre monete, ha favorito l’e- 
sportazione manifatturiera più di quanto 
non abbia penalizzato i consumi interni. I 


riflessi positivi sul versante dell'offerta 
Cad/Cam.Cae hanno quindi continuato a 
farsi sentire, al punto che la manifestazio- 
ne di quest'anno ha già avuto un incre- 
mento sull’edizione di CatalCad dell'anno 
scorso di circa il 35%, sia in termini di area 
espositiva che di aumento del numero di e- 
spositori. La felice situazione del settore è 
in netto contrasto con l'andamento 
dell'intero comparto I&Tc, alla luce del vi- 
stoso rallentamento delle vendite denun- 
ciato dai principali costruttori di Pc e work- 
station in generale nel ‘96. Ma questo non 
minaccia, almeno per il momento, l'isola 
felice del Cadd(le due “d” stanno per desi- 
gn & drafting) e dintorni. Non è prova in- 
confutabile la crescita vertiginosa delle ap- 
plicazioni parenti che si espandono media- 
mente oltre il 50% nei comparti industriali 
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più avanzati, in particolare nella meccani- 
ca, e nella fattispecie Edlm/Pdm (Electronic 
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Document/Produc Data Management), 
prototipazione rapida e reverse enginee- 
ring, realtà virtuale e virtual mockup (si- 
mulazione prototipale). Anche in Italia 
queste tecniche innovative cominciano a 
destare interesse, tenendo conto che il 
principale fattore frenante dell'emancipa- 
zione tecnologica risiede nel particolare 
tessuto industriale del Paese, fatto preva- 
lentemente come tutti sanno da piccole e 
medie imprese con capacità d'investimento 
limitate. Per quest'ultime il valore aggiunto 
dell'adozione di nuove tecnologie - al di là 
del rallentamento dello sviluppo e delle 
prospettive economiche piuttosto a rischio 
- è meno percepibile rispetto alle grosse im- 
piese e inoltre gioca a loro sfavore la minor 
internazionalizzazione. Invero la Pmi fatica 
più della Grande ad adattarsi a soluzioni 
software imposte all'americana e le versio- 
ni italianizzate dei programmi sono spesso 
carenti della specificità nostrana. D'altra 
parte appare evidente che l'industria italia- 
na del software per applicazioni tecniche, 
fatte le debite eccezioni fra cui brilla la 
Cad.Lab di Bologna, è in continua decele- 
razione e non sarà certo un'improbabile ri- 
presa dell'economia e della produzione 
tout court a favorirne il rilancio. 


AI centro dell’arena 

Oltre alla già citata Sun Microsystems, 
partecipano a CatalCad 96 per la prima 
volta aziende del calibro di Ibm (con la di- 
visione dedicata Ets), Epson, McNeal- 
Schwendler (nota per Nastran), la 1° del 
Gis nel mondo Estri, Ilford, Polisoft, il pro- 





duttore tedesco leader in Europa di sistemi 
A/E/C Nemetscheck, Rand Technologies e 
SolidWorks da poco in Italia con l’o- 
monimo modellatore di solidi che ne- 
gli Usa è fra i leader per tasso di cre- 
scita. Ma sono tante le piccole e me- 
die imprese anch'esse all'esordio, una 
per tutte Fox Bit che offre servizi di 
rapid prototyping, che concorrono ad 
assicurare quell'estesa copertura di so- 
luzioni applicative di cui s'accennava 
poch'anzi. Non potendo affrontare 
per ragioni di spazio tutti gli argo- 
menti caldi a cui CatalCad offre lo 
spunto, ci pare opportuno focalizzare 
l’attenzione sul probabile scontro che 


tive e non dal citato Sistema Operativo, in 
corsia di sorpasso sul mitico Unix. Win- 
dows 95 ancor più di Nt eroderà pesante- 
mente la quota di mercato Unix per la sua 
compatibilità con hardware e software del- 
la totalità dei produttori e per ragioni di e- 
conomia di scala determinanti le scelte de- 
gli sviluppatori terze parti. Preso atto che 
tutti produttori si sono via via convertiti (si 
potrebbe dire forzatamente in più di un ca- 
so) al sistema operativo di Microsoft, re- 
stringiamo il campo in esame a tre pac- 
chetti che negli Usa vanno per la maggio- 
re, rammaricandoci che soltanto il chiac- 
cheratissimo box-off-shelves solid modeler 
TriSpectives non sia della partita. Gli assen- 
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| niziamo rassegna con Mechanical Desktop di Autodesk, un package che mette assieme i 
moduli software Designer 2.0, AutoSurf 3.0, il traduttore Iges e la release 13 di AutoCad. | 
visitatori di CatalCad, in buona parte utenti AutoCad, avranno modo di apprezzare le feature 
parametriche e l’associatività bidirezionale del modellatore di Autodesk. Come ormai consue- 
tudine Autodesk radunerà intorno a sé una serie di partner specializzati in applicazioni che van- 
no dall'analisi alle lavorazioni meccaniche, dall'esecuzione di opere civili alla costruzione 
d'impianti, alla progettazione di circuiti elettrici e via dicendo per ogni settore di produzione. 
Da non dimenticare inoltre lo spazio che verrà dedicato a 3D Studio Max, il programma di ani- 
mazione e rending che attualmente risulta il prodotto più caldo di tutta la linea Autodesk. Dal 
canto proprio SolidWorks, secondo per spazio espositivo soltanto ad Autodesk, disporrà in Ca- 
talCad della fresca di rilascio versione 2 con cui incantare la platea, come già ci rimase chi 
scrive, alla presentazione in Autofact ‘95 a Chicago della versione 1, del modellatore pensato 
partendo dalla facilità d'uso. Le poche carenze di SolidWorks saranno verosimilmente cancel- 
late nella versione che vedremo. Il solo modellatore che con SolidEdge di Intergraph è stato 
programmato dagli inizi per sfruttare appieno i 32 bit di Nt/95 necessari ai programmatori per 
Pe di buona parte degli altri produttori. E a questo punto pronosticare a SolidWorks un futuro 
brillante anche in Italia, non è cosa riservata ai soliti maghi. Riprendendo SolidEdge, va sotto- 
lineata di questi la conformità alle convenzioni di Microsoft Office tale che lo rende il più inte- 
grato dei programmi di Cad con le applicazioni della suite gestionale, e l’interfaccia-guida 
dell'operatore che lo indirizza nel processo di programmazione sottoponendogli esclusivamen- 
te le opzioni applicabili passo dopo passo. E ancora, alla fame di potenza che il software mani- 
festa, rispondono le workstation di Intergraph equipaggiate con Pentium Pro a 200 MHz di 
clock rate: un po' meno degnamente rispondono macchine con Intel 120/133 su cui girano inve- 
ce applicazioni concorrenti. 

In conclusione, per soluzioni su Pe dedicate ad applicazioni varie, Bentley, Cad.Lab, Compu- 
tervision, Mycrosytems, Pie, e tutti gli altri espositori di software Cad/Cam.Cae in CatalCad, 
hanno la proposta che meglio s'attaglia alle esigenze dell'azienda utente. Basta avere la co- 
stanza di confrontare e valutare l’intero ventaglio dell'offerta, Unix compreso. Altrimenti ri- 
mandare ogni decisione di spesa alla primavera ventura, quando sulla scorta della tradizione 
dell'indimenticato I.Co. Graphics, si terrà dal 7 al 10 maggio la mostra specializzata di tutte le 
tecnologie computer-aided SmauCadd. 


vedrà in campo la concorrenza di modella- 
tori solidi basati su piattaforma Windows 
Nt/95, che offrono soluzioni Ole/Com na- 


ti hanno sempre torto, e allo stesso tempo 
privano il mercato di nuovi potenziali 
utenti. 
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7 The main() method acts ac the applet's en 
// as a standalone application. It is ignored 
77 within an HTNL page 
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public static | void nain(String args[]) 


7% Create Toplevel Windov to contain spet DISTRIBUTORE: 
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Piovefano.. frane = nev ProvaFrane( "Prova" Csh 


ori show Freno before ve pize it so ì tel. 06/35455273 


frane.show(): 


frane hide(): GeoGraphics 


frane.resize(frane.insets().left + frane 
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C’È UN SOLO SISTEMA 3 FACILE E PRODUTTIVO 


Helix eleva la modellazione solida al livello di arte. 
In termini di visualizzazione, i sistemi low-end hanno notevoli limiti nell'aspetto e 
nella definizione. Se confrontata con i sistemi “avanzati”, l'immagine Helix è proprio 
irresistibile. I sistemi high-end hanno costi proibitivi, ritardanoil lancio dei vostri prodotti 
erendono la computergrafica troppo difficile da usare e gestire all'interno dell'azienda. 
Con l’uso intelligente della tecnologia, Helix offre una nuova dimensione globale 
della produttività: unmodellatore solido facile da usare, più soluzioni di progetto 
economiche e rapide. 
>» Progettisti e tecnici possono partire da zero o utilizzare dati esistenti 
da sistemi CADAM o AutoCAD, per accelerare e semplificare la costruzione 
di modelli solidi variazionali e parametrici. 
Helix: un vero capolavoro di modellazione. Per maggiori informazioni e per 
richiedere documentazione, rivolgetevi al nostro indirizzo 
Internet eemilian@microcadam.fr oppure chiamateci ai 
numeri: Data Engineering 02/57408605 o Energy 
Group=051/6647329. 


MICROCADAM © Helix 


Il solido supporto per un'alta produttività 





































MI KIT D'ASSISTENZA PRO" RESCUE RESCUE PROFESSIONAL" 
DALLA DIAGNOSI ALLA SOLUZIONE RECUPERA 
SENZA PERDITE DI TEMPO Sa I TUOI DATI...VELOCEMENTE! 


"di = RESCUEèil pavo programma che risolve l’i- 
4 inabilità del DOSa leggere dischi fissi e dischet- 
| ti con danni fisici, recuperandone interamente i 
? dati in 60 secondi. Rescue recupera automati- 
camente file di DOS o Windows inclusi dati da drive compressi. 
Basta con l’odiosa frase “Annulla, Riprova, Ignora, Tralascia”. Pre- 
parati a qualsiasi evenienza: RESCUE è l'assicurazione e la sicurezza 
per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stesso, non 
aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre. 


“Funziona in modo magico... può recuperare dati da dischetti che altri 
programmi non sono neanche in grado di leggere” - Info World 


Il Kit d’Assistenza Pro è composto da quattro strumenti specifici che permetto- 
no ai tecnici di diagnosticare qualsiasi PC e d’intervenire con lo strumento adat- 
to in qualsiasi circostanza. Il Troubleshooter è il software di diagnosi più avan- 

a zato esistente. Verifica tutti i componenti del PC utilizzando il suo proprio siste- 
ma operativo e dialogando direttamente con Chardware i in linguaggio macchina. La Pocket POST scopre i problemi dei PC anche quando 
questi non si inizializzano e sono come morti. La Discovery Card consente il debug istantaneo di qualsiasi conflitto di IRQ e DMA con un'ac- 
curatezza del 100%. Il Drive Pro, l’utility per eccelenza per dischi fissi, consente qualsiasi intervento dall’installazione-configurazione in 30 
secondi alla diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabile, 
l'unico insieme di tools professionali per tecnici. Chiama subito per la lista completa delle caratteristiche. 


“Siamo davanti al più potente e completo strumento nel campo delle diagnosi ed assistenza.” - PC Magazine 





i 








i B 





sens | LAN DESIGNER" SE 3 5.0.5. PER HARDWARE SUPPORT ON SITE FOR HARDWARE [Winpows 95] 
PROGETTA LA PROSSIMA Support on si IL DEFINITIVO KNOW-HOW PER IL SUPPORTO TECNICO 
| RETE... VELOCEMENTE! SOS-H è lo strumento d'avanguardia per. MIS manager, system integrators, network administrators, professionisti 


dell’Help Desk, tecnici di manutenzione o d'assistenza PCs, LANs o WANS. SOS-H ti fornisce un database senza pre- RN 
cedenti con oltre 15.000 prodotti hardware di oltre 2000 differenti fabbricanti con oltre 130.000 pagine di documenta- 

| zionetecnica, istruzioni, diagrammi, e settaggi di jumper e switch. Un secondo database con oltre 90.000 bollettini 
tecnici, rapporti di compatibilità, codici d'errore, note tecniche riservate mai pubblicate fino ad ora, redatte dagli stes- 
si incaricati all'assistenza delle case madri, risultati di test e migliaia di drivers, bug fixes e software ausiliario tutto 
scaricabile inclusa una estesa copertura di Windows 95. SOS-H è continuamente aggiornato, ciò significa che ogni 
nuova soluzione sviluppata, ogni conflitto identificato ogni nuova macro programmata ed ogni nuovo driver pubblicato ti sarà disponibile 
nell’aggiornamento trimestrale od immediatamente al site WWW. Se sei un professionista IS, se supporti il software o l'hardware in 
ambienti LANS, o WANs allora SOS-H è lo strumento per aver successo, velocemente, risparmiando e con intelligenza. Chiama subito! 


LAN Designer è il primo software per progettare 
LAN che rende la creazione ed installazione di 
reti un lavoro facile, veloce ed economico. 
Espone le violazioni di protocollo, avverte quando vi sono: violazioni del- 
le specifiche tecniche, problemi d’installazione, superamento delle soglie 
critiche di tensione e raffreddamento. Fornisce rapporti completi di: lista 
dei materiali, sequenza d’installazione, strumenti necessari, inventario 
parti di ricambio, consumo energetico, BTU, costi e molti altri ancora. 
Non aspettare, chiama oggi stesso per un'offerta molto particolare. 


- PCWorld 
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“Risposte immediate a problemi tecnici su installazioni, manutenzione, upgrade e supporto di PC multimarca e network...inestimabile.” - LAN World 


KIT DEL TECNICO" LO STANDARD DI LABORATORIO = 


Il QA Plus/FE è il più sofisticato e completo programma di diagnosi per PC esistente. 
Appositamente creato per i tecnici di manutenzione, responsabili EDP e tecnici informatici, 
con i suoi, oltre 200 test, trova sempre il problema. La scheda RACER II è il più potente 
strumento di diagnosi per PC. Iniettando direttamente i test nel sistema verifica il PC anche 
quando sembra completamente morto. La RACER Il è stata progettata per funzionare col 
minimo haddware. In pratica anche senza S.0., monitor, RAM, BIOS, integrati 8237 e 8259 
i di DMA ed IRQ 0 8253/4 del timer, la Racer Il si inizializza e verifica la motherboard scendendo fino ai componenti elettronici di cui fornisce l’indica- 







“...uno dei più potenti prodotti per il mondo LAN...” 








AG CORSO DI STUDIO C.N.E. 55 Zu SS 
NES =" NOVELL CERTIFIED NETWARE ENGINEER 


Il GNE Self-Study Course è il primo pro- 

gramma interattivo Computer Based 

AF) 7 SEGA che ti sua ppi completamente per 

pri gli esami di Novel CNE. Il suo innovativo 
i "design consente un addestramento veloce, 


zione esatta per l'eventuale sostituzione. Consente il burn-in dinamico come pure test in loop-continuo per una reale ricerca di guasti intermittenti. La 
Libreria Tecnica su CDROM è la più grande libreria disponibile di diagrammi, configurazioni, settaggi per più di 3200 piastre madri, più di 1500 
schede reti, più di 2800 modelli di dischi fissi, più di 1000 contoller e più di 1900 schede I/O e VGA. Il Drive Pro, l'utility per eccelenza per dischi 
fissi, cofisente qualsiasi intervento dall’installazione- -configurazione i in 30 secondi alla diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco 
sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabile, l'unico insieme di tools professionali per tecnici. La Discovery Card consente il debug 
istantaneo di qualsiasi conflitto di IRQ e DMA con un'accuratezza del 100%. Chiama oggi stesso per le specifiche tecniche e quotazione. 


“Scopre qualsiasi disfunzione in qualsiasi PC. Un sistema incredibile.” - PC Magazine 





Per ulteriori informazioni spedisci subito o invia al fax 

(02) 8135305 questo tagliando debitamente compilato. 
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efficace e conveniente permettendo esercitazioni pratiche su tutto ciò 
che è necessario per una completa certificazione NetWare. Inoltre con 
il Corso CNE CBT viene inclusa la Libreria Tecnica su CD-ROM la cui 
conoscenza è richiesta per il corso # 801. Non mettere più in attesa il 
tuo futuro ed i tuoi piani d'avanzamento di carriera. Prendi il Corso 
CNE CBT oggi stesso ed ottieni la certificazione! Chiama subito! 


“Completo,rapido, economico. ..un’occasione da non perdere. - NetWorking 
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